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TAKERU CLUB 特別 入会 +t ン ぺ-ン 実施 中! 



NEW TAKERU の 新登場 を 記念して 特別 人 会 キャンペーン を实 施して います。 

期間 中の 人 会なら、 ① 年会費 (500 円） と 入会 費 (500 円） が 無料 

② タケル ク— ボン 券 10 点 (1,000 円 相当） を プレゼント 

という、 とっても お トクな 特典 つきだ。 8 月 31 日まで。 入会 申込書 は 础 くの TAKERU にあります。 

TAKERU のュ一 ザ 一 みんなで 作る ゾ丁 AKERU CLUBj に 入会す ると、 その 証で ある TAKERU CLUB CARD 
が 贈りれ ると ともに、 NEW TAKERU を 利用し くこと で 様々 な 特典が 受けられます。 




會 特典 

® カード を 挿入す る だけで、 自^ 73 持って いる 機種の 最新 情報が 見れ る,/ 

② 購入した ソフトの 詳細 マニュアルが 自動的に しかも 早く 届く./ 

③ ユーザ一 登録 も 簡単./ ®TAKERU クーポン システムで ソフトが もらえる./ 
その他 1 "CLUB 会報」 イベント 情報が 届きます。 
お 問 し 、合わせ は、 TAKERU 事務局 ま で。 
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パッケ —，格 ¥8,800 (税別） ■ ^takeru 価格 ¥6,800 (税込） 



TAKERU 設置 店頭に て 7 月 8 日より 予約 受付 START. ゲ 詳しく は、 店頭の r ソ 一サリ アン」 パンフ レ 
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FAN SCOOP 


いよいよ 佳境な の だ/ 




ソーサ U アン 
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FAN ATTACK 


戦闘 サバイバル 作戦 徹底 研究 




價 長の 野望， 武将 風雲 録 


10 


シナリオ 1 ~3 すべての マップ S ィ ベン 卜 徹底 紹介 




ルー ンマ スター 三国 英傑 伝 
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FAN NEWS 


エア ホクゲ 一 ゲ一 センの 名作 を 光線銃で/ 


114 


シ； 1 一 ティング コレ クシ 3 ン 5 種類の ゲームが 入った 光線銃 ソフト 
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7i7'J-f-il/IRIIfi フェアリーテール 最新 作 5 本の サヮリ だけ 


116 


DMfan ディスク ステーション w 号 


110 


ピンク ソックス s 




PROGRAM 



ファン ダム 

1 画面 8 本 +N 画面 4 本 +10 画面 2 本 
ファン ダム スクラム 
スーパー ビギナー ズ 講座 
マシン 語の 気持ち 

BASIC ピクニック 

F M 音源の 音色 合成 をめ ぐって 

第 5 回 MSX' FAN プログラム コンテ ス卜 応募 要項 

FM 音楽 館 



ゲーム 十字軍 

のぞ さ 穴: 信 長の 野望 • 武将 風雲 録 /歴史の 散歩道: 信 長の 野望 • 武将 風雲 錄 

第 4 回激 ペナ 大会: べス卜 8 決定/空想 科学 読本: パロディ ウスの タコ 
情報 

おちち や 箱 

最新 GM 情報、 夏の MSX ィ ベン 卜 情報 

ほほ 梅囊の CG コンテ ス卜 紙芝居 特集/ 



FFB 



FAN STRATEGY 提督の 決断 スペシャル 

記憶の ラビ リンス 

『三國 志』 ビヨン ド 'ザ' 挑 園の 義 

ゲーム 制作 講座 

ゲーム • デザイナーに 必要な 七つ 道具 



92 

22 

100 
102 
108 

104 



THE LINKS INFORMATION PAGE 76 

新装 開店〃 MSX 専用 ネッ卜 LINKS で 遊 ほ' ラ // 



INFORMATION 



ON SALE 117 

COMING SOON 118 

闘 神 都市 z 毎 曰が エッチ ほか 新作 ゲーム 情報 

MSX 新作 発売 予定表 s 月 24 曰 現在の 情報 121 

い 一し よ 一く 一は まだ かいな I？ 112 

とにかく やって るぞ つ/ 

FAN CLIP 122 

千代 田 区 三番 町、 地学 教室の MS X 

読者 アン ケー卜 掲載 ソフト 2 は プレゼント 43 

投稿 募集 S 項 78 
4 周年 S50 号 記 ま 読者 プレ セン 卜の 当 》 者 発表 81 

ボード ゲーム 版 『ソ ーサリ アン』 の JB び 方 88 
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パソコン通信 はじめの 一歩 
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M ファン 特製 ボード ゲーム 版 




ソーサ U アン 





> スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

Q03-3431-1627 @ 

1 月 23 曰 発売 予定 ® 
o 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.800 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



OiS 売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 

スの ユーザー サポート 用の 号です。 © 二 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 , 

体と 音源 は ROM 、'望 は ディスク、 s は 

MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう にな 
つた MSX-MUS に 61 称 FM 音源） に 対応して い 
る こと を; します。 また、 松 下 • から 発売 
になって いる r FM パック」 も 同様です。 デ イス 
クの 後の 数字 は 何 機! ^、をき しています。 © 
対応 嫂 種/ ソ フ 卜 の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は EZ3CS32/2+、 MSX2 は 
MSX2+ でし か 動かない もの は 専用 、ター 
ポ R でし か 動かない もの は ™ と 表記され てい 
ます。 @RAM、 VRAM の 容量' ' MSXlcTXi 様のと 
き は、 RAM 容量に よって 動いたり 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 MSX2 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAM I28K なので、 あま り 関係ありません。 セーブ 機能, ズ ゲーム を 途中で やめても、 そ 二から 
また 始める ための セーブの 方法 やど 二に する 二と がで きる か を 害いて います。 f タ^トと して、 シ 
ュ一 ティ ング ゲームな どで、 電源を切らない かぎり つづけられる コンテ ィ ニューの 機能が ある 

^ は そのこ と を 明記して あ リ ま す。 o\m/ 消, リ のメ 

—力— 側の 希 觀売纖 です。 雜考 欄。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾敏 きて 表記して います。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の 午後 4 時から 6 時の 間、 下記の 番号て 啜け つけて います。 ■ 
なお、 ゲームの ^や ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 【 

ん Q03-3431-1B27 




よいよ 佳境な の だつ ガ 




し vgj^ で: 明らかにならな 

か^ 方法な どが、 
決定した 。今回 は、 そのへ 
んも くわしく 紹介〃 

ブ ラザー 工業 

— 052-824-2493 ( タケル 事務局） 
パッケージ 版 は 

8 月 10 曰 発売 予定 
タケル 版 は 
8 月下 旬 発売 予定 



ッ ケージかなくても いいと 思つ 
ている 人 は それ を 手に入れ ると 
いいだろう。 もちろん 定価 もパ 
ッ ケージ 販売よりも 安くなる。 

こっち は 6800 円。 どっち をと る 
か は ユーザー しだい、 という こ 
とになる。 

たくさんの 人た ちの、 たくさ 
んの 思い を こめた MSX 版 1 " ソ 
ーサリ アン』 が、 この 夏い よいよ 
発売され るぞ. / 

開発 こぼれ 話 その 

2。 まだまだ ある 

の だ …… 

まず は、 現在の 進行状況 など 
を ひとつ …… 。 

プログラム は 完成して いるん 
だけど、 少し バグが あって まだ 




これが 口 マン シァの ゲーム Hli なの だ 



カンペ キ ではない。 グラフ イツ 
クは、 特に ボス キャラに は 力 を 
入れた クォリティーの 高い 美し 
いものに なって いるそう だ。 期 
待 度 120 パー セン 卜で 待とう で 
はないで すか/ 

今回の 開発 こぼれ 話 は …… 。 
ことの 起こり は、 オリジナルで 
遊んで いた スタッフの、 「たこの 
色が 変わって いる 一つ./」 の 叫 
び 声で はじまった。 オリジナル 
ではた こ （クラ 一 ケン） に 攻撃 を 
加える と 色が 変化す るの だ。 し 
かし、 MSX では グラフィック 
と プログラムの 両方の 都合で、 
別な 方法で 表現す る しかない。 
結局 グラフィックの 担当者が い 
い くるめられ、 莫大な 労力 を 費 
やすこと となった の だ。 

こんな 話 を 聞く と MSX 版に 
期待せ ずに はいられない./ 




家 は 立って いるけ ど、 だれもい ない な 



予定 だけど、 とに 
かく 発売 曰が 決ま 
つたの だ/ 

まず は、 『ソ一 サリ アン』 の 発 
売 曰が 決定した こと を 素直に よ 
ろ こびたい。 

思えば、 短かった ようで、 じ 
つ は 長かった 数 か 月だった よう 
な 気がする。 まあ、 それなりに 
苦労 もした し、 ときには 楽しい 
つてい うか ワク ワクす るよう な 
話ち 聞く ことが でさた しで、 充 
実して いたの だ。 ふつ ラは長 か 



つたよ つで、 短かった、 とな るん 

だろう けど、 今回 は、 実が 多く 
なった^ ん 長かった ので ある。 
さて、 待ちに 待った r ソ一サ 

リ アン』 の 発売日 は、 日月 10 日 
の 土曜日。 そして、 価格 は 8800 
円に 決定。 しかも、 パッケージ 
で 発売す る ことが 本 決ま り にな 
つた。 ただし、 パッケージ 販売 
は、 あの プラザ 一 工業の タケル 
設置 店の みで 限定 販売になる そ 
ラ なので、 ぜひ パッケージで ほ 
しい、 と 思って いる 人 は、 ショ 
ップに 予約 を 入れて おいた ほう 
がいいだろう。 でも、 タケルの 
自販機で も 販売され るので、 パ 
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FAN SCOOP リーサ リア ン 




『ソ ーサリ アン j つて、 パッと 
'見た かんじ、 なんだか よく わか 
ら ない ゲームな のか もしれ ない。 
なぜって、 4 人、 あるいは 3 人 
の キャラクタが 連なって 動 さま 
わるの をみ たら、 アクション ゲ 
ーム のよう でち あるし、 細かい 
パラメータ を 見せられたら ロー 
-ム、 または シ 



S ュ レー シ ョ ン ゲームの ようで 
も あるし、 はたまた 豊富な 会話 
のなかから 謎 を 解 さあ かすと こ 
ろなん か は、 まるで アド ベンチ 
ヤー ゲームの ょラ でも ある。 よ 
くわから ない。 こんな ふうに 思 
ラ人 がいても 不思議で はない。 
なぜなら、 『ソ ーサリ アン j に は、 
以上す ベての 要素が 含まれて い 



ソー サリ アンの システム 



最初に 購入す る こと にな る おの 
『ソ ーサリ アン』 に 入って いる シナ 

リオ は、 全部で 15t でも、 他の 
機種の 『ソ ーサリ アン』 をみ てみ 
ると わかる と 思う けど、 『ソ ーサ 
リ アン』 のシナ リ ォには 膨大な 数 
が ある。 その 秘密 は 『ソ ーサ リア 
ン』 の システム にある。 

たとえば、 ファミコンの 本体に 
ちがう カー ト リ ッジを さすと、 他 
の ゲーム か' でき るよう に、 『ソ一 サ 
リ アン』 の システム では、 メイン プ 
口 グラム か' ファ ミ コ ンの 本体に あ 
たり、 シナリオが' カートリッジに 
あたる ので ある。 . 

こ の システムが あ つ た おかげで 



つ ぎつ ぎ と シナ リ ォ だけが 単体で 
発売 さ tU 魅力 あふれる シナリオ 
で 『ソ ーサリ アン』 の 世界 を 広げ 
ていく ことにな つたの だ。 

現在 パソコン 版の シナリオ は、 
全部で 54 本 も ある。 これ だけ あれ 
ば、 当分 は 遊べる ことだろう。 

『ソ ーサリ アン』 は、 ロール プレ 
イング ゲームら しく、 が 重 
要た'。 よく ある 蘭 直 を 力、 せぐ た 
めに、 意味の ない 戦闘 を 繰り かえ 
すと いう ことが、 『ソ一 サリ アン』 
では 必要ない の だ。 ザコ キャラ を 
数十 匹た おしても、 繊値が 1 ポ 
イン トゃ 2 ポイント しか 得られな 
い 『ソ一 サリ アン』 では、 イベント 





0「 ソ ーサリ アン 」 の メイン メニ 



omm. in^ しだいで いろいろな 薬になる 



魔法の システム 



『ソ ーサリ アン』 のい ちばん 

が、 この SB 去の システム かもしれ 
ない。 なんとい つても その Sli 去の 
数に は 圧倒され てし まう。 なんと、 
1 2 6^1 も の 驟去が あ る の だ。 二 の 
を 使う に は、 いに 自分 
の 持ち ものに Si 去 を かけて もらい、 
その かけあわせの 数と II 番で多 く 
の Si 去 を 使え るよう になる の だ。 



ただし、 こ: ぐちよ つと 〈せ も 
ので、 非常に わかりに 〈い。 火、 
水、 木、 月、 太、 金、 土の、 星の 
かけあわせで 1 26 種 頃 も の 魔法が 
でき るの だから 当然 かも しれない。 
こ の 膨 去の かけあわせ を 完全に お 
ほ' えたと きか'、 『ソ一 サリ アン』 の 
全 シナリオ をク リア するとき かも 
しれない。 




るの だから。 ただし、 本当のと 
ころ は ロール プレイン グ ゲーム 
という ことなん だけどね。 

さて、 この 『ソ ーサリ アン』。 
はじめて 遊 /3 《とさ は、 とにかく 
わか らな いこと だらけ だと 思 
う。 システムが 複雑 だったり、 
マ ッ プが入 り 組んで いて 迷って 
ばかりい たりで、 いつまで たつ 

をク リアす る ことて 1§ られる g 
値の ほうが 大切な のた'。 

『ソ ーサリ アン』 に は 職業が' あ 
り、 60, のなかから 好きな 職業 
を:！^ ことができる。 ただし、 男 
性 と 女性で は 選べ る TOil がちが う 
ので、 最初に キャラクタ を 選 ふ' と 
き、 男性に する か 女性に する かで 
悩む ところだろう。 

胃 的な システム として は、 時 
間の 亂 念が' ある こと だ。 

かんたんにいえば、 1 度で も 町 
を 出て シナ リ ォで 遊べば、 つ ぎに 
町に もどった ときには、 ひとつ 歳 
をと つてし まう ので ある。 そのう 
え • に応じて、 1 年間の ま 
で 入る のた'。 ただし、 冒険に 出て 
いなかった キャラクタ に しか 収 



て も シナリオが ク リアで きない 
かもしれ ない。 そんなと さに は、 
ロール プレイン グ ゲームの 視点 
から、 アドベンチャー ゲームの 
視点に かえて みると か、 いろい 
ろと やって みる ことが 大切に な 
つてく るの だ。 こんな ことで、 
意外に もク リアで きたりす る も 
のな の だ。 

入 はない。 冒険 をせ ずに、 町で セ 
ッセと 働いて いました、 みたい な 

意 'あ るの かもしれ ない。 

職業に ょり議 ぐ あり、 1 年後 
に キャラクタ 能力 か-^ 化する。 

力 を 変える に は、 町 <7)ii 場で 
銀え るって いう 手 も ある。 ただし、 
2〜3 年 も 修行に 時間が かかる し、 
修行 中 は 冒険に 出る 二 とか' できな 
いのでよ 〈考える ように。 

最後に、 『ソ ーサリ アン』 の キヤ 
ラ クタに は #^ヾ ある。 自^ 5E つ 
て やつで、 突然お とずれ るから こ 
まった ものた'。 そんな ときには 世 
代 交代と い う かたちで、 新し 〈作 
る キャラクタに 死んだ キャラクタ 

<m#tt など を、 受け継ぐ ことが で 
きる のた'。 





o まず は、' 武器と 防具 を そろえよう 



一 ティリ ティ 



数が わかる 



残念ながら ま だ にも 移植 
される のか どう 力、、 わかって いな 

いの だが、 iiiB シナリオと はちが 
う 『ユー ティ リ ィ』 という アプリ 
ケーシ ヨン ソフ トが ある。 

どんな もの か？ かんたん にい 
え (ま、 『ソ ーサリ アン』 を 遊ぶ' うえ 
で、 楽が できる もの。 

たとえば、 今月 号 叫相 录 にもな 
つてい る ミニ ミニ ソ一 サリ アンと 
いうす ごろくの よう な ものが 遊べ 
る。 これ は、 『ソ ーサリ アン』 での 
自分の キャラクタ をつ かって、 す 
ごろく をして、 その 結果て 胃 直 
や、 お^、' もらえる。 という もの 
なの だ。 すごろく 自体 も 楽しい し、 
麵直 ももら える とくれば、 放つ 
てお く 手 はない。 



ソ一 サリ アン クイズと いうの も 
あって、 こちら は M 数に 応じて 

GOLD が もらえる という ものな 

のた'。 

ほかに も、 道具 を 買ったり、 ド 
ラゴン と 戦ったり、 BGM を 聞け 
たりと、 なかなか 楽しめ、 しかも 
やくにたつ なんと も 便利で そばに 
置いて おきたい ソフトな の だ。 




O 二れ が、 今月の ィ お まの もとにな 一 
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ペン タウアの 国の はずれに、 廃墟と 化し 
た つていた。 町で は、 ， に ま 
つ わる 多くの"^、' 立ち、 そして 消えて い 
つた。 だが 今、 人々 の 間て 鬼 されて いる 
話 は、 それまでと は 違い 非常に 現実的な 

ものだった。 それ は、 «S の 一!^ せ 

城 を • として、 悪事 を 働いて いると い 
うの だ。 そ ti^' 本当なら ば、 一刻も早く 
^しなければ ならない。 



1 


ふ: 3 


頃 m 


mm.- mm 




o この^に はたく さんのお 《たって いた 

の だが、 ほとんどが ゥソ だった。 しかし、 
, の 冒険 はどうだろう …… 




秦: EI 瞓讓 




城な の だ。 なんとなく、 不 味な! S じがた 

だよ つてい るの だ 



o 二の シナリオ を プレイす るた めに は、 レ 

ペルが s くないと なにもで きない かも。 力 
がない と、 扉 を あけられな いの だ 



とうとう 発売日 も 決まり、 あ 
と は 発売 を 待つ だけ、 つてかん 
じに なった 1 "ソ一 サリ アン』。 も 
う 何も 心配す る こと はないだ ろ 
う。 グラフィック も 上出来 だし、 
画面の スクロール にしても とて 
もよ くがん ばっている。 

音楽 はま だ 入って いない けれ 
ど、 効果音 を 聞く かぎりで は、 
ォ リ ジナル の 8B 版に ゥ リ ふたつ 
なので、 さっと 音楽の ほう もや 
つて くれる ので はない かと 思つ 
て、 ひそかに 期待して いる。 

MS X ユーザー は、 かれこれ 
2 年 以上 も 待た されて いたわけ 
だから、 感激 も ひとしお ではな 
かろう か。 

MS X だって、 やれば でさる 



ので ある。 この 調子で バンバン 
と 追加 シナリオの ほう も 移植 さ 
れる こと を 期待したい。 

10 本/ そう、 ）0 本の シナリ 
ォが 完成した の だ。 全部で ほ 本 
が 基本の シナリオ だから、 あと 
5 本で 全部の シナリオの 移植が 
終わる。 楽しみで すな。 

『ソ一 サリ アン』 の シナリオに 
は、 それぞれ レベルと ぃラ もの 
があって、 いきなり ほ 本 目の シ 
ナ リオ を 解こうと 思っても、 あ 
つと いう 間に 全滅して しまう。 
順番に シナリオ をク リアして、 
少しずつ レベル を 上げてから 挑 
もう。 ただし、 自分で は 十分に 
レベルが 上がった と 思って い 
て も、 先の シナリオに なると、 



ルシ フェルの 水門 



ペン タウアの 王国で 唯一の 水源で ある 
「ブラ ッ ディ • リバ 一 j が、 モンスターた 
ちの 手に よって 水門が 作ら; せきとめ 

られ てし まい、 このままの; では «fF 
物の ための 水 はもち ろん、 人々 の 飲み水 
ま で も 力 、1t 保で きな 〈なって しまう ので 
ある。 せきとめられた 水門 を 開 〈ために 
は、 3 振りの 剣が' £要 だとい うの だ。 何 
と しても 剣 を 見つけなければ ならない/ 



呪われた オアシス 



交易 都市 ヴァラ ージ は、 物資 を 供給す る 
ための 中 M 点と して 人々 が 集ま つて く 
る。 ペン タウアの 人々 もこ こから 物資 を 

ill している のだった。 ここ、 ヴァラ 一 
ジ は砍莫 のまん 中に あるた めに、 たった 
1 つ ある オアシスが 重要な 役割 を 果た し 
ていた。 ところが'、 この 大切な オアシス 

が、 何者かの！ "兄 L 、て 汚 されて しまったの 
だ。 いったい 何者が- o 




03 人のう しろに いる'】、 さい モンスター は 
とっても やっかいな のた'。 しかし、 上に あ 
る 剣が なんだか 気になるな あ 



ある 程度 以上の レベルに 達して 
いないと 開ける ことが でさない 
(とい ラか、 力の パラメ 一夕が 高 
くなら ない と、 という こと）。 な 
ん てい ラ 扉なん かもた くさん あ 
るの だ。 

今回 は、 前回 攻略した 「消えた 
王様の 杖」 と、 今回 攻略して いる 
「失われた 夕 リスマン」 を はぶく 

残り 8 本の シナリオ を、 MSX 



、、- «s ""く ^yy. 



s"*; 々小 w« 



おお W 親 



版の 画面 を 使って 紹介して いこ 
う。 「ルシ フェルの 水門」、 「呪わ 
れた オアシス」、 「盗賊た ちの 塔」 

の 紹介 は、 前号に 続ぎ e 度 目に 
なる が、 復習の つもりで 読んで 
ほしい。 

いよいよ 迫って きた 発売日に 
向けて、 はやる 気持ち をお さえ 
つつ、 おちついて、 じっくりと 
読んで いただきたい。 




OSdiBiPg した、 「消えた 王 »<7) 杖」 



回 ijSJI している、 r 失われた タリスマン」 



©3!屋 のまん なかに ある、 ッポ らしき もの 
はなんだ ろうか。 *tjl な アイテム にはちが 
いないと 思う けど 



imMm 麵 * きさき 



洞窟の なか を どん どんとつ き 進む ソ一サ 

リ アンた ち。 こんなと きに 危な いのは、 突 
然 あらわれる 敵な の だ 



O パ ックに オアシス とて AI しい 

シナリオ。 みどり. *3. あざやか if° ここ か 

らソ I サリ ァ ン の はじまる の だ 




。ここ は のまん 中 だ。 S1 など も 見 

える が、 - j れは、 ？ S の あとな のだろう 

か。 空., でい る モンス 夕 I は 強い 
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FAN SCOOP リーサ リア ン 



ロマン シァ 



ペン タウアの 王国に はこ 二 数 か 月と いう 
もの、 平和な 時が 流れて いた。 しかし、 * 
事件 を 解決す る 二と で 生計 を 立てて いる 
冒険者た ちに とって は 職の 時で あ つ た。 
そんな 時、 ロマン シァ 王国で 事件 か こ 
つたら しいの だ。 « では、 セ リナ 姫が さ 
ら われた というの だ。 姫 を 助け出せば 多 
額の 謝ネ LA 、'与えられる。 特定の 職業で な 
いと 参加で きない/ 




紅玉の 



ある 森に、 自然 を 愛する 温和な エルフ 達 
が 古くから 住んで いた。 ある 日、 森に 落 
ちた 石に よって、 その 平和な 日々 に 終止 
符が打 たれて しまった。 その 石が 放つ 赤 
い 光 は、 それ を 見た 生き物 を 狂わせて し 

まう a 力 を 持って いた。 再び、 森に 平和 
を 取り戻す に は、 石の 魔力 を 奪わな けれ 
ばなら ない。 しかし、 石の 力 を 封 じる 方 
法 を 知る 者 はいない のだった。， 




O このへん なんか は、 飛 ひ "F りない と 
先に 進めそう もない， _LA 、ら 下まで 行 
つたり きたりと、 マ ッ プ のなか を 走 り 
まわる ことになる 




O 目的の 紅玉 は、 けっこう かんたんに 
手に いれられ るんだ けど、 それだけ じ 

や だめ。 二 <7^1£ の もつ 魔力 をなん と 
かしなければ ならない 



O おっと. z と つ ぜん モンス タ 一力'' あ ら われた ぞ 



暗黒の 魔 道士 



半世紀 もの 前、 ペン タウアの 王国 を 支配 

しょうと し、 その 身 を 滅ぼした St 雄い 
r ゲデ イス」。 彼 は、 悪しき 力 を 使って 復 
活を 企んで いる。 すでに、 彼^ 年の ラ 
ィ バルであった 1 " ォーサ 一」 が 野望 を 阻 
止す るた めに;^ つた。 しかし、 年老い 
た ォーサ 一の 力で は、 ゲデ イス を 倒す 二 
とがで きない かもしれ ない …… 。 ォーサ 
一に 力 を かすの だ Z 




もうだめ. / 道に は 迷う し、 敵の モンス 
タ一 はお そって くるしで、 二ん なと き は ど 
う したら いいんで しょうか？ 



呪われた 

クィーン マリー 号 



船倉で デビ ッ ド という 船員が のど を 切ら 
れ 死んで いた。 う らみを 持 たれる 人物で 
はない そうだ。 船員た ち は、 この 船 は 呪 
われて いると 唓を する ようになった。 そ 

んな船 か' ペン タウアに した。 冒険者 
は 新たな 冒険 を もとめ、 船に 乗り こみた 
い。 ^は 条件と して、 息子 を 説得し 船 
から 降ろす こと を してきた。 





暗 さ 沼の 魔法使い 



ペン タウアに は 暗き 沼が あり、 健 が 出 
没 するとい われて いた 。沼に は 「フ ラジオ 
レ」 という 老いた ドラゴンが 住みつ いて 
おり、 楽しみと いえば、 残された 変身 能 
力 を 使つ て 人間 を お どかす こ と だつ た。 
ある 日、 沼に 迷い 二んだ 娘 を 見つけ、 美 
しい 育 年に 姿 を 変えて 娘 を 連れ去った。 

心配す る 両親の ために も、 青年の 正体 を 
娘に 教えて あげな く て はならない。 




o とつぜんた のまれて しまった そ':， まあ. 

たのまれたら かならず 受けるべき だろう, 
しかし、 なにが あつたの だろう 



o 沼の なかに もぐる ソ ーサリ アンた ち。 こ 
のま ま 迷って しまわなければ いいが、 この 
へんまで くると なかなかたい へんだ 





O この あたりに、 ゾンビ <7)^3 、'あるら しい 

のた'。 かって、 この あたりが 辆 だった た 
めら しい 




ゲ ディ スの あやつる モンスター 軍団 は、 
たおしても、 次々 と あらわれる。 やはり ゲ 
ディ ス;^ をた おさなければ だめ だ 



o ォ―サ —を さがす ソ ーサリ アン たちだが、 

ど £ にも ォーサ 一の 姿 は 見当たらない。 い 
つたい どこに いるんで しょうか？ 



o, フタの モンス タ I にお そわれた/. な 

んか おかしい。 この シナリオ は アイテム 

4- いし よい へ ん なの だ 




O この 町の 人た ち は、 なかな. K のなか 

に 入れて はくれ ない。 なんで. S 力ら し 

い の だが、 よ、 が へ んだ 




OS の マストの 上 は、. と つて. し 

がいい。 たしか この/ んに、 たいせつな 

も のが あると M いたんだ けど ：：： 



O ソ I サリ アンた ちに とって、 海での 冒 

険は はじめて だ"° いったい、 どん.；：^ 8 

が 待 つてい るの だろう か 




M^^KP.. ....... 




今回 は 失われた タリスマン を 攻略 だ *グ 
失われた タリスマン 



ペン タウアの 王国に は、 自然 を自 
由に 操る こ とので き る 魔法の 石 
「タリスマン J か' あった。 その m 去 
の 石のお かげで、 多くの 自然に 恵 
まれた、 とても 美しい 王国だった 



のた'。 だか'、 ある 時 を さかいに し 
て、 自 TO バランスが 崩れ はじめ 
てし ま つたの だ。 人々 は 「タ リ スマ 
ン」 に 何 かが あ つ たので は な い 
か？ と、 思う の だか'' …- 。 いつ 
たい 何 か" e こったの だろう。 何者 
かの しわざな のだろう か。 



まだまだ 序盤戦。 マップ 自体 
は、 それほど 複雑な 感じ はしな 

し、。 2〜3 度、 いったりきたり 
していれば かんたんに おぼえら 
れる 程度の マップ だろ ラ。 シナ 
リオの 攻略で 大切な こと は、 マ 
ップ 上で 解説して あるので 参考 
にして ちらいたい。 また、 マツ 
プの 扉に ふって ある 番号 は、 お 



なじ 番号 どラ しがつな がって い 
ると ぃラ ことなの だ。 

特に 注意した いこと は、 ィべ 
ン 卜の ク リアに は 順番が あると 
いう こと だ。 この シナリオに 限 
らず、 すべての シナリオ にあて 
はまる。 間違わない ようにす る 
に は、 人の 話 をよ く 聞いて おく 
こと だ。 メモ をと ると いい。 




讓想 する 男 
二の 男 か'、 タリスマンの まわりに バリア を 張り 
巡 b せて いるの だ。 じゃま をす るに は、 ある 場 
所で 手に はいる 職が;^ なのた'。 



ジ エノ バン。 すな 
わち、 1 " リーアのお 
じさん 」 のこと で 
ある。 彼 は 欲が' 深 
く、 タリスマン を 
手に入れ ようとす るが、 
捕まって ばかり。 リー 
ァに 頼まれて 助けに く 
るか'" 
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FAN SCOOP ソーサ リ アン 






天の 声が… 

まず、 スタートして かならず 
ここにく るよう に。 ここで は、 
シナリオの 目的な ど を 聞く こ 

とがで きる のた '。 ここに こな 

いと ゲーム か 11 まない。 





こいつ を 倒す と、 重要 
アイテム か' 手に入る。 
火の玉に なって 分身す 
る。 実浙 匕した ときし 
か ダメージ か' あたえら 
れ ない。 




邪神 教の 教祖 「神宮 デヒ テル J 




^の ッボは 7 

二の ッボ のなかに は、 榭 
お、' はいって いる。 腹 想 
する 男 は、 このに おいが 
大 ft いなの だ。 二れ を 持 
つてい けば 男の 51 を 散ら 
す ことができる。 




. — 



たたけ// 



ここ をた たくと、 ftl 叻、' こ 
れ 落ちて くる。 もう 1 度た 
たくと、 、'おちて 
く る。 こう なれば 今まで 通 
れな 力、 つた^、' 通れる そ'。 





牢羼の 鍵 , ち 

こ 二に ある 鍵 を 取る の 
に は、 ある もの を 持つ 
ていかなければ ならな 
い。 ズ バリ/ 神官 デ 
ヒ テル か' 持って いる。 
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-=r^ つり 天井 




/ 二 こに はだ まされて 入って 




/ しまう。 つり 天井の^ な 




の だ。 しかし、 ％ ^^の 




/ ところ を リーア か' 助けてく 




/ れて、 命び ろい をす る こと 
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/ になる のた ' 









9 











し 」 





















媒 体 




『媒 体 


國 


対応 機種 


E2J2/2+ 1 


| 対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


1P8K| 


IvRAM 


1SBK 


セーブ 機能 


SRAMl 


セ-ブ 機能 


ディスク 


価 格 


1 1,800 円 1 


|ffi 格 


g.BOOR 


CD^J き は 14,200 円 
タ 一ポ円 の S 速 モードに 対応 ， 


1 GD 付き はは. 円 

ターボ R の S 速 モードに 対応 




まったく 戦国時代と は、 凄ま 
じい 時代 だ。 さのうの 友が 今日 
の 敵。 右 を 見ても 左 を 見ても 敵 
だらけで、 ちょっと 油断 を すれ 
ば 肉親 さえ も 命 を 狙って くる。 
あ ふ' ない。 あ ふ' ない。 まあ、 ゲ 
ー厶の 中と はいえ 苦労が 絶えな 
い 曰々 が つづく の だ。 

それでも、 天下 統一と いろ 大 
仕事 を やり遂げなければ、 おて 
ん とう 様に 申し わけが たたない 
つて もんだ な。 おっと、 敵が 攻 
めて きた ぞ。 信 長 様に 向かって 



来る なんて、 十 年 早い ぜ。 返り 

討ちに して くれる わい 。 

こんな 風に 楽しく 遊べて しまう 
『武将 風雲 録」 なんだ けど、 やつ 
ぱり 天下 を 取る という こと はと 
て も 大変な こと だぞ。 

自国の 内政 を 心配したり、 外 
交 政策 を 考えたり やらな くち や 
いけない こと は、 たくさん ある。 
さらに、 戦いで は 被害 を 最小限 
に 抑える よう 作戦 を 考えなくて 
は 天下 統一の 夢 を 実現す るの は 
むず か し く なって しまう の だ。 



戦国の 世 を、 いかに 生き抜い 
ていく のか I？ それ を 考えて い 
く のが 戦国 サバイバル 大作 戦な 
の だ。 

いままで、 『武将 風雲 録 J を や 
つてき て 見つけた 技 や いろいろ 
疑問に 思った こと を 研究 • 解析 
し、 すこしで も 多くの 信 長の 野 
望 ファンに あの エンディングの 
ビジュアル シーン を 見ても らい 
たいとい うのが この 作戦の テー 
マな の だ。 いかに 生きぬ く か、 
いかに 早く 天下 を 取る か、 まさ 



k く ■<* 



に 戦国時代 は サバイバル ゲーム 
そのもの なの だ。 

諸国の 戦国 大名た ちが 天下 を 
取ろうと 狙って いるの だ。 一瞬 
たりと も 気を許す ことな どで き 
ない ぞ。 

生き抜く ための テクニック を 
見つけ 出す ことができれば 強国 
の 大名と いえ ども 恐れる ことな 
どまった くないの だ。 

さあ、 天下 統一へ 向けて 作戦 
開始 だ。 用意 はいい か？ 1 

それじゃ、 始める ぞ / 



はじめは 1 国 




OS^ffl 信 長' 21 才。 尾 張 国の 大名 だ。 天" のために すべて を かける。 夢 かなう のか 




O 史実で は 実現で き な 力、 つた ？TFi^0 夢 を 信 長 はついに 果た し た。 なん という 満鹏だ 
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研究 



^ ^ やはり、 コ 



毎年 7 月に は、 年貢に よって 
兵糧が 手に はいるの は 知ってい 
るよ ね。 当然、 日本 じゅうの 国々 
が、 この 月に 兵糧 を 手に いれて 
いるんだ。 兵糧 は 石高 • 治水の 
値に 影響され るから、 ふだん か 
ら 内政 を やって いないと 思った 
ほどの 年貢 を 取れずに 悔 しい 思 
い をす る ことにな つてし まラ。 
そんな 時、 やっぱり 他の 国で は 
どうな つてい るの だろうと 気に 
なって くるだろう。 そこで、 他 
の 国の 兵糧 をと ことん 調べて み 
たの だ。 



コンピュータが 担当 
する 国々 は 非常に 有利な 設定に 
なって いるよ ラだ。 石高 • 治水 
をう まく 上げて いき、 年貢 もた 
くさん 手に いれて いる。 もちろ 
ん、 強国と いわれる ような 国々 
のこと だけで、 弱小国 はやつ ぱ 
り だめみ たいだ。 『武将 風雲 録』 
では 弱小国 は 消えて いく 運命な 
のか もしれ ない。 

強国 を 倒したい。 どうす るか。 
もちろん、 たくさんの 兵 を 持つ 
ているなら なにも 問題 はない。 
敵国に 忍者 を 送って 調べて いく 
と、 ときどき 兵糧 を 売って 兵 を 



天災 をう ける 





台 動; ±f 室し 



尾 張に は^ f 系ない 



o 凶作た： 農民 力 苦しんで いる 



FAN ATTAUL 武将 風雲お 



兵糧 を さぐ 力 てみ る 



雇ったり する 時が あるんだ。 兵 
の 数と 兵糧の バランスが うまく 
とれて いない、 兵糧が 極端に 少 
ない、 そんな 時 こそ 攻め込む チ 
ヤンスな の だ。 兵糧の 値 を 見て 
敵の 戦略 を 推測す る。 なんと ス 

リリングなん だろ 5。 



天災が 襲った あとなん かも、 
けっこう 国が 乱れて いたりす る 
から、 攻め込む に は チャンス か 
もしれ ない。 

チャンス をい かして こそ、 ほ 
んとラ の 戦国 武将 だ。 

さあ、 攻め込む の だ。 



欽の戰 略 を さぐれ 



^3 &: な醫 

m 



o#^ii をぞ 者に 探らせて みよ - 



え 籍， 



ぬ:: もに なおで" 

m 



O [^を やって いるの か、 不 51 味 だ 




大 滕 利 



兵糧に 注意 




Oi 言 長も^! がな く て は、 ただの 武将 だ O^tt 刀れ で ダウ ン^^の 信 長 



な 作戦 



合戦が 始まって いちばん こま 
る こと はなんだろう。 

やっぱり、 兵糧が なくなって 
しまう ことじゃないだろう か。 

十分に 兵糧 を 持って いかない 
で 籠城され たと きな ど、 その 悔 
しさ はなん とちい いよ ラ がない 
ちの だ。 

敵に とっても 兵糧 不足になる 
とい ラのは そのく らい 屈辱的な 
ことなの だ。 

敵の 兵糧 をい つも 探って いな 
くて は チャンス はやって こない 




から、 忍者 を 送って 様子 はこ ま 
めに 調べて おくの だ。 敵が なに 
か 行動 を 起こす ために 兵糧 を 売 
りに 出す か、 移動 させた ときが 
チャンス だ。 

しかし、 そんな チャンス はめ 
つたに ないだろう。 なぜなら、 
兵糧が 少ない と 敵 も 籠城より 野 
戦 を 選んで しまう からだ。 この 
とき ほど 籠城 戦 を やりたい と 思 
ラ こと はない ぞ。 

さて、 敵の 兵糧 不足のと きに 
うまく 籠城 戦に もちこむ 方法 を 



がへ つて は 職え な 




考えよ つ。 

あまり 兵糧 をた くさん 持って 
攻め込んで はだめ なよう だ。 こ 
ちらの 籠城 戦 狙い を 悟られて し 
まラ からだ。 

逃げ こむ ことので きる 国 を 持 



つて いれば 敵 も 安心して 籠城す 
る ことが でさる よう だ。 

また、 援軍 を 要請で さる 国が 
あれば 籠城し やすい。 

こちら も、 兵糧の 補充 計画 は 
忘れない ようにしょう。 



處鴇 

■'' "'" - お; Si w 




Oi5 め 込む にしても、 守る にしても^ ^なくて はどうに もなら なし ゆだ。 しっかり 離呆 してお け 
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研究 




まわりの 国と じょ ラず に付き 
あって いくため の コマンドが 外 
交 コマンド だ。 

外交と は 敵 を 絞り こみ 自国 を 
有利な 状況に 導く ものな の だ。 

ここで、 外交 コマンド を 説明 
してお こう。 

貢物 は、 他国に 金 または 茶器 
を 贈り 友好 度 を 上げよう という 
もの。 効果 は 贈る 金額に よって 
変わって くるの だ。 

同盟 は、 強国に 対して 行ろ の 



がいいだ ろラ。 同盟が 結べれば 
友好 度が 上がり、 攻め込まれに 
くくなる。 しかし、 同盟 を 破棄 
される ことち ある。 

婚姻 は 他国の 大名の 姫 を 嫁に 
もらう ことで 友好 度 を 上げ、 i 
戚 関係になる の だ。 同盟より は 
結びつ さは 強いの だが、 これ も 
攻め込まれない とい ラ 保証 はな 
いので 注意が 必要 だ。 

脅迫 は 弱小国に 対し 「傘下に 
入れ」 と 脅す コマンド だ。 相手 国 
が 素直に 従う に は、 相手 国 を か 




まわりが 敵ば かりで は 安心し 
て 夜 もね むれない。 だから、 利 
用で さるち の はなんでも 利用し 
てし まおうと いうの が この 作戦 
なの だ。 作戦 名 「友 だち の 輪 だ 
作戦」 という。 

この 作戦で なに を やる のかと 
いえば、 合戦のと きに 援軍 を 要 
請で きないよ うな 状況に 陥れて 
やろうと いう ことなの だ。 

まず、 ター ゲッ 卜に する 国 を 
決める。 つぎに 脅迫 コマンドで 
敵の 出方 を 見る の だ。 貢物 や 姫 
を 贈って くるよう なら、 大騒ぎ 
する こと もない。 しかし、 強気 



の 態度で くるよう なら ぱ、 いよ 
いよ 作戦の 実行に かかろ ろ。 

貢物 • 同盟な ど を 使い 周辺国 
を こちら 側に つくよう にして、 
敵国 を 孤立させる ょラ にす るの 
だ。 調略の コマンド を 使い 目的 
の 国と その 周辺国 を 敵対 させて 
おけば より 完璧 だ。 

準備が 整った ら 共同 戦 を 要請 
して 攻め込む の だ。 合戦が 始ま 
つても あわてて 動いて はいけ な 
しん 頼んだ 援軍が 到着す るまで 
待つ の だ。 援軍が 着いたら、 し 
ばらく は 待機の コマンド を 使い 
援軍と 敵が 戦ラ まで 待と ラ。 



援軍 をた のんで 楽勝 だ 




O 援軍の 要請 は 能力の 高い 武将に やらせろ o 援！: 




なり 上回る 兵力 を 持って いない 
といけ ない の だ。 成功す ると 合 
戦 を 行わないで、 国 を 増やす こ 
とせで きる ので、 かなり ラれし 
い コマンド である。 傘下に いれ 
る ことができても、 その 国の 武 
将の 忠誠 心 はかな り 下 ガ> て し 、 
るので 忘れずに 上げる ようにし 
よう。 傘下に 入らない ときで も、 
相手 国が こちら を 恐れて いれば 
金 や 茶器 を 贈って くる こと も あ 
るので、 しっこく 繰り返して 行 
うの だ。 



そして、 最後が 同盟 破棄 だ。 
同盟 関係が あると 相手 国が 攻め 
込まれに くくなる の だが、 同盟 
国の 存在が じゃまに なって さた 
ら 同盟 破棄 をして から 攻め込 も 
う。 同盟 破棄 をし ないで 攻め込 
むと 家臣の 忠誠 度が 下が つてし 
まラ。 忠誠 度が 下がれば 謀叛が 
起こり やすくな るので 合戦の 前 
に は 必ず 同盟 破棄 を 行なお ラ。 

外交 は 政治力 • 教養 • 魅力の 
高い 武将に やらせる と 成功す る 
確率が 高くなる ぞ。 





ま ぼ W' 

E に ニニ 二三 1 ： 



OSiglJii'] 、国に 行う のが 、ちばんし 、し xnti 




敵と 援軍が 傷ついて くれれば 
それでい いの だ。 なぜなら 援軍 
を 送って さて くれた 国が 弱体化 



すれば、 その 国が 次の ター ゲッ 
卜になる からな の だ。 利用で さ 
るち の は 何でも 利用す るの だ。 



脅迫したら 娘 を くれた 




O 脅迫 し た らも 臣を 送つ て き た.， こんなき れ L 、な 姫な ら ば 受け取る 二と にしよ - 




诤 迫し 




o 二ん ど は、 貢物 か 
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FAN ATTACK 武将 風雲 鑲 



『武将 風雲 録』 の 地形 効果 をち 
やん と 理解して いるだろう か。 

マニュアルの 地形 効果の ベー 
ジ をとば して 読んで いる ひと も 
結構い るん じ やない か。 

しかし だ、 地形 効果 を 無視し 
て は 戦国の 世 を 生き抜い ていく 
ことな どで き はしない ぞ。 

相手 国より 兵の 数が 圧倒的に 



多い とか、 鉄砲の 数で 上回って' 
いると かな ど あきらかに 優位な 
のが わかる ときな どつ い 地形 効 
果を 無視して 強引に 攻め込んで 
しまう。 それが、 結構む だな 動 
きをして しまって いるの だ。 

「武将 風雲 録 j で 用意され てい 
る HEX は、 野戦に おいて は 山 
岳 • 平地 • 森 • 本陣な ど S 種類、 
籠城 戦で は、 堀 • 城壁 • 門 • 棚 



など 7 種類が 用意され ている の 
だ。 

そして、 その HEX が 組み合 
わされて 多彩な マップ を 作り出 
している の だ。 

ところで、 地形 効果 は どんな 
風に 影響す るの だろ ラ。 すべて 
の 条件が 同 じ 曰つ の 部隊が 一方 
は 湖上、 もう 一方が 山地と ぃラ 



状況で 戦えば、 地形 効果の 高い 
山地の 部隊が 勝って しま ラの だ。 

本陣 . 本丸の 敵が やけに 強い 
の は 地形 効果が 5 も あるから な 
の だ。 どうりで 強い わけ だ。 

HEX は 機動力と も 関係が 深 
いから 待機と 移動の コマンド を 
じょうずに 使い分ける のがう ま 
い 戦闘の やり方 だ。 



斩 システム 海戰 




山 あり • 川 あり • 湖 あり 



漏 H 

ス' 命令 を (H)?l 



武将 風 漏 S の 新 システム； それ は 海戦た'。 木造 船より は 鉄 甲 » の ほうが 強 




一— 

WW z^-r 



'し : ： ン r 

iliialK 

;-SSS;(l-l 



ェ 国に は KB 湖が ある。 



O 三; 5 IB だ： 真ん中 を 流れる;！ 子 川 




地形 効果 をラ まく 利用して 相 
手 をぎ や ふんと いわせる ことが 
できれば、 うれしい。 作戦 名 は、 
「自然と 仲よ し 作戦 j としょう。 

部隊の 移動 は、 機動力に よつ 
て 動け る HEX の 数が 変わって 
くるの だ。 そのうえ、 HEX は、 
進入に 必要な 機動力 も 設定され 
ている から 好きな 所に 好きな よ 
ラに 動け る わけで はな いんだ。 



天候 や 時刻に よって 見える 範 
囲 も 決まって いるから、 作戦 を 
実行す ると さは 注意し ょラ。 

たとえば、 敵に 鉄砲が 大量に 
ある 場合、 兵の 数が 同じなら こ 
ちら 側 はかなり 不利な 状況に お 
ちいる の は 目に みえて いる。 だ 
が、 雨の 曰の 多い 月、 たとえば 
6 月な どに 攻め込めば 鉄砲 隊は 
鉄砲 を 使える 曰 が 限られて く る 



ので (雨の 曰 は 鉄砲が 使えない） 
集中攻撃で つぶ してし まう の だ。 
足軽 隊の 場合、 機動力が 少ない 
ので ゆっくり 鉄砲 隊に 近づく と 
鉄砲で 被害を受け やすいので、 
機動力 をた めて いっきに 近づく 
のがい いだろう。 

堀 • 川な どで は、 地形 効果が 
1 しかない ため 非常に 危険 だ。 
移動のと き、 この 上で 止まる こ 



とのない ようにし なければ だめ 
だ。 逆に 考えれば 敵 を 川の 上に 
止めて おけば こちらに とって は 
有利になる の だ。 

本陣の 設置 場所 もよ く 考えた 
ほラ がいいだろう。 平地に ポッ 
ンと 設置す るより は 山地に 設置 
した ほうがより 安全だろう。 山 
地がない 国で 戦闘す ると さは、 
森の 中に 設置す るほラ がいい。 



地形 を じょ うずに 利用す るの だ 
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他国 を 陥れ 自国に 有利な 状況 
をつ くるの が 調略 だ。 忍者 を 使 
し \ 混乱 • 誘 降 • 戦争 工作と い 
つたこと を 実行す るの だ。 忍者 
を 使う というの が、 なんとも か 
つ こいい じ やない か。 ただ、 あ 
まり 成功 しないの がつ らいと こ 
ろで は ある。 

混乱 は、 忍者 を 使って 悪評 を 
流し 一揆 を 起こり やすくす る 一 
方、 戦争 工作 は 隣接す る 他国 
同士 を 敵対 させて 戦争 を 起こ り 
やすく するとい ラ もの。 他国 同 
士が 陰険な 関係に なれば しめた 



もの、 もし 戦争 を 起こして くれ 
れば、 こちらに とって は 非常に 
ラッキー なの だ。 

誘 降 は、 他国の 武将に 使い を 
送り 合戦のと きに 寝返り を 要求 
する。 成功す ると、 その 武将 
は 寝返って、 こちら 側に ついて 
く れ るので 戦闘力の 高い 武将に 
対して 行う のがい いだろう。 多 
くの 金 • 高い 茶器 を 送れば 成功 
の 確率 は 高くなる ぞ。 

自国 を 有利に する ために は、 
調略 を どんどん やり まくって、 
相手 国 を てんて こ 舞い させて や 
るの が 楽しくて いいの だ。 



しかし、 こんなに 便利な 調略 
の コマンド だけれ ど、 なんとい 
つても 成功の 確率の 低 さは 覚悟 
した ほうがいい。 必要 行動 力が 

城主で 90、 家臣で 45 も 必要 だか 
ら 失敗す ると 非常に 痛い。 軍師 
も 「失敗 は 目に 見えて います 



が 」 といって くる。 だが、 

気にして はならない。 そんな 風 
にいって いても 金 をた くさん 送 
れぱ 成功して しまう こと も ある。 
ようするに、 いかに 的確に 情報 
を 得て、 いかに タイミング よく 
実行す るかな の だ。 



誘 降 




BF7 



き [•••=：==! 



m ^i 
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O 忍者 を 使い、 混乱させる の だ 
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OiS*t して 戦争 を 起： して 〈 ； ばい l めだが 



m 




O 誘 降コ マン ドて 11 返り を 要 ffl する。 成功 すれば 敵 は大 あわての はず だ 




調略 を やり まくって、 やり ま 
くって、 やり まくって しまお ラ 
とい ろ 作戦、 それが、 「忍者 君よ 
ろしく 作戦」 だ。 作戦の 方法と 
すれ ぱ 自国 を 有利な 状況に する 
ために は、 手段 を 選ばない とい 
うこと だろう か。 

合戦のと きに 有利な 状況 を 作 
る こと を 最終 目標と する。 

まず、 自国の 領地が 複数 国 あ 
る ときには、 1 国に 対して 集中 
的に 行う という ことが 鉄則 だ。 
戦争 工作' 誘 降 を 使い まく 



準 備 



、： ふ ！ : '：£ -==! " 

■ た マ— ~*V- M S 



るの がいいだ ろラ。 

戦争 工作で 他国 同士で 戦争 を 
起こして くれたら、 戦争 終了後 
に 攻め込む の だ。 敵 はかなり 弱 
体 化して いる はず だ。 

そして、 調略で 一番お いしい 
のが 誘 降 だ。 もし、 茶器 を 持つ 
ている のなら 贈って しま ラのは 
どラ だろ ラか。 戦国 武将 は 茶器 
に 弱い の だ。 もし、 合戦に 勝つ 
ことができた とき、 茶器 を 贈つ 
た 武将が 必要ない ょラな 能力し 
か 持って いなければ、 取り上げ 



てし まっても いいから だ。 取り 
上げて 忠誠 心が 下がって しまつ 
て も、 野に 下って しまえば 別に 
被害を受ける ことはないだろう。 
野に 下っても、 家臣に して くれ 
と 現れたり する から、 そのと き 



に 家臣に してやれ ぱいい の だ。 
とにかく、 戦闘のと き 寝返つ 
て くれる の は 非常に ありがたい 
の だ。 敵の 部隊の すぐそばに 味 
方が でさ るんだ からね。 敵 も 驚 
いている にちがいない ぞ。 



作戰 成功 



合 戰 




さお： 



o まず は、 離て镛 返り をうな 力、 す 




o そして、 合戦 だ。 tm は 成功す るだろう か 




o まず、 鍋 島 か ，返った。 つづいて 百 励; そして 丸 目 まて i§ 返った。 體 は 城 功 だ 
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私が 令并 だ ！! 




私 は 金持ち だ 




研究 




えごう しゅう いまい そう 

取引 は、 堺の 会合 衆 • 今井宗 
久 と行ラ ことになる。 この 今 井 
宗久 という 奴が なかなか 高飛車 
な 奴で いろいろと 頭に きて しま 
う ことがある。 

たとえば、 教養がない と 「野蛮 
な 方に 売る 品物 は ござり ませ 
ぬ」 とかいって くる。 まったく 許 
せない ぞ。 信 長の 場合、 家臣 は 
けっこう 優秀 だから、 いい けれ 
ど 優秀な 家臣が いなければ ひと 
苦労で ある。 ひどい といえば、 
友好 度が 低い と 鉄砲が やたら 高 
いという こと。 かんたんに 手に 
入れる ことができ なし 、ので 悲 し 
くな つてし まう。 鉄砲 は それ だ 
け 重要な 兵器と いう わけなんだ。 

でも、 友好 度が 上がる 頃に は 



自国で どんどん 製造で さる くら 
いに 国力が ついている はず だ。 
その 頃 は あまり 鉄砲 を 買う こと 
はないだ ろ う。 

実際の 今 井宗久 は、 どラ だつ 
たのだろう。 あんなに 高飛車に 
構えて いたんだ ろラ か。 気にな 
つたので 調べて みた。 

信 長と 今 井 宗久が 初めて 会つ 
たの はいつ なんだろう。 信 長 は 

ほ 68 年 g 月 足 利義昭 とともに 京 

に 入って いる。 その 年の 10 月摂 

津国 • 芥 川で 今 井 宗久は 信 長に 

えっけん 

初めて 会った ょラ だ。 その 謁見 
の 席で 信 長 は、 大量の 鉄砲と 火 
薬 を 調達す るよう に 命じた とい 

ラ § 舌た。 

今 井 宗久が 原料の 鉄が 必要 だ 
というと、 但馬 国の 鉱山 を 押さ 



FAN ATTACK 武将 虽雲錄 




えさせた とい ラの だ。 今 井宗久 
を摂津 国の 郡の 代官に 任命まで 
している ょラ だ。 

ゲームの 中ので は、 高飛車な 
今 井宗久 もほんと うは、 戦国 武 



将を 恐れる ふつ ラの 商人だった 
ん だろう。 なんか 親しみ を 感じ 
てこない かい。 

さあ、 友好 度 を 上げる ために 
取引 をく かえす の だ。 



o 取引 は 今^ 久と 行う の だ。 度 を 上げる に は ひたすら 取引 をく りかえ すしかない 



こと を 放棄して しまい、 この こ 
とだけ を やって 楽しむ という 遊 
び 方に 徹して しま ラのも 変わつ 
ていていい かもしれ ない ぞ。 

しかし、 ゲームの 中と はいつ 
てち なかなか ラ まくい かない。 
ちょつ と 相場 を 読み ちがえる と 
むだな こと を やって しまう し、 
米 を 売りす ぎて 兵糧 不足に なつ 
ている ときに 攻め込まれ たりと、 
けつ こラ 苦労す る。 • "武将 風雲 
録 J で 相場のお 勉強が できて し 



まう と は、 1 本で £度 楽しめて 
しまって 得 をした 気分 だ。 

もし、 「利殖で 大もラ け 作戦」 
を 実行して 大金 持ちに なったら、 
その 時点から ふつ ラに 『武将 風 
雲録』 を プレイして みるの だ。 
お金の ことで 苦労 するとい うこ 
と はまず ないだろう。 

鉄砲 を 大量に 買う こと も、 高 
価な 茶器 を買ラ こと もで きて し 
まう の だ。 

ぜひ、 やって みて ほしい。 




f あと は rt» と 力 、にも できるようになる。 わたし は、 金持ち だ 



戦いの 曰々 もい いけれ ど、 や 
つばり 金がなくて はどうに もな 
ら ない のが 1 " 武将 風雲 録』 だ。 鉄 
砲 を 買う のに も 製造す るのに も、 
合戦のと き 騎馬 隊を 出撃させる 
のに も 金が 必要に なって いるの 
だ。 それなら ゲームの 中で は徹 
底 的に 金持ちに なって やろう。 
作戦 名 は、 「利殖で 大 もうけ 作戦」 
だ。 ■:■ 

では、 どうす るか。 取引の コ 



マンドの とさ、 米 相場が 表示 さ 
れ るだろう。 0.7 ぐらいから 2. 5 
ぐらいまでの 間で 変化して いる 
んだ。 100 の 米 を 0.7 のとき に 売 
れば 70 の 金に 変わる。 だけど 2. 5 
のと さに 売れば ffiO になる。 その 
差 は、 ] 80 にもなる の だ。 

じつに、 簡単な 理屈 だろ ラ。 
安いと きに （1.0 以下） 買って、 
高い とさに 売る。 これ を 繰り返 
すだけ だ。 いっその こと、 戦う 



ひたすら 利殖 




O 二ん な ( 二 下がる なんて 買 l 、時 だ 



つれし い 
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曰 本貌一 




だ 内 



コッ コッと 国の パラメ 一夕 を 
上げて いくのが 内政 だ。 じつ 一 
に、 ジミ でつ らい 作業な の だ。 

1 ターンで 少しずつ 上がって 
いく パラメータの 値 だけ を 楽し 
みに するとい うの も、 いいだろ 
ラ けれど 内政 を まったく やらな 
いとい ラ 遊び 方ち あるの だ。 

内政 を やらないで、 ひたすら 
戦いの み をく りかえ す。 金が た 
まれ ぱ兵を 雇い、 鉄砲 を 買い、 
調略に 使ラ。 

兵糧が 尽きる 前に、 他国 を攻 
め 米 を 奪ラ。 もちろん、 年貢 率 

は] DO である。 住民から 苦情が こ 
ようが、 一揆が 起ころう が、 そ 
んな もの は 全く 無視して しま ラ 



の だ。 

税金 も 100 だ。 一揆が 起きても 

何もし ない。 征服した 国 は 家臣 
に 委任して しまう。 委任して し 
まった ほラ が、 国はラ まく 治ま 
るんだ。 あと は 定期的に 国の 様 
子 をみ て、 兵糧 • 金が 増えて き 
たら 輸送 させれば いい。 
実際の 例で 見て みよ ラ。 武将 

は 信 長 だ。 1555 年 • 弥生。 金 を 
すべて 使い 雇える だけの 兵 を 雇 
ラの だ。 兵の 相場に もよ るが、 
兵 は 130 人 近くに 増えて いる だ 
ろラ。 こラ なれば 19 国に 攻め込 
ん でも 楽勝 だ。 19 国 を 取ったら 
関東に 向かって がむしゃらに 突 
さ 進む。 今 川 • 北条を 滅ぼし 関 



ひたすら 戦う 




o ゲーム r 开 せ 台 直後、 ^^ni に 攻め込む 





g 6鎏饕 







東から 東； j 
田 はて ごネ 
手に しなし 
東北 をお 
田も滅 
だ。 越後' 
ので かなに- 
斎 藤 道 三え 
め 込もう。 

して 東 曰 2! 



ぼし 

0. 



M 



ffli 

(0-9)1 

1 開発 ' 

m ！ 
删 I 

{} コ' ンコッ 内；! 



ドだ 力、 ら国 造りに はか かせな し〜 
ものな の だ。 国力が 上がって い 
< 様子 は、 自分の分 身が 強くな 
るよう で、 うれしくな るんだ。 

内政と いえば 年貢 率 • 税金 率 
も 考えて おかな く てはいけ ない 
大切な こと だ。 ゲームの マニュ 

アルに は 40 から 45 が 最適です、 
と 書いて ある。 民 忠の値 を 下げ 
ないた めに は、 この 値 を 守る よ 
-ラに 心がけた ほラ がいい ぞ。 










闘 






1 賠 纏 


き ej^pi 










m m 







OISS 日本- 




貢' 税金 はすべ ての 国で 100 にす 
る。 取った 国の 兵 • 兵糧 は 敵と 

隣接して いなければ 10 から ai 残 
してお けば 十分だろう。 金 • 鉄 
砲 • 家臣 はすべ て 敵と 隣接す る 
国に 移動す る。 城主 を ひとり だ 
け 国に 残し、 忠誠 度 を m 以上に 
してお けぱ 謀叛 は 起こさな いだ 
ろラ。 そして、 近畿から 西日本 
の 制圧に まっしぐら./ 



『武将 風雲 録 j を 始めた とき、 
まず は 開発 コマ ン ド から 始める 

のが ふつ ラ の 遊び 方 だ。 

まず は、 開墾 だ。 7 月の 年貢 
をめ ざして 新田 開発 を 行い 税収 
を アップす るの だ。 石高が アツ 
プ すると 治水が 下がる ので 治水 
も 忘れずに 上げる ょラ にす る。 
治水が 上がって いると 台風 • 疫 
病 • 凶作な どの 天災 を 受けに く 




(0-9)1 

m 黼 
m m . 

05 高 日本 一 ( ま 上杉憲 g の sosii t 



くなる という こと も 覚えて おい 
て 損 はしないだろう。 

町 投資 は 商業の パラメータ を 
上げる のに 使う。 商業の 値が ァ 
ップ すると 1 月の 税収が 増える 
ので 確実に 金 を 手に入れ るに は 
忘れて はならない コマンド だ。 

技術革新 は 技術力 を 上げて 金 
山 発掘 • 鉄砲 製造 • 鉄 甲 船 製造 
など を行ラ ことが でさる よろ に 
する コマンド だ。 鉄砲が 製造で 




纖， 

； 0-9)? 

m 騸 m 

m m m 
w m m, 

o さすが は摂; *a 商業 日本一 



ぎれば 軍備 はかな り 強力 になる 
こと だろ ラ。 

築城 は 城の 防御 力 を アップす 
る。 籠城 戦のと さな ど、 この 値 
が 重要になる。 しかし、 あまり 
考えなくても いいだろう。 

そして、 最後 は 金山の コ マン 
ド。 技術力が 上がったら 金山の 
コマンド を 使い、 金 を 掘れば 臨 
時 収入になる ぞ。 うれしい な。 

開発 は 基本 中の 基本の コ マン 




匕に 向けて 進もう。 武 
〕 いので、 なるべく 相 
) ほラ がいいだ ろラ。 
P さえる までに は、 武 
/てお かなくて はだめ 
) 上 杉 は 戦闘力 も 高い 
) の 強敵 だ。 美 濃 国で 
^ 死んだら 美 濃 国に 攻 
あと は、 本願 寺 を 倒 
に 制覇 だ。 この間、 年 
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FAN ATTACK 武捋 風雲 鑤 



研究 




『武将 風雲 録』 でい ちばん スリ 
ル があって 楽しい なって 感じる 
のが HEX 戦だろう。 

とくに、 野戦 はほんと うにお 
しろい なあって 思う。 敵の 武将 
を 倒す 楽しみ は、 やった 人に し 
かわからない だろう。 

部隊 は、 足軽 隊" 騎馬 隊- 鉄 
砲隊の 3 つに 分かれる。 

それぞれが、 長所 • 短所 を 持 
つてい るから、 長所 をう まく 使 
い 短所 を 補ラょ 5 に すれば、 戦 



いも 有利に すすむ ぞ。 

部隊の 強さ は、 兵士の 数 • 武 
器 • 武将の 戦闘力 • 訓練 度 • 兵 
忠 によって 決まって いるから 武 
将の 戦闘力が 低い 場合 は、 訓練 
度 を 上げて おけば かなり 補う こ 
とがで さる だろ ラ。 

鉄砲 隊は、 武将 風雲 録の 中で 
は、 花形と もい える 存在 だ。 雨 
の 曰の 無力 さ を 除けば、 ほんと 
うに 頼りになる。 近づく 敵 を 集 
中 攻撃 すれば 敵 兵 も 闘志 を 失つ 
てし まう にちがいない。 



鉄砲 隊を 作る うえで 忘れて 
はいけ な いのは、 鉄砲 を 分散 さ 
せて はいけ ない という こと だ。 
鉄砲 を 200 持って いたら、 50 の 部 



隊を 4 隊作 るより 100 の 部隊 を 
2 隊 作った ほうが 強力になる の 
だ。 そして、 戦闘力の 高い 武将 
になるべく 多く 持たせる の だ。 




o 足 g 隊 のみて を しガ 




きに 不 1 更だ 




o これ そ'、 mi&m^mti: あまりの 凄ま 




合戦 をし かける とき 相手 国の 
1 .5 倍 以上の 兵で 攻め込む と 籠 
城され てし まう。 攻める ほうに 
すると 籠城 は 非常に 不利な の だ。 
籠城され ない ギ リ ギ リ の 数の 兵 
で 攻め込む の だ。 



うまく 野戦に 持ち込んだら、 
あと は 分散せ ずに 集中攻撃 を 原 
則と する。 

作戦 名 「大勢なら こわくない 
ぞ 作戦 j だ。 

とにかく、 ひとつの 部隊に 集 



中 攻撃 を かける。 それが、 敵の 
大将なら いちばん いい。 敵 もこ 
ちらの 大将 を 狙って くるので、 
大将 をお とりに して 敵の 注意 を 
ひさ、 敵の 本陣 を 攻める の だ。 
ラ まく いけば 最少の 被害で 勝つ 



ぃぞ 作戦 



ことが でさる ぞ。 

武将の 能力 を 生かし、 部隊の 
長所 • 短所 を 知る ことが HEX 
戦に おいて は 最も 重要な ことな 
の だ。 さあ、 曰 本 統一に 向けて 
つ さ 進む の だ。 




O あっとい う まに; 據 がつ いた: S*i 潘 強し 04"；? は、 1» 包 30' 足 Si70 て 教わせ てみ 



ひギ3» も 2St 
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共通 ィ ベン 卜 表 



記号 


名称 


内容 


梅 


梅の 林 


ここ ri¥ 止す ると 梅 を 食べる イベント 力 m し、 ① 1 EKto© 
HP の 回復 O 何も 起こらない、 のい ずれ かになる。 


大 


大河の 氾濫 


ダイス を 振って、 1 か B が 出る まで 先へ 進めない。 他の 
プレイヤーが この ィ ベン 卜 を 発生させる と、 そこへ 通り 
かかった プレイヤー も まさこ まれる。 


疫 


疫病 


1 歩 ごとに HP が 1 ずつ 減少す る。 金 仙丹 を 使用す るか、 
町へ 入れば 回復す る。 


ィ 


イナ ゴ 


HP を 1 ノ 2 にされ る。 


天 


天子の 密詔 


皇帝からの 詔をラ ける。 名声 値が + 1 される。 


虎 


虎 退治 


ひとくい 虎と 戦い、 勝てば 武力 値が +1 される。 


治 


治水工事 


金 500 を 使い、 賢明 値 を +1 する。 


仙 


仙人 


2 回 休んで 教え を 乞う。 人徳 値が + 1 される。 


華 


華陀 


名医 華陀 より、 青騣 （せいのう > の 害 を 受け取る。 以後、 疫 
病の ィ ベン 卜 を 無効に できる。 


戦 


戦場 跡 


無残な 光景 を 目の当たり にして、 兵士た ちが 逃げ出して 
しま ラ。 HP が 10~30% 減少す る。 


志 


志願兵 


1 ~10 人前 後の 麇 民が 家来に して くれと やってくる。 
HP の 回復が できる。 




大雪 


ダイス を 振って、 B が 出る まで 先へ 進めない。 



ィ 





0棚 中。 




ルー ン マス 夕 一三 国 英傑 伝 は 

三国志 を 舞台と した RPG 風ス 
ゴロ ク ゲーム だ。 プレイヤ 一は 
パラメ 一夕 を 持った 武将 を 登用 
する ことにより 成長す る。 プレ 
ィ ヤーの 持てる 武将の 数 は 最大 
5 人まで なので、 能力の 高い 武 
将は どんどん 登用し、 能力の 低 
い 武将 はさつ さと クビ にした ほ 
うがいい。 ただし、 在野 武将 は 
誘えば かならず 配下に 加えられ 
ると ぃラ わけで はなく、 プレイ 
ヤーに 設定され ている 4 つの パ 
ラメ 一夕との 相性に よって、 そ 
の 武将が 味方 になって くれる か 
どうかが 決まる。 つねに 英雄と 
しての 行動 を 忘れずに ゲーム を 
進めて し 、かなけれ ぱ ならな し \ ぞ。 





o これが 基 ゲーム は rpg 風ス ゴロ クゲ 



o 引き抜きの as,. アイテムの 密書 を 使う 
シナリオ 1 『黄 巾の 乱』 での 登 

りゆうび そうそう そん けん えん 

得 人物 は 劉備、 曹操、 孫 堅、 袁 
紹の 4 人。 この 4 人の 英雄が、 
黄 巾賊の 乱に 乗じて 宮中 を さわ 
がせた 悪賊、 董卓を 討伐す るの 
が 目的 だ。 

シナリオ 2 『蜀 建国 _! での 登 
場 人物 は 劉備、 胃 操、 張魯、 孫 
権の 4 人 だ。 巴蜀の 覇権 をめ ぐ 
つて、 謀 術数 をめ ぐらせ る。 
シナリオ 3 『三国 鼎立 j での 登 
場 人物 は 司 馬豐恣 

ちゆう たつ 

仲 達の 守る 魏国 
に 諸 葛亮、 孫 権、 
孟獲、 雍國の 4 人 
が 覇権 を 争って 侵 
攻 する。 

今回 は各ィ ベン 
卜 ごとに 表に まと 
めた ので、 1 度 終 
わらせた 人 も 存分、 
堪能して ほしし)。 
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シナリオ 1 はこの ゲームの 基本と もい 
える シナリオで、 最も 単純で 短く できて 
いて、 大 ボスの 関門 も 少ない。 この シナ 
リオで やって みると おもしろ いのは、 呂 
布を昧 方に ひさ いれられる こと だ。 これ 
に 成功す ると 呂 布と 戦わずに すむ だけで 
なく、 その後、 配下に 加わって くれる の 
で 戦いが かなり 有利に 展開す る。 呂布は 
武将の 中で も ダン 卜ッに 強いので 戦う の 
と、 昧方 にす るので は 雲泥の差 だ。 




やり方 は、 パラメータの いずれ か を 6 
以上 ( に して、 王 允の 屋敷で 停止す る。 す 
ると 貂蟬が 手に入る ので、 あと は 誰より 
も 早く 虎牢 関に 着く。 するとち ようど 嫁 
が ほしかった 呂布は 喜んで プレイヤーの 
軍門に 下って くれる ぞ。 



シナリオ"！ ィ ベン 卜 表 



記号 


名称 


内容 


青 


青 州 城 遠征 


胄州城 を 3 囲して いる 黄 巾 
賊の 程遠 志 を 撃破に 向か ラ。 


鉄 


鉄門峽 


地 公将 軍 張 宝との 戦い。 


し 


し 水 関 


華 雄 将軍との 戦い。 


虎 


虎牢関 

(ころうかん） 


呂 布との 戦い。 貂蟬を 連 
れ ている と 戦わず して 通 
過で きる。 また、 i 配下に 
加える ことち でさる。 


洛 


洛陽 


李 儒との 戦闘。 


貂 


貂蟬 


王 允の 屋敷で 停止す ると 
現れる。 いずれ かの パラ 

メータが S 以上に なって 

いると 手に入る。 


長 


長 安の 大 決戦 


最終 決戦 場。 李 催、 郭;' 已、 

董 卓との 3 連戦。 
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？ 1.,, 

严 

錯讓 

SSMS 



」■■■■■ 一 

is-ss 



シナリオ 2 では なかなか 順調 
に 進ませて はくれ ない。 なぜな 
ら、 条件 を 満たす まで 抜けられ 

醮 ■■■■■■■■■■■■ 

豳 rr^Hi 驪 獮 鱺' 

mi uj^m 



_1BBBiiBBBiiBL 

nniliiaaSia: 



ない ループ 状の コース や、 しく 
じる と、 かなり 押し流される 壇 
渓 などが 登場す るから だ。 
■ 豳禰酾 酾騸騸 豳鴯鬬 酾釅酾 

HI 黼闘議 翻 MkM 漏 誦 

画雇驪 隨羅||1@1 羅理 驟 




o ル' 

がで きる 孔明 (右)。 な 



ひ 強い 武将 だ 



飆 虎 りお: お！ 一 '大 iiiisSnrr 



矚 ||園釅[ : :賊 :: ：：： 口に. 一 

./ 画 漏^' ずき，' i 讕鬮 

漏き - 

'n 嬲 靨 [ i '腼厂 upt 瞿 on 匪^ 

一' MI 瞿離 t 羞 ： 1 : = ]ff 8 
B gEip。l| 釅驪 議鑭臞 翻, g^^g ggg 國, MM 




シナリオ 2 は コース も 長く 複 
雑に なり、 関門の ィ ベン 卜 も、 
ぐっと 増：^ ている。 壇渓は アイ 
テムの 的盧 (馬） を 持って いると 
無条件に ク リアで きる。 的盧は 
MAP 前半で 出て くるので、 ァ 
ィ テムの 早馬 や、 妖術の 縮 地 法 
を 使って 速攻で いくとよ い。 少 



鳳坡が あり、 武将 を 失う 可能性 
が あるし、 多少 遠回りな ので、 
ここ は 下の 道 を 進みたい。 ただ 
し 下に 進む 確率 は 1/3 なので、 運 
を ダイスに まかせる しかない。 

げんがん はじょう 

厳 顔 将軍の 守る 巴 城 を 突破して、 
華陀 のい る 長い 橋 を 通過す ると 
上の 道と 合流す る。 しばらく 進 
むと、 らく 城が ある。 張 任 を 倒 
し、 配下になる ょラに 勧める が、 
張 任の 意志 はかた く、 主君 は £ 
人 いらない とのこと。 しかたな 

めんち くかん 

く 首を切り 先 を 急ぐ。 綿 竹 関で 
は 李 厳 将軍と 戦う。 戦いに 勝利 
して、 こりずに 配下になる よう 



FAN ATTACK ルー ン マスター 三国 英傑 伝 



シナリオ 3 ィ ベン 卜 表 





名称 


内容 


鳳 


* 鳳 鳴 山の 戦い 


韓徳 将軍との 戦闘。 


天 


天水 城 


馬遵 将軍との 戦闘。 


安 


* 安定 城 


崔諒 将軍との 戦闘。 


冀 


* 冀城 


ここで 勝利す ると、 姜 維が 配下に つく。 


南 


* 南 安城 


夏 候 f ((かこう w 将軍との 戦闘 


祁 


* 祁山 (きざん) 


張邰 (ちょうこう) 将軍との 戦闘。 


ま 


鉄車隊 


越吉 元帥 を 倒す まで、 何度でも 発生。 


越 


越吉 元帥 


戦闘に 勝利す ると、 鉄 車隊が 発生し なくなる。 


陳 


* 陳倉城 


郝昭 ( かくしょう 〉 将軍との 戦闘。 


街 


* 街亭 


ここで 止まる と ターン ごとに 兵力が 3 減り、 1 または 5 
が 出る まで 足止め を 食らう。 何度でも 発生す る 


箕 


*M 谷 (きこく） 


曹真 (そうしん 》 将軍との 戦闘。 


五 


* 五丈原 ぼお) 


司 馬 臺恣仲 達との 戦闘。 


長 


長 安 


最終 決戦 場。 司 馬昭、 司馬師 との 連続 戦闘。 



表の 中の * マーク は 強制 ィ ベン 卜です > 
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OK** の ISSfe ゲームの /^なので、 きつ 
いか も しれない が、 «# つと ICT に 

3 つの シナリオの 中で、 最も 
長く 難しい のが シナリオ 3 だ。 
シナリオ 3 は 4 人の スター 卜 

地点が それぞれ 異なり、 合流 地 
点に 最も 近いの が雍圑 で、 その 
次が 孫 堅、 諸 葛亮、 孟 獲の 順に 
なって いる。 分岐が かなり 多く 
複雑な ので、 ゴール 付近で は 先 
頭と ビ リ と では かな り 差が つい 
ている はず だ。 

まず は 鳳 鳴 山で 韓徳と 戦う。 
わかれ 道が あるので 戦わないで 
進む ことができ るが、 大 ボス を 
倒す と 人徳、 知力、 武力、 名声 

の 4 つの パラメータが アップす 
るので、 でされば つねに 先頭 を 
いくよう にして、 大 ボスと 戦つ 
たほラ がいい。 また、 村人た ち 
の 頼み は、 できるだけ うけた ほ 




二! • 'つ 力 镇 ，のポ ス 元帥た'。 
を 残して おかないと つらい 



うがいい。 シナリオ 3 は 先が 長 

いので、 最初のう ちに、 魅力 を 
上げと かないと 武将の 登用のと 
さに ことわられ、 後で 困る こと 
になって しまう からだ。 

てんすい ば じゅん 

天水 城で 馬遵 将軍 を 倒す と、 
また わかれ 道になる。 右に 進め 
ぱ崔 諒 将軍の 守る 安定 城。 左に 
進めば 姜 維が 守る 冀 城が ある。 
ここで は姜 維の 冀 城に 行った ほ 
うが 断然お 卜クだ (もっとも 自 
分の 意志で 進める わけで はない 
が)。 なぜなら 姜維は 戦し、 に 負け 
た 後、 配下に 加わって くれる か 
らだ。 

次々 と 関門 を 撃破して いくと、 

シナリオ 3 の やま 場、 鉄 車隊の 




o 西羌 国の 鉄 m ボス を 倒す まて 何度で 

もしつ 二く！ ^する 

集団との 戦いになる。 こいつら 
は 他の 国の 人間な のに、 わざ わ 
ざ魏の 頼みで、 助っ人に 来たと 
いう 暇な やつら だ。 しかも ボス 
の越吉 元帥 を 倒す まで 何度でも 
発生 するとい うしつ こい やつら 
だ。 こいつら を 倒す 実力が あれ 
ばき つと ゴールまで 順調に 進む 
こと だろ ラ。 





い ■ 天 

m 麵 DEB 



康曜 鬮園ロ1 

つ 讓園釅ロ5 口 H は 
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S 國 ■■■SIh 
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春が 終わった と 思った 
ら、 あっとい ラ闔に 夏 
がさて しまった。 そう、 
夏の ィ ベン 卜の 季節な 

の だ。 今回 は CG の 募 
集 や、 各 会場での 『M I 
□ I サ ウルス』 の 演奏 
と、 ギン ギン ギラ ギラ 

の 熱い ノリ だせ/ 



U S I C 



あつい 夏ち 
これで 涼しく 



i 新 GM 情報 



7/81 ス卜 リー 卜 ファイター II 



4 年 前に 発売され た 格闘 アクション 
の 続編と して 人気 沸騰 中の、 i "ス卜 リー 
卜フ アイ 夕 一 II』 の 攻略 ビデオ。 作品 
は、 最近 ありがちな ガイド • ビデオ 的 
なつく り を 一蹴し、 天才 プレイ を リア 
ル夕 ィ厶に 収録 するとい う、 初心に も 
どった 構成に じて ある。 8 方向 レバ一 
と S つの ボタンから 繰り出される 多彩 
な 技 を、 プロ • ゲーマーが どのように 
使いこなす のか。 この 技 を 盗めば、 1 
コイン ，ク リア も 夢 じ やない 
«60 分力 ラー ステレオ H 卜 F ほ 800 円。 
(ポ ニー） 




THAT'S 
ATARI MUSIC 



今まで 出なかった のが 不思議 だが、 

ついに ァ夕リ の GM アルバムが 発売 さ 
れる。 アタリ • ゲ一 厶ズ社 は、 米国 口 
サンせ ルスに 本社 を かまえる コンビ ュ 
一夕 ' ゲームの 者 舗 メーカー。 制作 担 
当 氏に よれば、 「アルバムの 前 評判 は 
上々 だが、 特に 25 歳 以上の 人の 反応が 
すごく イイ」 という 話だった。 やはり そ 
の 世代の 人 は、 アタリの ゲームで 青春 
時代 を エンジョイした のだろう。 収録 
ゲーム は r マ 一ブル マツ ド ネス/ラン 
パー 卜/ピー 夕一 パック ラッ 卜」 『ピッ 
卜フ アイ 夕— ゾ レース • ドライ ビン 

グ』。 すべて オリジナルで 収錄。 
《CD2500 円。 初回 特典と して、 已曰 
ポスター を 用意。 （ポ ニー） 



OVA ィース 第 B 着 
1 "ジ エンマの 章 j 



不気味に そびえる ダームの 塔。 アド 
ルはゴ 一 バンと ドギの 協力 を 得て、 い 
よいよ 塔に 侵入す る。 残る ィース の 書 
は 魔物に 捕らえられた ルタの 待つ ジェ 
ツマの 書と、 ダルク ■ ファク 卜の 持つ 
ファク 卜の 書 だ。 想像 を 絶す る 卜ラッ 
プがァ ドルの 前に 立ちはだかる。 そし 
て、 ついに ファク 卜の 策略 どおり、 ミ 
ネアの 町に 向けて 魔 軍が 動ぎ 始めた。 
それぞれの 思惑と ともに、 物語 は急展 
開 を 見せる。 

«30 分 カラ一 ステレオ Hi-Fi450[] 円。 
(キング） 




パーフェクト 'コレクション' 
ソーサ リ アン i 




あの 曰本フ アル コムの RPG 「ソー 
サリ アン _! が、 3 回 シリーズで アルバム 
化される ことにな つた。 今回 は、 その 
第 1 弾。 CD2 枚 組で、 1 枚 は 3 人の 
新進 アレンジャー による 打ち込み ァレ 
ンジ、 もう 1 枚 はいろ いろな バリエ 一 
シ ヨン を 収録した。 バリエーション. 
ディスクの ほう は、 ポップス 風の ボー 
カル 'バ 一ジョン を 3 曲、 チェ リス 卜 
の 溝ロ肇 氏に よる ニューエイジ . ミュ 
一 ジック を 3 曲、 元 WOW — W〇W の 
キー ボー ディ ス 卜 厚見 玲衣 氏に よる ス 
—パー アレンジ' バ 一ジョン、 米 光亮 
氏に よる スーパー メガ ミックス、 とい 
う 内容に なって いる。 
※じロ曰 枚 組 38[]0 円。 （キング） 




本格的な ニューエイジ • ミュー ジッ 
ク として 確立 をみ た、 話題の コ ンセプ 
卜 • アルバム 第 2 弾。 今回 は 「南の 島」 
を イメージして 制作され た。 前 作で は、 
冬 を イメージした しっとりと 落ち着い 
た 曲 を 披露し、 作曲家の 三 枝 成 彰氏か 
らも 「音の 画集」 という 素敵な 讃辞を 得 
ている。 今回 は イメージが 夏な ので、 
多少 元気な サウンドになる とのこと。 
しかし、 アコ一 スティックな サウンド 
は ゆずる ことなく、 心に うるおい を 与 
えて くれる ものと 期待して いる。 原曲 
は、 r ィース I 一 Illj r ザナ ド ゥ j 「ソ 一サ 
リア ンパ ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 
説」 から 抜擢。 

(キング） 





光栄の 新作 ファンタジー • シ ミュレ 
—シ ヨン （ファミコン) の アルバム 化。 
GM の 作 • 編曲 は カル 卜 的な サウンド 
が 持ち味の midori が 担当。 シン セサ 
ィザ などの デジタル 楽器と、 バイ オリ 
ン などの アナログ 楽器の 融合 を 得意と 
する 2 人 組の ュニッ 卜 だ。 今回の アル 
バムで は、 全編 ファン 夕 ジック なサゥ 
ンドを 提供して いる。 ロック 調の 曲 も 
何 曲 かあつた が、 やはり 魅力 は ネー チ 
ユア リズム 的な やさし さに 満ちた 曲の 
数々。 ときに 見せる エスニック 風の フ 
レー ズが、 大陸 的な 壮大 さと 幻想 的な 
音の 空間 をつ くり 出して くれる。 
円。 

(発売： 光宋パ 販売： ポリ ドール） 
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^/ケ 一 卜 絵え な; ^たお じいち やん / 5 月 号で 子どもの 瞬間 芸を 教えて いただきました が、 おじい ちゃん は 家に いなくて 会えませんでした。 もしかしたら 「ケ サ」 

ガキ j-r» を 来て 「つえ 」 を 持って いる 孫と、 となりで クラッカー を 持って いる 息子 (±a) を 窓から 見て ドア を あけられなかった のか もしれ ません。 （岡 山' 佐々 木昌 江） 
ゆ ちょっと 熱い 思い をして もらって コン スタン チン くんと いう ァレ でした な ほんとうに やらなくて よかったです。 （バ） 




ゲーム ボーイ 版 1 " ウイ ザード リイ」 の 
音楽 集。 ソフ 卜との 歩調 合わせで のび 
のびに なって いたが、 ょラ やく 発売に 
こぎつけた。 ファミコン 版で は 羽田 健 
太郎 氏が 作曲 を 担当して いたが、 今回 
は 藤 原い くろう 氏が 担当。 藤 原 氏 は、 
この アルバム でも アレンジ を 受け持ち、 
演奏に も 参加して いる。 アレンジ 'バ 
一 ジョン は 11 曲 収録。 ほか、 アスキー 
の ゲーム • ス夕 ッフの 参加 を 得て 制作 
された、 オリジナル • サウンド • メド 

レーと SE コレクション も 収録して い 
る。 オリジナル • サウンドの 全曲 楽 ■ 普 
がっくと いう 特典 も 見逃せない。 
テープ^ 00 円。 

(アポ ロン） 



め 




今年の 八ド ソン 全国 キャラバンの 公 
式 認定 ソフ 卜に 選ばれた ゾ ファイナル 
ソルジャー j の アレンジ' アルバム。 ァ 
レンジ は、 ジャズ • ピア ニス 卜の 佐 山 
雅弘 氏が 担当。 打ち込み による コンビ 
ユー 夕 • プレイ を 最低限に とどめた、 
バンド • プレイが 中心の 作品に なって 
いる。 ジャンル 的に は、 フュージョン 
と ロックが ほとんど なの だが、 さすが 
に ジャズ っぽい サウンドが ここ かしこ 
に顏を のぞかせ ていた。 とはいえ、 も 
ラ 少し オリジナリティの ある サウンド 
ならば 良かった の だが …… 。 オリ ジナ 
ル* サウンド も 完全 収録。 リーズ ナブ 
ルな 価格ち 魅力の 1 枚。 

円。 （ファン 八 ウス） 




7/巴 7 闘 EGA-MIX 



ちょっと 前の ナム コの ヒッ卜 • ゲー 
ムを、 はやりの 八 ウス， メガ' ミック 
スで ダン サ ブルに アレンジ。 ナム コ - 
ス夕 ッ フが アルバム 制作に 全面 協力 し 
て くれたと いうから 見 モノ だ。 アレン 

ジは、 GM アレンジャー として 売り出 
し 中の、 フェアチャイルドの 戸田 誠 司 
氏が 担当。 気になる 収録 ゲーム は、 『源 
平 討 魔 伝 j f "ヮ ン ダ一 モモ」 「ゼ ビ ゥ ス』 
『ギャラ ガ』 『パック マン/二 ユーラ リ 

— X/ ディ グ ダグ J 「マツ ピ一 _! 「ギヤ ブ 

ラス/妖怪 道中記』。^ 代 前半の 人に は 
うれしい アイテムば かりだ。 でも 「リブ 
ルラ ブル」 が 入って いないの がちよ つ 
と 残念。 

※じロ、 テープ 2000 円。 （アポ ロン） 



765MEGA-MIX 



ゲーム: ミュージック 
フェス ティ 八 ソレ' 91 



まさに GM 史上最大 といえる ィ ベン 
卜が、 この 夏 開催され る。 ビック リす 
るよう な 出演 バンド 名 を 列記して みる 
とゾカ プコン 'アル フ ライラ」 「コ ナミ 

矩形 波俱楽 部」 「セガ /S.S.T. 
BAND/ デ 一夕 ィース 卜 ゲー マテ 
リック」 「曰 本フ アル コム . J. D. K. 
已 A N 口」 （会社 名 5D 音 順) 。 こ れぞ 夢の 
競演と 呼/ぶに ふさわしい ビッグな ィべ 
ン卜 だ/ 

參 開催日 ： 7 月 30 日 • 31 日 
• 開演 ： 午後 5 時 

• 会場 ： 中 野 サン プラザ (粟 京） 
参 チケッ 卜： 1DAY3000 円、 PDA 
YS5000 円 （7 月 10 曰 発売 開始） 
& 「各社 新譜 情報」 最後 尾に 補足 情報 を 
揭載。 合わせて 見て ね。 



ふ，, 个'— T 

マ- H .« -. 二. ...ir..,. 



05 月の S. ： 



一. の コンサート 風景.. 彼 
- ドの サウンドに 期待./ 



社 新! 



★ キング レコード 

<8 月 5 曰〉 …… ^OVA ィ一ス 第 7 巻 

「フ ァク 卜の 章」 ゆ ィース の オリ ジナ 
ル' ビデ 才* アニメ。 30 分 円。 
く 8 月^日〉 …… D. K. BAN 
D 2nd せ 日本 フ アル コム 専属 バ 
ンドの ソロ • アルバム 第 2 弾。 暴 パー 
フエ ク卜 ■ シミュレーション VOL. 
3 ゆ アーケード 版 シュ一 ティング r ナ 
ィ卜ス 卜 ライカ 一 j の ビデオ。 詳細 未 
定。 秦パ 一フエ ク卜 • シ ミュレ一 ショ 
ン V〇L. 4 ゆ アーケード 版ァ クシ ョ 
ン 「ヮル キューレの 伝説 j の ビデオ。 詳 
細 未定。 • (仮） ゴ エモン 音頭 ゆ 三 橋 美 
智也 氏の 歌う、 スーフ ァ ミ 版 1 " がんばれ 
ゴ エモン j の 音頭。 シングル CD。 価 
格、 詳細 未定。 

(9 月 21 曰〉 …… 秦 パー フエ ク卜 コレク 

シ ヨン 'ソ 一サリ アン II ( 曰本フ アル コ 
ム） ゆ 2 枚 組 フル アレンジ 'アルバム 第 
2 弾。 CD3800 円。 

(10 月頃〉 …… • (仮) がんばれ ゴ エモン 
《'ス 一フ アミ 版の GM 集。 フル CD。 

価 も、 さ 羊 細 未 Jh。 

〈11 月 PI 曰〉 …… 参 パー フエ ク卜 コレク 

シ ヨン 'ソ ーサリ アン III (日本 フ アル コ 

ム） ゆ 2 枚 組 フル アレンジ 'アルバム 第 
3 弾。 CO3800 円。 
(10- n 月頃〉 …… き (仮) フ アル コム' 
ボ一 カル ■ セレクション 《 '曰 本フ アル 
コム 作品の ボーカル 曲 を 1 曲 程度 収録 
したべ ス卜盤 的 アルバム。 すべて 新録 
音 だが、 新曲 だけでなく 旧 曲 も 予定。 
価格、 詳細 未定。 
女ポ ニー キヤ 二 オン 
<8 月 21 曰〉 …… 像コ ッ卜ン (セガ 、サ 
ク セス） ゆ かわいい 魔法使いの 少女 コ 
ッ卜ン を 主人公と した、 新作 ファン 夕 
ジー ■ シ ユー ティング。 今回 は 音楽 集 
だが、 グラフィックが キ レイな ゲーム 
なので、 ビデオ 化 もお 願いしたい。 C 
□ 1500 円。 參 サンダー ゾーン （デ一 夕ィ 
ース 卜） ゆ 派手な グラフィックと 八 一 
ドな 演出で せまる、 新作 アクション- 
シ ユー ティングの アルバム 化。 CD 
1500 円。 譬ス 卜 ライク フ アイ 夕一 (セ 
ガ） ゆ 1 "G — LOC2j という ぺぎ色 合 
いの、 新作 シュ一 ティング。 C〇1500 
円。 • テレビゲームの 歴史 （力 プコン 
編） VOL. 曰^ > r アレスの 翼/サイド 
ァ一 ムズ /戦いの 挽歌/ラッシュ S ク 
ラッシュ 」 r ス卜リ 一卜フ アイ 夕 一」。 
19BB 年〜 87 年度 作品 を 収録。 VHS3D 
分力 ラー ステレオ H i -F i 円。 
女ポ 1 」 スター 

く 9 月 25 日 > …… 會 ドラゴン ナイ 卜 
(ビデオ SLD) ゆ エルフの 美少女 ゲー 
ムの オリジナル • アニメーション。 45 
分力 ラー ステレオ Hi-Fi7800 円。 





く 曰 ， 10 月頃: 

ス卜 ^ タイ 卜- 
の アルバム 化。 

<io- n 月頃: 



…… 拳 マ一 ジャンク ェ 
'の 新作 麻雀 アーケード 

CD240D 円。 

…… 參 スーパー リアル 



麻雀 PW ゆ 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメー 
ジ , アルバム。 CD28 叩 円。 
★ アルファ 

古代 祐三 氏の 作品 を 集めて ァレ ンジし 
た CD を 制作 中。 ゲーム 使用 曲 だけで 
なく、 書き下ろし 曲 も 収録 予定。 シン 
セ だけでなく 生 楽器 も 使用す る。 
★ 瑭闉 ジャパン 

< 発売 曰 未定 > …… 暴大 魔王 ZARK 
伝説 ^ の PC エンジン 版ァ クシ 
ヨン RPG。 オリジナルと アレンジ を 
収録。 作曲 は 中 村泰士 氏。 
—— 以下 は、 今後 アルバム 化 予定の ゲ 
—ム。 r ジノ一 グ j (メ サイ ヤノ メガ ドラ 
イブ 版 シュ一 ティング)、 『ラング リツ 
サ _j (メ サイ ャ メガ ドライブ 版シミ 
ユレ一 シ ヨン）、 r ヘッド パスタ一」 （メ 
サイ ャ ゲーム ギア 版シ ユー ティン 
グ)、 『カオス ヮ一 ルド パ ナツメ ファ 
ミコン 版 RPG)、 『茶々 丸 パニック j 
(ヒュ 一マン 'ゲーム ボーイ 版ァ クシ ョ 
ン）、 『 エメラルド. ドラゴン パ バショ 
ゥ八 ウス パソコン 版 RPG)。 
★ メル タック 

「忍者 龍 剣 伝 j と 「双截 龍」 のォ リ ジナ 
ル • ビデオ • アニメ を 制作 中。 45 分力 
ラー ステレオ Hi-Fi 詳細 未定。 
★ 東芝 EM I 

<8 月 7 曰 > …… • マスター' ォブ * 

モンス 夕 ーズゅ 東芝 EM I の、 メガ ド 
ライブ 初 参入 シミュレーション を アル 
バム 化。 
★ 光栄 

ぐ 9 月 25 日 > …… • ペスト • ォブ * 光 
栄 VOL. 2^ 文字 どおり 光栄の サゥ 
ンド のべ ス卜 盤。 CO2700 円。 
★ ビクター 音楽 産業 

S 月ぐ らいに 1 夕 ィ卜ル 出す 予定で 進 
行して いる。 詳細 は 未定 だが、 ナム コ 
作品に は 間違いない。 

♦ ゲーム ミュージック • フェス ティ バ 

ル 91 補足 情報 

開催 曰に よって 出演 バンドが 違ろ の 
で 注意/ 30 曰 （火) は、 ゲ ーマデ リツ 
ク、 S. S. T. BAND, J. D. 
K. 已 AND、 31 曰 （水） は、 アル フラ 
イラ、 矩形 波俱楽 部、 S. 3. T. 巳 
AND, それぞれの 出演と なる。 

【チ ケッ卜 取り扱い】 グロ一 バル ェン 
ター ブライズ S03-3436-1341.Z チケッ 
卜び あ な 03-5237-9999/ チケッ 卜セゾ 
ン 003-5990-9999 ※ぴ あと セ ゾンの 扱 
いは 1 DAY のみ。 

※この コーナ一 に対する ご 意見 • ご感 
想 をお 聞かせく ださい。 アルバム 化し 
て ほしい ゲームな どで も 結構です/ 



/Ar— 卜 « ^く 2^Z 4 月 号の^: な 奥さんの のう ちの I 人です。 わたし はい まだ I 人です けど。 MSX に if^CO ある 女^して います。 高^^く らいな 
r^i'-t l-n ら にい るんで すけ ど t3o もっとも つと 早くに MSX を 知つ てれば よかった のに。 どっかに おらん かな あ。 ^島' みつち一 ）ゅ まあ、 みつち一 はお 寿 5 ] 23 
， 屋 さんではありません か。 輝く 2 本 指と いう ャッ です:^ あまり^^はありません が 寿^ A というの が うれしい ので テレカ あげます。 （バ） 



參 「さあ {8 しなさい」 項 =1 ハガキ に 下の を はリ、 しい プレゼントの f と s『 $ 所 (〒も). 氏名- *HF* 謹 香， $lr,nalr の FFB でお もしろ かった コ！ Kl、@i;6 にかお もしろ いこと、 以上 

を 明記のう ベ 亍^ i®8ss™4—EI7 _ ！ M MSX . FAN「FFB さあ sf! しなさい」 係まで。 9* た、 FFB への ご ご S- ご 1 など もお 寄せく ださい。 



何 ？ 

巧 ,「 

<JX の 



夭 伊た 1^5 午— 计 イソ 会 



コンヒ ユー タ RPG の 作り方 



I \k _ "L^Ll^^J 



NT 



，：" r 



電遊 フェスティバル 



またまた ィ ベン 卜の 季節が やって き 
た。 勉強に 遊びに 忙しい ことと 思ラ が、 
友 だち を 連れて、 あるいは ガール フレ 
ンドを 連れて、 今回 も ぜひ 参加して ほ 
しい ぞ。 詳しい 日程 は 右の 表 をみ ると 
して、 内容 を 紹介しょう。 

まず、 新作 ゲームの 展示。 これ はい 
まのと ころ 内緒。 だいたい 想像が つく 
と 思う けど、 なんせ 新作 だからね。 そ 

れと 自作 CG の 募集と プリ ン 卜ァゥ 卜 
サービス。 自分で 描いた CG を 当 曰 会 
場に 持って きて ほしい。 ビデオ プリン 
夕で バーンと プリン 卜ァゥ 卜して もら 
える。 さらに、 優秀な 作品の 作者に は 
ス テキな プ レゼ ン 卜が 用意され ている。 
前回の ィ ベン 卜で は ターボ R とか もら 



つた 人 もいた から、 参加し ない 手 はな 
いね。 それから、 ラジコンの レース 大 
会 も ある。 これ も 魅力 たっぷりの 企画 
だね。 そ^そ ラ、 また 各 ソフ卜 八 ウス 
の 人の ステージ や 「M I □ I サ ウルス」 
の 演奏 も ある。 この 秋の 動向に 興味が 
ある 人 は、 ぜひ 行って みょう。 




ィ 
ベ 
ン 
卜 
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地 域 


開催 会場 


開催日 


開催 時間 


電話番号 


札 幌 


そうご 電器 丫 ESSAPP0RCK5F イベント ホ 一ル） 


7 月 30 曰 W 


10：30~17 ： 00 


D11-214-2B50 


東 京 


東京 パー ン （ィ ベン 卜 ホール） 


8 月 19-20 日 (月-火) 


10：10~17 ： 00 


03-5388-6096 « 


名古屋 


栄電社 テク ノ名 古屋 特設会場 


8 月 B 曰 W 


10 ： 00-17 ： 00 


D5E-5B1-1E41 


程 


大 阪 


上 新 電機 JSP コスモ ランド 


8 月 3-4 日 (土-日) 


10 ： 00-18 ： 00 


06-634-31 1 1 


表 


広 島 


ダイ イチ パソコン CITY(4F ィ ベン 卜 木 一ル） 


8 月 25 曰归） 


10 ： 00-17 ： 00 


0BB-24B-4343 


fe 岡 


べス卜 電器 福 岡 本店 （5F マルコボ一 口） 


7 月 23 曰 W 




092-781-71 31 



► 開催 時間 はすべ て 予定の もの。 なお、 ※印 はィ ベン 卜 スタッフ 事務局の 電話番号です。 




先月 号の 最新 GM コーナーで 紹介し 
た 「天使た ちの 午後 j の CD の 発売 を 記 
念して、 CD に 登場した 声優さん たち 
の サイン 会が 開かれる。 クミ 役の 山 崎 
和佳奈 さん、 マリ 役の 小 倉 美 貴 子さん、 
ユミコ 役の 嶋方淳 子さん の 3 人が 当 曰 
来て くれる とい ラ。 

開催日 は B 月 4 曰 （曰）。 場所 は 東京 
池 袋の 東武 百貨店 池 袋 店の 7 階 家電 売 
り 場の S〇FB〇X コーナー。 時間 は 
午後 2 時から。 そして、 なんと 先着 400 
名に 「くりい む レモン」 の ROM(MS 
X 1 版) がブ レゼ ン卜 される。 これ は特 
別に 制作され た ゲームで、 どこに も 売 
つてい ない。 美少女 ものの 先駆けと な 




O どこに も 売って いない 
む レモン 上 5fe?S400« に プレゼント 

つた 「くりい む レモン」 の ゲ一ム と 聞い 
ただけ で、 ほしくな つたで しょ。 そラ 
い ラ人は 会場まで かけつけて ほしい。 
内容な どの 問い合わせ は O03-5397- 
8686SOF 巳 OX まで。 



さあ 応募し 




國 一 J |g 、ノケ 一 卜 ^^が 敗い z ァラ. 〃 のり 佃煮)、 塩つ ぺ (塩 ふき 昆布)、 ャ一ダ 混布ィ 醜)、 花も赚 もろみ)、 ワン デ一 (想 菜)、 ベラ ポ一 (^菓子)、 二 ギ一铕 司 • 

24 I T P^f=t ト o 弁当)、 ヌーボー 傲 菜' 生菓子ん ユニークな 食品 づ くり を 目ネ rr ブン セン^^ ±= (大阪 '田 中大辆 •)• -'二れ はなに か が刀 り 抜き を 貼って きた ものです 

'"、ノー rcK ソ が、 そのままお 見せで きないの カ^; なほ ど麵な ロゴの 数々 です。 ぜひ 実物が 見たい ので ブン センの 方よ ろしく。 （バ） 



本誌の ゲーム 制作 講座で も、 先月ち 
よつ と 宣伝して いたが、 飯 島 健 男 氏の 
R P G の 作り 方の 本が 発売 に なった。 
この 本で は、 コンビ ュ一 夕で 作る RP 
G に 限って いるの が 特徴 だ。 コマンド 
の 組み方、 パラメ 一夕の 設定、 画面 表 
示の デザインと 方法、 そして ィ ベン 卜 
の 配置の 仕方な ど、 コンピュータなら 
ではの 方法論が 書かれて いる。 もちろ 
ん、 世界 設定の 仕方から、 アイテム や 
魔法の バランス、 システムの 作り方に 
始まって モンス 夕 一 や 種族の 話な ど、 
細かな ものの 力 夕 口 グ 的な 説明 もな さ 
れ ている 。将来、 あるいは 近々 ゲーム ■ 
デザイナーに なること を 考えて いる 人 



に はきつ と 役に たつに 違いない。 もち 
ろん RPG ファンに も。 

発行/マイクロ デザイン 出版 局、 定 
価 190D 円 (税込)。 




今月の プ レゼ ン卜は 3 つ。 テレ 力に 
T シャツに バッジ、 と 貴重な モノば か 
り。 どれに する かよ 一く 考えて 応募し 
てよ ね。 

拳ち ちの 去はラ すから 

① 1 " ピーチ アップ 総 集 編 j の テレカ …… 
5 名 様 

ス カー 卜 を はねあげて 二 ッコリ 笑う 
あの 子が かわいい。 使った あと 捨てる 
なんても つての ほか だ。 
參曰本 コロンビアから 

ダ一ク • ウォー 夕一」 の 丁 シャツ 
…… 3 名 様 

r 大 魔王 シャ ザ一 ン」 などの アニメ 作 
品で 有名な 八ンナ • バーべ ラブロ ダク 
シ ヨンと、 日本 コロンビアが 協同 制作 



した オリジナル • ビデオの 発売 を 記念 
した T シャツ。 水の 惑星 マ一 を 舞台に、 
主人公 レンが 自分の 星 を 救うた め 13 の 
秘宝 を 求めに 大海に 旅立つ、 というお 
話 だそラ である。 
• ボース テックから 
0) f 銀河 英雄 伝説」 の バッジ 3 個セッ 卜 
…… 10 名 様 

銀英 ファンに は 見逃せない バッジ。 
発売に なった ばかりの DX k i t を 
楽しんで いるう ちに、 さらに 深く 銀英 
の 世界に 誘われて いくの だ。 

しめ 切り は、 7 月 31 日。 発表 は 9 月 
8 曰 発売の 10 月 号の 襴 外で。 応募 方法 
は 23 ページ (前 ページ) の 擱外を 参照の 
こと。 



:sl を 終了し ました。 ご 
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東京 会場 地図 < 東京 パ— ン) 



レゼ ン卜 7By5s ぶんまでの 「さ. しなさい 」 「アン ケ 

より か ありましたら、 佳 所-氏名- iffp を g 



O 「コンビ ュ I タ RPG の 作り.？ i 界 

1- シ ス テム s?」 男&パ ン ド 

ラ ボックス. マイクロ デザイン 



O プレゼント は T シャツの み。 右下の 

ビデオ はあくまで 参考な の だ 



2S の 少女と い つた ィメ— ジのヒ 1 

チ アップ 少女 テレ 力。 もち s*s 




彼 




ケ— 卜 翁フ 6 フ な もの を 题 し、 ひと 区切りつ いたら 本と して 出したら よいと 思う。 実用と して 使いたい と 思って いる 力、 データべ一 ス^に なかな 
Qi-j- —り 力、 利用で きない。 MSX に こだわつ てみたい と 思って いる。 （徳 A.'J 艇 H なかなか 淡々 と颠 目に 読んで しまって、 褢を 見たら 開業 医師 4 减と あるので 2D 
JJ^i os-Z フム フムと 思って いたが ほしい プレゼント は ピンク ソックス 5 だった。 いえ、 べつにい いんです けど。 （バ） 



•6 月 号で はありが とうご ざいました。 
PP — M です。 それにしても 100 個 も 害 
いたでし ょラ か。 30 個 ほどだった と 思 
います。 ひま を もてあました 郵便局の 
人が あと 70 個 害いた のか もしれ ません。 
(京都 *PP — M) 

それ は 郵便局 員に 対する 差別と する 
と、 戦況 厳しくなる なか、 敵性 語と し 
て 名前 を 「須田 博」 に 変えられた、 ロシ 
ァ 人の" ス夕 ルヒン 投手" くらい かわい 
そラ だぞ。 

スーパ一 ジョッキ一」 で 土 居 まさる 
が 司会だった ころ、 "奇人 変人" で 鼻に 
コーヒー 牛乳 を 入れて 左目から コーヒ 
一、 右目から 牛乳 を 出す 人が 出て いま 
したが、 その 人の 消息 を 教えて くださ 
し^ (富 山 • 高 橋努） 
それ は 色の ついた 話 だな あ。 
ちなみに、 その 番組の 夕ィ 卜ルは 「T 
V ジョッキ一」 で、 飲んだ の は コーヒー 
牛乳で はなく、 ふつ ラの 牛乳 だと 記憶 
している が、 忘れち やならない のが 土 



BABO'S 
わたしに 

きくか!？ 



居 まさる はへ ビが 嫌いと いう ことと、 
黄色い ギ夕 一と 児 島 美 ゆきの 体 は エツ 
チ といった ところ か。 
きわが 母校、 しのの い 高校の 生徒会 誌 
にの つていた ものです。 
かさた くねえ/され ど 続ける ノ この 右 
手 z 昼夜 を とわず/上下に 動 く 
わかる 人 はわ かると 思います。 （長 野' 
山 岸 利忠） 

このごろ 1 日 10D 回く らいか かって 
くる エッチな 電話に とても マイって い 
るが、 片手で 受話器 を もって 片手 は 上 
下に 動いて いると 思われる そ'。 

引田 くん、 いまなら まだ 許して やつ 
て もい いが …… 

参智 ちゃんとっても 困って ます。 内科 
検診のと き、 かならず 笑って しまう こ 
となんです。 冷たい 聴診器が 触れた と 
たん、 脳裏に とんでも くだらな いこと 
が 浮かんで さて、 笑わずに いられない 
のです。 （茨城 • 酒出智 ちゃん） 

主婦と あるが ほんとう か。 あくまで 
も智 ちゃんとい いはって いるが。 

わたし も 先 曰たい せつな 接待の 最中 
に、 突然 「マンボ Nd5j が 流れて きたの 
で 笑い そラ になって しまった ぞ。 会話 



f 1 パポ さん、 僕 はい ま、 A^<7) 
>C わかれ 2 か 月 ほ ど 迷つ て 

ます。 A± の として アドバイス をお 

願いし ます。 

A ^±^7) 世の中に、 遊び を 
知らない バカ がいる。 なに を 
迷って いると いうの だ。 どうやら 淋は 
学生で も 職人で もない |输 という こと 

らしい が、 AT まどん なに 壁に あたっても 
抜け穴が ある もの だ。 わたしが' j# の 
ころ は ロックの 女王 ス一 ジ一ク アト ロカ 《 



毎^) ように 日本に 来て いたが、 あんま 
り 来る ので 日本に 住んで いるん じ やない 
力、 と 思った が、 菅原 」¥~と«演 のグラ 
シ エラ' ス サーサ にも 疑い を かけて いた 
と 二ろ 目 黒の ノ 《チ ン コ 屋で動 、けた と の 
雷 舌 を 耳に した。 ぜんぜん 斷系 ない 言お 二' が、 
書きたかった だけ だ。 すまない。 しかし 
村ポも 二の 2 人の よ うによ その 圉 へい く 
の もよ レ、 かもしれ ない。 ちがう 自分に な 
るの だ。 サンり 才ピュ 一ロランドの ケロ 
ツビになる というの はどう だ。 しかし 悩 
むヒ マが あるなら 働け。 



お 汰 〜之 



-, つ一 あな Vf 

阔^^ a 

^At お ^sbW; お 一 お n ^ 




US 



鍵ず 3 は ほ 

き^ n せ 

3^^;、"、、 嗽せ もお ヒ^ ^はす 

めぬ 7** t*>i^^45^f/A m -h しか 杧 ます 



の あいだの 沈黙に 絶妙に ス リ こんで く 
る 「ウーツ」 はさく ぞ。 
參バボ は 泉 麻 人 だ。 (北海道 • 藤浦康 也） 
とい ラ こと はわた しも 佐 良 直 美の 髮 
型に しなくて はいけ ない と 見た。 
• r ポンキ ツキ」 の 国際化が 目立つな か、 
先日の 「にこに こぶん j では、 ポロ リが 
「3 歳からで は 遅す ぎる」 という 知能 テ 
ス 卜で 成績が よかった ので、 St 品の 英 
会話 セッ卜 を もらって いた。 ところで、 
高校 近くの 「弁当 こけし」 の シャッター 
に はしつ かりと スプレーで、 「でん どラ 
こけし j と 書かれて いる。 （東京 ，菅 原 
竜 治） 

菅原 は、 いつ ポンキ ツキ やに こに こ 




ふん を 見て いるの だろ ろか。 

ところで、 旅行の 土産に 「こけし」 な 
ど を 買って くる 人が いるが、 あれ はじ 
つに 迷惑 だ。 

•M フェスで 北 根 嬢 をたら しこんで テ 
レカを もらった が 変な イラ ス 卜で がつ 
かりした。 （北海道 • Julius 山 口） 

おまえの ような 人間 を 恩知らず とい 
うの だ。 - 

しかし、 わたし も ほしくない ぞ。 
• ボン テア ックの ファイア 一 バ一ド を 
買いました。 ナイ 卜 ライダーの 気分で 
最高です。 （大分 • 中野詳 司） 

まさか 話しかけ てない だろ ラな。 

それで はまた。 バボ だった。 
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* 1 FM FrequencyModulation (フ 
リー ケン シ一' モジュ レ一 ショ ン ： 周 
波 玖 変調） の 略。 ことば は むずかしい 
が、 ^ の 場^、 音の 高さ を 微妙に 揺れ 
噩カ かす ことになる。 揺れが ゆっくりし 
ている 場合 は、 ビブラートになる が、 
それが 高速に なると、 波形 そのものが 
変質し、 新しい 杳 色に 変化して いく。 
ちなみに、 この FM 合成 方式 を 発明し 
たの は、 アメリカの ジョン' チョウ 二 
ング 博士。 

* 2 ジ ヨセフ 'フーリエ Joseph 
Fourier 19 世紀 フランスの 数学者' 物 
理学 者。 数' 7: 的に いうと すべての 周期 
的 関 玖 は、 サイン 関数の 組み合わせに 
変換て きる こと を 証明した。 この 変換 
のこと をつ一 リエ 変換と いう。 ちなみ 
に、 入 間の 三 半说^ は、 音 を フーリエ 
変換して いるら しい。 
*3 蟹の カノン フリードリッヒ 大 
王に り-えられた 主題 を もとにした、 J. 
S. パッハ 『音楽の 捧げ もの』 に 収めら 
れ ている 力 ソン。 一般に、 主題 を 逆 か 
ら 演奏して いく 力 ソン を 「蟹 力 ソン」 と 
いうらし い。 この あたりの 話に ついて 
くわしく は、 1 "ケ' 一デル， エッシャー， 
パッハ/あるいは 不思議の 環』 （R ■ ホ 
フス タッタ 一 普/白 揚 社) に コンビ ュ 
ータゃ 数学の 話と ぉリ まぜながら 書か 
れ ている。 

*4 OPLL ヤマハの— 開発した F 
M 音源 チッ ブて MSX — MUSIC に 採 m 

されて いるもの。 




そもそも FM* 1 音源と は、 な 
ん なのか。 ラジオの FM と FM 
音源 は、 直接の 関係 はない が、 
この 2 つの FM (ま、 どちらも 
i~「ec]uency Modulation 
の 略で、 日本語に 訳せば 「周波数 
変調」。 ある 意味で、 おなじ 方式 




なの だ。 

周波数と は、 周期 的な 振動が 
1 秒 間にく りかえ される 数の こ 
とで、 単位 はへ ルツ （Hz)。 

fe^ の 音 は、 基準 音の ラ （A) 
で、 周波数 は 440 ヘルツ、 これ 
は、 音叉が 1 秒 間に 440 回 振動す 
る こと を 意味す る。 だから、 音 
叉の まわりの 空気 も 440 ヘルツ 
で 振動し、 空気 を 介して ラの音 
がま わりに 広がって いく。 

この 周波数 を 時間 的に 細かく 
変化させる と さまざまな 音色が 
出て くる、 というの が FK/1 音源 
の 考え方な の だ。 



リス 卜 1 ： サイン 波 を 合成して 方形波 を 作る 

10 COLOR 15，0，0:SCREEN 7:DEFINT A - X 

20 D# = ATN(1 ) W128:V = 80:SY=100 

30 LINE (51 1 , 1 00) - ( , 1 00) ,8 

40 FOR X=1 TO 511 : Y=0 

50 FOR 1=0 TO 2:P=2wI+1 :Z=V/PwSIN(XwD#wp 
):PSETCXiSY-Z)>4:Y=Y+Z:NEXT 

60 PSET(X，SY- 丫） :NEXT 

70 GOTO 70 



國 サイン 波の 合成 

音色の 母 は、 波形で ある。 
さまざまな 音 はさま ざまな 特 
徴の ある 波形 を 持って いる。 波 
形 はすな わち 音源と なる ものの 
振動の パターン だ。 極端な 話、 
オシロスコープで 見られる よう 
な 波形と ま つたく おな じ パ夕ー 
ン でな にか を 震えさせる ことが 
でされば、 そこから は バイ オリ 
ンゃ フルー 卜 や 八 ープの 音な ど 
あらゆる 音が 出て くる ことにな 
る。 しかし、 現実に はそんな こ 
と は 無理 だ。 
ところが、 どんな 複雑な 波形 



リス 卜 1 の プログラム 解説 

• 行 50 が 重要。 変数 Z は、 中心 線 

(丫 座標 100 の 水平線) からの 距離 
を ドッドで 表し、 それぞれの 単純 
な サイ ン 波の 振幅 (強さ) を 表す。 
I の ループの なかで、 毎回、 大中 
小の 3 つの サイン 波 をた どる ドッ 
卜 を かくのに 使われつつ、 合成 波 
を かくた めの 変数 Y に 次々 に加え 
られ ていく。 



※々^のお 勒プ ログ ラム を 実行す るに は、 MSX2(VRAM128KU リ, 降で MSX- MUSIC (または MSX- AUDIO) が 必要です。 
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リス 卜 2 ： 音色 を 重ねて バッ八 を 演奏して みる 

10 CLEAR 700:CALL MUSICC0 . 0,1,1.1,1.1) 
20 CALL TEMPER") ： DEFINT A - Z 
30 A$-""CCE -: KGA -: K く B&BR>G&;KGG - &G - F&HFE 
SEE -& HE - DD - C:K<BG>CF:KE - D!KCE - KGFG>C<G 
E-DE-XFGA-B->C<E-FGXA-DE-FGFE-D>-CE-FGA 
-B-A-GFXGA-B->CD-<B-A-G><AB>CDE-C<BAXB 
>CDE-FD<G>DXCDE-FE-DC<B>OC<GE-C>" 
40 し =LEN (A$) : FOR 1=1 TO し： C$=M I D$ ( A$ ， L + 1 
-1,1) :C=ASC(C$) : IF C>64 AND C<83 OR C=38 
THEN B$=8$+C$:NEXT ELSE IF C=45 THEN B$ 
= B$ + MID$(A$,L-I , 1 )+C$: 1 = 1 + 1 :NEXT ELSE B$ 
=B$+CHR$(C+2*SGN ( 1 24 - C ) wSGN ( 6 1 -C)*SGN(10 
0-C) ) :NEXT 

50 T$= W T144L1":PLAY#2，T$，T$,T$,T$，T$:PLA 

Y#2 ， "055)1 4V1 5" ,"045)1 4"V8" ,"05ai4V12" . "04S 

2V8"»"O3ai0V15" 

60 P し AY#2,A$， A$，B$， B$， A$ 

70 SWAP A$,B$:GOTO 60 



参考 楽譜 ： バッ八 『蟹の カノン』 



' 0」 ' 'J 」 は I '^IIJ 
JlJP^i \^^7} l/n^J^ i;^ 3 ^ I 



確認 用 データ 

使い方 は 71 ページ 



10>hj40 
50>Div0 



20>Gk30 
60>0I20 



30>wJB6 
70>6C10 



40>s1s6 



リス 卜 2 の プログラム 解説 



肇行 10 ： 5 チャンネルの FM 
音 をセッ 卜。 拳 行 20 ： なんと 

なく、 音律に ヴ エルク マ イス 
ター (別) を 採用。 鲁行 30: 上 

の 楽譜 を ふつろ に 見た MML。 
音の 長さの 指定 をせ ずに 「{」 
だけ を 使って いるの は、 左右 
どちらから 見ても 1 つの 音の 
長さが おなじになる よろ にす 
るた め。 肇行 40 ： A$ に 入つ 
ている MML を 完全に 逆の 順 
序に 並べて B$ に 入れる。 1 " {j 
や 「<」 は 逆 向 さの ものに 置き 



換える 必要が あるた めいくつ 
かの I F 文が ある。 B$ は、 
上の 楽譜 をお 尻から 見て いつ 
た メロ ディになる。 • 行 50 ： 
各 チャンネルの 初期設定。 第 
1 〜第 3 チャンネルに 八ープ 
シ コード を 使い、 第 1 、 第 3 
は 1 オクターブ 高 < 設定。 第 
4 に ピアノ 2、 第 5 にォ クタ 
ーブ 低い ギター を 設定。 參行 
60~行70 ： AS, B$ の 内容 
を 交換しながら、 なんどでも 



も、 基準と なる 周波数と、 その 
整数 倍の 周波数の サイ ン 波に 分 
解で きる （と、 ジ ヨセフ' フー リ 
ェ "がいった)。 逆にい えば、 あ 
ら ゆる 波形 は、 複数の サイン 波 
で 合成で きる ことになる。 

その 理論 を ちょっと 実感す る 
ため のちのが 左 ページの リ ス 卜 
1 だ。 リス 卜 1 を 実行す ると、 
青い 点で 大小の サイン 波が 描か 
れ、 それら を 単純に 重ね合わせ 
ただけ の 波形 を 白い 点で 描く。 
この 白い 点の 波形 は、 方形波と 
V クラ リネット などに 近い 




音色になる はず だ。 

サイン 波 を 人工的に 出す の は 
かんたん なので、 この フーリエ 
の 埋論を 応用 すれば、 さまざま 
な 音色 を 作り出す ことが でさる 
ことになる わけ だ。 

単純に 音色 を 重ね あわせる だ 
けで もけ つこう 奥深い 響 さが 出 
る。 リス 卜 2 は、 16 小節の 楽譜 
を 頭から 演奏す る ラインと、 お 
尻から 演奏す る ラインが 二重奏 
になって いると いう バッ 八の 回 
文 21 面相 的な 『蟹の カノ ン / 3 
(前回の モー ッ アル 卜の 冗談と 
近い ノリ） を 音の 重ね合わせで 
演奏して みた もの だ。 
■2 つの オペレータ 

こラ した 単純な 重ね合わせ を 



足し算と すると、 FM 方式の 音 
色 合成 は、 ダイナミック なかけ 
算の イメージ だ。 

MSX-MUS I C に 使われ 
ている LS I (OPLL* 4 ) のな 
かに は サイン 波 を 発する、 性格 
の 異なる オペ レー 夕が 2 つ 直列 
になら び (図 1 )、 ダイナミック 
な 波形 を 作り出し ている。 モジ 
ユレ一 夕 は キャリアの 周波数 を 
揺 さ ふりつづけ ていて、 これが 
周波数変調 （FM) なの だ。 

リス 卜 3 は 周波数変調 によつ 
て 波形が どラ 変わる か を シミュ 
レー 卜した もの だ。 行 80 の、 サ 
イン 関数の なかに 入り こんでい 
る サイン 関数が 図 1 のモジ ユレ 
一夕に 相当す る。 



誦図 1 FM 音源 

LSI 「OPLL」 の 
基不 構造 



モジ ユレ 一夕 



変調 



キャリア 



omsga を 大き く すると こんなに 胃に 



リス 卜 3 ： FM 合成の シミュレーション 

10 COLOR 15.0.0:SCREEN 5 

20 OPEN "GRP:" AS #1:DIM M(15) : FOR 1=1 T 

10:M(I)=I:NEXT:M(0)=.5:M(11)=10:M(12)= 

12:M(13)=12:M(14)=15:m 15)=15:P# = "ATN(1 

) :SY=100:SW=4/256»P#:A=5 

30 MC=1 :MM=2: IN=1 .2 'MULTIPLE & INDEX 

40 FC=SW*N(MC) :FM=SW*M(MM) 

50 DRAITBM20 , 1 0" : PRINT#1 ， USING"MC = ## M 

M=## IN=##.#〜 ；M(MC) ; IN 

60 LINE (255,100)- (0,100) ,7 

70 FOR T=0 TO 255 

80 F=A*SIN(FC»T+IN*SIN(FM*T) ) 

90 LINE -(T.SY-F) ， 15 - 02 

100 NEXT 

110 C= (C+1 ) MOD 7:G0T0 60 



リス 卜 3 の プログラム 解説 

• 行 20 ： 配列 設定 は、 OPLL に 

使われる 「マルチプル」 とい ラ パラ 
メータの 変換 テーブル。 マルチ プ 
ルと は、 基準 周波数に 対する 倍率 
(それ はかならず しも 音程 を 意味 
しない) のこと。 參行 30 ： MC は、 
キャリアの マルチプル、 MM は、 
モジ ユレ 一夕の マルチプル。 I N 
は、 変調 指数と ぃラ パラメータで、 
モジュ レー 夕の 作用の 大きさ を 表 
す。 この 3 つの 変数 を いろいろ 変 
えて やって みたの が 左の 写真。 こ 
の 大幅な 変化 こそが、 FM 音源の 
FM 音源た る ゆえん。 參行 80: 内 
側の サイ ン 関数が モジュ レー 夕で 
外側の サイン 関数が キャリア。 
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國図 3 の 項目 説明 

音色 デ一タ は 基本的に 4 x 4, つまり、 
D IM A%(3, 3) て 宣言され る 配 
列 を 使 ffl し た （^数 宣 H し て いない 場 
合 はかならず 「％」 が 必要)。 
① 音色 名 1 つの 配列 要素に キヤ クタ 
コー ドが 2 字 ぶんず つ 計 8 文字が 入る。 
© ポ イス 移調 トランス ポーズ （TK 
ANS POSE) 。その 音色 だけに 適用 
される 移調。 10 進数に して 250 が 半音に 
相当す る。 

③ フィード パック モジ ユレ一 タがモ 
ジ ユレ一 タ 自身 を 変調す る 割合。 
〜； 15 まて だが ビッ ト は 意味がない。 
@KS し、 TL この 2 バイトの 上位 
2 ビッ ト がし ベルキ一 スケール （KS 
L) て、 音程が あがる ほど 出力 レベルが 
下がる 倾向を 設定す る。 残りの 14 ビッ 
卜が 丁 L (トータル レベル）。 TL は、 
モジ ユレ一 タ のみ 有効て、 数値が 大き 
いほ ど 最大 レベルが 低くなる。 
©AM PM EG KSR ？ V1 ビ 
ット ずつ。 AM, PM は それぞれ トレ 
モロ、 ビブ ラー 卜の オン. z オフ （1 てォ 
ン）。 EG は て 減衰 音， 1 て持統 音。 
KS R は 音程が あがる ほど ェンべ □— 
ブの 変化が 速く なる 傾向の 設定。 
© マルチプル 基本周波数に 対する 倍 
率。 前べ一 ジの リスト 3 行 20 を 参照。 
⑦ エンベロープ ノ V9— つ S L は 小さ 
いほ ど レベルが 高く、 RR、 AR、 D 
R ち それぞれ 数値が 小さい ほど 時間が 
長い。 ただし， RR 以降が の 場合 は 
「変化し ない」 という 意味になる ので、 
A R を にす ると まったく 変化し なく 
なる。 また 持続 音に 設定され た キヤ リ 
ァの RR を にす ると、 音が 鳴り やま 
な s なる。 



リス 卜 4 の プログラム 解説 

• 行 10: FM 音源の プログラムで 
は、 かならず CALL MUS I 
C を 最初に 持って くる こと。 この 
命令に は 「CLEAR」 の 機能 も 含 
まれて いるた め、 この 命令の まえ 
に 設定した 変数 や 配列 宣言な ど は 
みんな もとに もどって しまう ので 
注意。 また、 音色 デ 一夕 を 入れる 
配列 A は、 かならず、 整数 型で 4 x 
4 以上 (または 16 以上) である こと。 
• 行 2D ： 音色 名 (行 60 の データ。 な 
くても いい） の 配列への 読み こみ。 
この 行 は 「REA 口 A$」 だけ を 
残し、 あと は 入力し なくても かま 
わない。 • 行 30 ： 行 70 〜行 90 のデ 
一夕 読み こみ。 • 行 40、 50 ： 配列 
のデ 一夕 を ユーザー 用 音色 番号 53 
に コピーして 鳴らす。 



^S^^l 一』 



SG より 複雑な 工^べ 



MSX-MUS I C(OPL 
L) では、 キャリア （オペレータ 
1 ) が 出す サイン 波に、 モジ ユレ 
一夕 （オペレータ 0) が サイン 波 
で 周波数変調 を かけ、 その 結果、 
複雑な 波形 を 生み出し、 音色 を 
合成して いる。 

しかし、 波形 は 音色の 母に し 
かすぎ ない。 じつは、 音色に は 
父 もい るので ある。 

音色の 父 は、 エンベロープと 
いう。 PSG を あるて いど やつ 
たことの ある 人なら、 ェン ベロ 
ープ という ことばに はなじみ が 
あるだろう。 例の 「音量の 時間 的 
変化」 とい ラ やつで ある。 

PSG では、 8 種類の ェンべ 
ロープ パターンし かなかった が、 
MGX-MUS I C のェン ベロ 
ープ は、 きわめて 複雑で 変化に 
富んで いるう えに、 モジ ユレ 一 
タ 用と キャリア 用に べつべつの 
エンベロープが ある。 

MSX-MUS I C の ェンべ 
ロープ は、 おちに 4 つの パラメ 
一夕と、 1 つの スィッチで 決定 
される。 モジ ユレ 一夕に のみ、 
もラ 1 つ 全体の 大 ささを 制限す 
る パラメータ も ある。 

4 つの パラメータと は、 頭 文 
字 を 取って 「ADSR」 と 呼ばれ、 
次の ような 意味 を 持つ。 
1. AR (Attack Rate ： ァ 
タック レイ 卜） キー オン (発音 
開始) から、 最大 レベル (キヤ リ 
ァの 場合 は 最大 音量に 相当す 
る） に 達する までの 時間 計算 用 
パラメータ 

E. DR (Decay Rate ： デ 



リスト 4 ： 世界— 一 ジ一な 音色 合成 エディタ 

10 CALL MUSIC: DEFINT A-Z ： DIM A(3.3) 

20 READ A$ : FOR M=0 TO 3 : A ( M . ) = ASC ( M I D$ ( 

A$ ， 2*M+1 > 1 ) ) +ASC(MID$(A$. 2*M + 2 . 1 ) ) *256 : N 

EXT 

30 FOR M=l TO 3： FOR N=0 TO 3: READ A$ : A ( N 

,M)=VAL("&H"+A$) : NEXT: NEXT 

40 CALL V0ICECQPY(A.363) 

50 PLAY#2，"863V150^A1" 

60 DATA Piano 2 : ' TONE NAME 

70 DATA 0C00,0008.0000>0:'TRPS.FB 

80 DATA 0F30.10D9. 0030. 0:' MODULATOR 

90 DATA 0010, F3B2 .0000,0: 'CARRIER 
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【使い方】 図 3 を 参考に 行 50 〜行昍 の データ を 変更し、 RUN すると オリジナル 
音が 鳴る。 とりあえず @1 の ピアノ 2 の データ を 入れて おいた。 



固 図 2 OPLL で 使われて いる エンベロープ 




key 



key 



+ 時間 



AR= アタック レイ 卜 DR = ディケイ レイ 卜 

RR = リリース レイ 卜 Sl_= サス ティン レベル 

key on (キー オン ）= 発音 開始 key off (キ— オフ ）= 錯 終了 



キー オン， キー オフと いう 表現に は 
少しと まど ラ かもしれ ない が、 音 を 
出す、 止める を、 鍵盤に なぞらえて 
いっている だけな の だ。 この 表現 は 
通常 使われて いるので 覚えて おこう。 



キャリアの エンベロープの 「強さ」 は 
音量、 モジ ユレ 一夕の エンベロープ 
の 「強さ」 は 変調 置。 変調 置と いう 概 
念 は ピンと 来ないだろう が、 音色 変 
化の 派手 さとい つたと ころ か。 



ィケィ レイ 卜） 最大 レベル か 
らサス ティン レベルに 達する ま 
での 時間 計算 用 パラメ 一夕 

3. SL (Sustain Level ： 

サス ティン レベル） 持続 音タ 

イブの 場合 は 、キー オフ (発音 終 
了） まで 保持す る レベル、 減衰 音 
タイプの 場合 は、 DR から RR 
への 変化 点の レベル。 持続 音 か 
減衰 音 か は、 図 3 の © 中 にある 
EG という ビッ 卜で 決まる 

4. RR (Release Rate ： 
リリース レイ 卜） サス ティン 
レベルから 減衰して G レベルに 
達する までの 時間 計算 用 パラメ 
一夕。 持続 音の 場合 は キー オフ 
から、 減衰 音の 場合 はサス ティ 
ン レベルに 達して すぐ。 

このほかに、 モジ ユレ 一夕に 
は 丁し （Total Level ) とい 
ラ パラメ一 夕が あり、 モジ ユレ 



一夕の 最大 レベル を 決めて いる。 

また、 SL の 項で 述べた よう 
に、 図 3 の © の EG が 持続 音と 
減衰 音の 2 種類 を 区別して いる。 

エンベロープ は、 以上の パラ 
メータ だけで 決まる。 

リス 卜 5 は、 MSX — MUS 
I C の 合成音 色で 設定され てい 
る エンベロープ および 各 設定 デ 
一夕 を 見る ための もの だ。 とり 
あえず、 これで 合成音 色の ょラ 
す を 調べ、 その データに 手 を 加 
えなが ら イージー エディ 夕 （リ 
ス 4) で オリジナル 音 を 作って 
みょう。 できあがったら、 また 
リス 卜 5 の 行 420〜45D に 移して、 
エンベロープの ようすな ど を 観 
察する と、 だんだん 音 作りの コ 
ッが わかって くる。 

エンベロープ 以外 は、 マルチ 
プルが 重要な パラメ 一夕 だ。 



■ 図 3 リス 卜 4 の データ 構造 



タゝ 

[^リア〉 



Piano 2 



※各 桁 はすべ て 0〜F の 
16 進数に なって いる。 

—— @ フィードバック 



0C00I, 00018 > 

0F1S1 ， \W\W ， 



00 



gKS し TL 



丁 







B マ 編 I 



F3B2 



0000 ， 
0030 ， 
0000 ， 



SLRRARDR MSX-MUSIC では 無 g!S。 MSX- AUDIO との 
―! 性の ために タミ- 



互換 1 

EG KSRI ©X ン ベロ— プ パラメ- タ 



'として ある。 



※各項 目の 意味 は 傍註 参照。 




リス 卜 5 ： MSX-MUSIC 内蔵の 合成音 色 を 見学す る 



10 '肇 鲁鲁 FIRST SETTING 

20 CALL MUSIC:OPEN"GRP: "AS^I : DEFINT A~Z: 

DIM A(3，3)，D$(3，3)，N$m，NG(14)，PR(4) 

30 DEFFNPtNUfUsVALdHUDSfRIGHTSd 

00 ,r + HEX$(A(N>M) ) ， ん） ，し， 1 ) ) : PS#=1 . 5 : DEFFNR 

(I)=70*M2/PS#) A - PR(I): DEFUSR = 342 

40 FOR 1=1 TO 14: READ NG (I) : NEXT : DATA 2， 

3 ， 4 ， 5 ， 6 ， 9 ， 1 ， 1 2 ， 1 4 ， 1 6 ， 23 ， 24 ， 33 ， 48 

50 H = 95:し = 5:KO=10:KF = 190:N$(0)="モシ、、ュレ"ヌ rf 

:N$( 1 ) =" キャリア " l_G# = LOG ( 1 0) / 20/PS# 

60 '鲁" INPUT 

70 COLOR 15»U,0:SCREEN 0:WIDTH 40:KEYOF 
F : A = USR(0) ： INPUT"TONE NUMBER" :TN# 
80 IF TN#>0 AND TN#<6 ん THEN TN=TN#=FOR I 
=1 TO 14: IF TNONG(I) THEN NEXT :GOTO 100 
90 BEEP:GOTO 70 

100 IF TN=63 THEN GOSUB 380:CAL し VOICECO 

PYC A» S63) ELSE CALL VO I CECOPY C S)TN ? A ) 

110 FOR M=0 TO 3: FOR N=0 TO 1 :D$(N,M)=RI 

GHT$("000"+HEX$(A(N，M) ) ，40 : NEXT: NEXT 

120 TR$ = " トランス 木 -ス \、 = "+D$ (0 ， 1 ) : FB$ = "フ < "卜 & 八 

、v つ： "+MID$(D$n ，1 ) ，" 

130 TN$ = STR$CTN)+" = t, :FOR 1 = TO 3:CH$ = RI 
GHT$("000"+HEX$(A(I，0) ) , 4) : TN$=TN$+CHR$ ( 
VAL("&H"+MID$(CH$，3，2) ) ) +CH R$ ( VA し （ " &H n 
ID$CCH$, 1 ，2) )) :NEXT 
140 '« 參鲁 BASIC LINES & TONE 
150 SCREEN 5 

160 し INE(KO，0) - （K0，H*2) ，8 
170 LINE(KF j 0)-(KF»Hh2) »7 
180 FOR 1=0 TO 1 : FOR J=0 TO 
J +1 - I)+ し wI)-STEP(255，0) . 1 +1 
190 DRAW"BM12， 193" :PRINT#1 ，TN$ 
200 '鲁 肇肇 DRAWING & PLAYING (440Hz ) 
210 FOR OP=0 TO 1 :FL=H-L:GOSUB 330 
220 IF PR(3) =0 THEN 290 '鲁 PR(3)=AR 
230 LINE (KO,H+H^OP)-STEP(AR, -FL) 
240 IF PRC4)=0 THEN LINE -STE P C KF - ( KO+ AR 
) ，0) :S し =0:RR=EG*RR:GOTO 260 '鲁 PR(4)=DR 
250 LINE - STEP(DR，S し）： IF EG THEN LINE - S 
TEPCKF-(KO+AR+DR) ，0) 

260 DRAW"C9n+8，- 6M-3， - 2M - 5，8^ ，鲁 MARK 
270 IF PR(2) =0 THEN LINE -STEP ( 255- C KO+A 
R+DR) » 0) :GOTO 290 '暑 PR(2) =RR 



NAME 



1 ：し臺 （0，HM 
:NEXT:NEXT 



280 LINE — STEP(RR，F し 一 S し） 
290 NEXT 

300 COLOR 1 » : FOR OP = TO 1 : PSET ( 1 96 ， 1 1 + 
H*OP) ，0，TPSET:PRINT #1 , N$ ( OP ) : FOR N=0 TO 
1 :DRAW"BM+196»0" :PRINT #1 ， D$ ( N ， OP+2 ) = NE 
XT:NEXT:DRAW"BM1 16. 193" : PRINT #1 ，TR$:DRA 
W"BM1 16.201" :PRINT #1 ， FB$ : CO し OR 15.14 
310 P し AY#2，"9 = TNlV1504UA" 
320 IF STRIG(0) THEN 70 ELSE 320 
330 ，《 肇肇 PARAMETER READING SUB 
340 M=OP+2: FOR 1=1 TO 4 : PR ( I ) = FN P ( 1 ， M ， I ) 
:NEXT: AR=FNR(3) :DR=FNRC4) :RR=FNR(2) :EG=S 
GN(FNP(0,M，3) AND 2) 

350 IF OP = THEN 丁い （ FNP ( ' 2 ， 1 ) *1 6 + FNP ( 
,2.2) ) AND 63:FL=FL*EXP (— T し w，75w し G#) 
360 S し =F し w(1 — EXP(—PR(1 )w3*LG#) ) 
370 RETURN 

380 ，鲁 鲁鲁 ORIGINAL TONE DATA SETTING 
590 RESTORE 420 

400 READ A$:A$= し EFT$(A$+SPACE$(8) ，8) :FOR 
M = TO 3： A(M» 0) =ASC(MID$( A$,2^M+1 » 1 ) ) +A 
SC(MID$(A$ ) 2*tM + 2» 1 ) )*256:NEXT 
410 FOR M=1 TO 3:FOR N=0 TO 3:READ A$ : A C 
N，M)=VA し （"&H"+A$) :NEXT:NEXT 



420 


DATA BASIC 








* TONE NAME 


430 


DATA 0000 » 


SI 




0: 


'TRPS»FB 


440 


DATA 0000， 


SI 


0000 


: 


'MODULATOR 


450 


DATA 0021 ， 


01F0 


0000 


0: 


'CARRIER 


460 


RETURN 











確認 用 データ 使い方 は^ ページ 



1 0>Ce40 
50>1r51 
90>HM00 
130>gmX2 
1 70>qM30 
21 0>eK60 
250>ehL0 
290>B200 
330>f D80 
370>M200 
41 0>MgQ0 
450>Uv80 



20>d1 R0 
60>M120 
1 00>vFV0 
140>aL80 
180>Vtf 
220〉 i n80 
260>jdA0 
300>7Tu2 
340>q jM1 
380>j 画 
420>pN90 
460>M200 



30>bXU 
70>L iN0 
1 1 0>pXX0 
150>R500 
190>L230 
230>01 80 
270>OsW0 
31 0>FA30 
350>Cns0 
390>7F00 
430>1 k80 



40>NtO0 
80>HRe0 
120>0e j 
160>PP30 
200>YP90 
240>6Sm0 
280>rL20 
320>RE30 
360>LM90 
400>bdS1 
440>cKA0 









f シ" ユレ U ラ 

2562 
1264 












辑.. 


:,l , ■ ■ ■■ . . ; 




卜 ランスす "ス" = 
フイ^" 卜、、 だ、 ッヮ = 


= 0C80 



リス 卜 5 の 使い方 

【音色 番号 入力】 実行す ると、 背景が 

灰色に 変わり、 「T〇NE NUMB 
巳1=17」 と 聞いて くるので 、音色 番号 
を 入力して リ夕一 ン キー を 押す。 【入 
力 可能な 番号】 ただし、 「合成音 色」 と 
呼ばれる、 1 、 7、 8、 11、 13、 15、 
17 〜お、 25〜32、 34〜47、 49〜63 の 
み 受け付ける (つま り 、 音色 一覧表で 
* がつ いた ほ 音 は 入力で きない)。 
【オリ ジナル 音色 を 見る】 63 を 入力 し 
た 場合 は、 行 420〜450 のデ 一夕に よ 



る 音色になる。 行 420 のデ 一夕 （B 文 
字 以内） が 音色 名になる。 【表示) 音色 
番号の 入力が 終わる と、 画面 上部に 
モジ ユレ 一夕の エンベロープ パター 
ン、 画面 下部に キャリアの ェン ベロ 
ープ パターン、 その 下に 音色 名 を 表 
示し、 その 音色 を 「04A1 」 で 鳴ら 
す。 演奏 は 行 310 の PLAY 文に よ 
る。 【リ卜 ライ】 スペース キーで 最初 
から。 この あと、 ただ リターン キー 
を 押す と 直前の 音色になる。 



O 鳴り 方と エンベロープの 形 を 比べて みょう。 画 の 左から 右まで は 2、 3 秒^) 時間 的 変化に 
相当す るので、 最初 は キャリア を 中心に-; i« 深く 攝 すると ェン ベロ— プ がわ 力、 つてく る 



画面の 見方 



秦 画面 上部が モジ ユレ 一夕の ェンべ 

ロープ パ夕 ーン、 下部が キャリアの 
エンベロープ パ夕一 ン。 # 左から 右 
へ 時間の 流れ、 下から 上へ それぞれ 
の レベル (モジ ユレ一 タは 変調 量、 キ 
ャ リア は 音量)。 • パターン 途中に あ 



る 赤い 三角形 は RR (リリース レイ 
卜） の 始まり を 表す。 また、 SL (サ 
ス ティン レベル) の 位置で も ある 。参 
画面 最下 行に 表示され る 音色 名 は、 
それぞれ 合成音 色デ一 夕 中に ある 正 
式な ラベル。 • 画面 右の オペレータ 
名の 下に は それぞれ 図 3 の @〜© と 
@ を そのまま 表示して いる。 



※リス 卜 5 では、 表示 上 わかりやす いよ ラに 実際の 比率 をわず かに 歪めて いる 
行 30 の PSs の 値が 歪み 率で、 PS = = 1 のと さに 実際の 比率になる。 
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で パソコン通信 
したい 人の ページ 
第 ® 回 



10 



ソコン 通 






蒙 

へ'' 

草 ネットに 入って みょう 最終回 



パソコン通信の 楽 U さ を 伝えよ ラ としてき たこの コーナー も 
ついに 最終回。 最後 は參 加して おもしろく、 しかも キミで も 
ホス 卜になる ことが でさる 1 " 草ネッ 卜」 に 行って みよ ラ / 



® ネッ卜 ワーカー 用語集 

*1 草 ネッ卜 L 
多くの 草 ネット は i 回線で、 i 人が 
、アクセス している 間 は、 シスオペ 以 
、外 チッ 卜に 入れ な い' 秩態 

'(BUSY) になる。 二の ため 人気の 
ある 草 ネットに は、 何十 回 IS 舌 を か 
けて も ' : . アクセス でき ない 事 II がお 二 
る。 I 回の アクセス 時間 を 制限して 
: いる ネット も ある 力く、 アクセス 時間 
は 短く すませる ことが ェ チケッ 卜で 

あるし、 k た misi 拾の 節約に もな ' 

*2 ゲ— トウ エイ サ を ス - 
ある ネッ. 卜から、 別の ネット ゃデ一 
タ ベースの 機能 をィ 吏え る サービス。 

- ニ^: 手. ネ ッ 卜 に は、 ；' 敏^ デ一 タ 一ベ 
ースに 国際 智話 回線 を 使う よ り も 安 
く アクセ^で きる ものが あり、 ビジ 

. ネス や^^; に 利用され ている。 

,*3 4ラ の 基本的な 機能 

多くの ネット は、 二の 4 つの 要素 を 
すべてす 寺って いる 力 、 なかには メー 
ルを 交換す る だけの ネッ トゃ、 フリ 

一 ウェア を'; jfai させる ための ネッ ト 
など ^ な システム も する'。 . . 
*4 ゲス H アクセス. ：:_ — V 
はじめて その ネットに アクセスした ， 
人が、 ホスト カ难 行す る 仮の I D や - 
ノ 、。ス ワードで、 ネット を 見学す る こ 
と。 気に入つ たきに は、 名前 や 住 
所 を 申告し、 正式の I D. を もらう。 

*5 . アクティブ ュだ サ 一 . 

ネッ 卜に 数多ぐ アクセスし、 害き こ 
みや フリーウェアの アツ プロ 一 ドな 
ど を M 的に する 人の こと。 二の タ 
イブが 多い ネット は 盛り上がる。 反 
対に 読む だけで 害き こみ をし ない 人 

を、' ROM ( Read Only Member )、 フ 
リ一 ウェアの ダウンロード だけが 目 ： 
. 的の 人 を DOM (Down Only Member) 
などと 呼び、 あまり |^ されな し、。 



草ネッ 卜に は 



パソコン通信の 基本が ある 



草 ネッ卜 は 個人 レベルで 運営 
されて いる ネッ 卜の ことで、 ほ 
とん ど は 電話回線が 1 回線から 
数回 線の 小規模な もの だ。 した 
がって 大手の ネッ 卜の ような ォ 
ン ライン • ショッピング ゃデー 
夕 ベース、 海外 ネッ 卜への ゲー 
卜 ウェイ サービスな どの 機能が 
そろって いる わけで はない。 



草ネッ 卜に 



草ネッ 卜に 参加す るに は、 ま 
ず、 アクセス する ネッ卜 を 探さ 
なければ ならない。 

いちばん かんたんで 確実な の 
は、 通信 を やって いる 友達に 紹 
介しても らう こと。 これなら ァ 
クセス 以前に ネッ 卜の 内容 ゃ雰 
囲 気が わかる 利点ち ある。 

また、 雑誌 や BBS 電話帳な 
どに 紹介され ている ネッ 卜から 
選^の もい いだろう。 

ネッ 卜が 見つかったら、 試し 
に アクセスして みょう。 多くの 
ネッ卜 は ゲス卜 アクセス 用の I 
□ や パスワードが ある。 参加で 
ぎる コーナーが 限定され ていた 
り、 書 さ こみが でさない などの 
制限が ある 場合が 多い が、 ネッ 
卜の 雰囲気 はわ かる だろ ラ。 

もし このと き、 自分に は 高度 
すぎる ほど 専門的な 内容の ネッ 
卜 や、 話題の 中心になる 年齢層 
が 自分と 大 さく 差が あるよ ラな 



しかし、 パソコン通信の ボ一 
ド、 チヤ ッ卜、 メール、 フリ一 
ゥ ェ ァの 保存の 4 つの 基本的な 
機能 を 考える と、 それ 自体 は 書 
ぎこみ や フリ一 ウェアの 数の 差 
を のぞけば 大手の ものと ほ とん 
ど 変わらな いもの だ。 

また、 草 ネッ卜 は、 シスオペ 
や メンバーの 趣味 や 興味が 強く 



反映され、 ある ネッ卜 は ゲーム 
の 情報が 強い、 ある ネッ卜 は 音 
楽の 話が 盛ん、 ある ネッ卜 は M 
S X ユーザーが 多い など 個性 豊 
かで、 これ もネッ 卜の 基本と な 
る 密接な 情報 交換が されて い 
る。 つまり 草ネッ 卜はソ 《ソコン 
通信の 楽し さの 基本 を シンプル 
に まとめた ものと いえる だろう。 



さ 加す るに はどラ する の 1 ? 



ネッ卜 だったら やめて おこ ラ。 
自分に あった ネッ 卜に 入る のが 
草 ネッ卜 を 楽しむ 基本 だ。 

自分に あう ネッ卜 を 見つけた 
ら 正式に 入会す る。 入会の 方法 
は 大きく わけて 2 つ ある。 1 つ 
は オンライン サインアップ ゃメ 
ールを 使って ネッ 卜の なかで 会 



員 登録す る 方法。 もう ひとつ は 
シ ス オペ あてに 郵便で 入会 申 し 
こみ をす る 方法 だ。 入会が 認め 
られ たら 正式の I □ が 発行され、 
ネッ卜 や 郵便で 教えて くれる。 
さあ、 これで 草ネ ッ卜ヮ 一力 
一の 誕生 だ。 アクティブ ユーザ 
一 を 目指して がんばって ほしし \> 



I^MMe 1 tDo?;iiBBSm. 網に 会 MM し T います, ゲストで P し T| 

I 参加した いなと わ お id の暢 をして ください。 mMmim i 



'翻, パス ウー ト> 



'住所 (干 も) およ ひ f きき 

'当 り もい こと 



'主に アクセスして いる NET 



：微 的に esc 卜 ケンス ss!) 湖 用' ひる 方が い ゆ も は 
I ス, M 会費: 謝' ありません はい 

I お 方法 ： 翻 を SysOp へ 鍵 してく ださい 

誦 00:82:88 ii-ilM 



O 入会 方法な ど は、 ポー ドに鲁 かれて いる ことが 多い （ Melt Down BBS よ リ ） 
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私 はこ ラ して 



草ネッ 卜して ます ノ 



M ファンと その 兄弟の 各 雑誌 
編集部の 草 ネッ卜 ワーカー たち 
に、 どんな ふうに ネッ卜 を 楽し 
んで いるか を 聞いて みた。 
• M ファン たぶん、 ネッド 



ぐら 〜りん 




ワーカーの 80% 
ぐらい は、 草ネ 
ッ卜 しか 行って 
な いんじゃない 
かな あ。 

というの は、 M ファンの <ら 
〜りん。 気楽に 書き こめた 草ネ 
ッ 卜が なくなって しまい、 それ 
ならと 自分で ホス 卜 を 開局した、 
根っからの 草 ネッ卜 派 だ。 80% 
と は、 彼の ネッ 卜の アン ケ一 卜 
から 推察した 数 だそう だ。 



くら〜 りん 同様に、 草 ネッ卜 
の シスオペ を やって いるの が、 
テクノポリスの ふぢち。 
參 テク ノポ 1 J ス 友達 いっぱい 

ふぢ^ くるし、 知ら 

^(^h)\) ん人 もく るし。 
^ お金 も かかん 
9 ないから (笑） 

. 一 楽しいです よ。 
と、 シスオペの 楽し さ を 語って 
くれた。 ホス 卜 は 着信 を 受ける 
だけ だから、 電話 代 は あまり か 
からない。 ちなみに 以前 は MS 
X2+ で ホス 卜 を 運営して いた。 
ふぢ もの ネッ 卜に 参加して い 
る テク ノ ポリ スの ゴン太 <ん は、 
はじめる まえ はお 金が すご く か 



かる だろ ラな あと 思って いた。 
參 テクノポリス 最初 はなんだ 



>M ファン 
RANDY 



ゴン太 ぐん 




かわけ わかん 
なぐて 恐 かつ 
た。 へ マす る 
と ホス 卜が 爆 
発す るん じ や 
やない かな あと かね (笑)。 

彼に 中古 モデム を 3 千円で ゆ 
ずった フ アミ マガの SHOCK。 
參ファ S マガ 草 ネッ卜 は、 
ていねいに 返 
事 を 書いて ぐ 
れる 人が 多い 
からね。 いい 
つす よ。 

と 草 ^ ッ '卜の 親密 さ を 語った。 





基本的に 大手 
利用者 だけど 
草 ネッドに は 
大手に 出ない 
裏情 報と か 見 

-ー」 .r 一 に 行きます よ。 

と は M ファンの RANDY。 

草 ネッド は のぞぎ に 行く 程度 
だが おもしろさ はわ かると いう。 
最後に 私 てじなし はとい うと、 
最初に 入つ だ 
草 ネッ卜 は 高 
校 生ば か り で 
ぜんぜん 話題 
について 行け 
ませんで した。 
卜 は 慎重に 選びましょう。 




^r* ど^ 
おめし^^ // 

①ま 樣コミ ユミ ケふ 3 二 

BBS 力 \'、X や Xz" す 

し rto ま 一 ァ へ 1^ 
ザ' 





② Cq の 7V7W ウュ. ケ 

fNETfe?" /？它 札? な 

き I ほ^ 7)故 ザ 做"' でう 
中 ！：^フでの^^ 1 " %^CG\ も ！: 




②ポ，-ド おて， ■ お 
^1 ,1^) もす さ .' 、 ^^へ 、 

^お、 お 

勒( じ' お' も 

^ま 




© もち 3 ん.^ ^'も /V&T 

さ^ ua いまき〃 

^/ETI^ 々もス し 7 化. しお、' ^ 




しま づ女 どんきさん マン ガ家 'イラストレーター 



自分で 蓽ネッ 卜 ㈱ きたし > 人へ 



ネット を 開局す るなん て、 なん 

だか 大変な ：^と お £、.k が、 じつ 
は パソコン通信 を ポ^^" めの、 コ 
ン ピュー タ、 モデム、 HIS 回線が' 
そろって いれば、 コンピュータ を 
： ホスト と して 使う ための ソフ ト を 
手に いれる だけで、 かんたんに 草 
ネッ 卜の シスオペ になれ るの だ。 



MSX2/2 + (VRAM128' 
K 以上) 用の ホス ト プロ グラム ソ 
フト として ふつうに 手に入る もの 
は、 アスキーから^ されて いる 
『網元さん 2』 が ある。 

この ソフ トには ホス トの シス テ 
ムを 作る のに' M な、 ボード を 作 
つたり、 I D や メ<ス ワード を =13 里 



したり、 チャット をしたり する た 
めの^: プロ グラムが お さめられ 
てえ、 る。 草 ネット を 開きたい 人 は、 
二の ソフ トの 中に ある テキス トデ 
一夕 （文字の データ） を、 自分の 好' 



網元さん 2 オープニング 画面の 例 





デマ タ をち よ つ と 害き かえて 作って みた 



I 

案 
内 
の 
例 



し r くだ^':? 

^MSX-FAH— NETS 子 船 板 もくじ 



きな よう に # きせ' ある だけで、 す 
ぐに でも 草ネ V： ち: を 開 < こ とがで 

きる のた'。 '■■：；!' 

網元さん 2 は、 3. 5 ィ ンチ 2DD 
. ディスク 1fc 価格 5200 円で、 T- 
'スキーより 発売 + (タケルで のみ 

販売) だ。 

，プ 7 



： からの 心お ス— お) です。 
，フ 7 ンダム 王 賴^ の 間 ： ;*Q5";iCja'S(?' ゆ:' ,l7j?ij-5I?aCc 

ゲノム 十^ - mtu ： ― ？の ためのお 
'お ほ: も S ： c つ お ゆ u; こちつ に！ ク^こ ろら j 

4 '挚 S よ つら やん の 能 ： %y^:m^x . ひ" jorra なつ こら ら 

c j FAN -FAN- BOX ： ィ ペン ' ャ'' お や" ぐ バ,^ へ ど 广ジ fj 早 < ！ 

6' ： ん' つ ^ft ゾ, ゆぶ: つ.！ "： まかせ！ 

T «&AE0' E RCjD.M : E 名ポ —に. なん で わ .S つ！ ^CS^'j\'' 
ft' ，オタ 千 ンク' ァじ なし ォ ：コ ： ケゃ 罔/.：/; M 孑の ft オケ シ？ — 

つ' ，&^ ？ンケ -I -余 b ： プリ一 i — ジのコ —ナ 一,， あま 作って わ r 

||] HDi - A i R ： 'ふ. はなぶ, ノ メ り：'. I リ 1 i んリ 

11] ゥチに らい わせて ゲ；! ざ い： M じ; (^ノ --乃 oymM, H.^il^m ！ 
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草 ネッ卜 r— 1 







問 


記 



下の 写真 は、 草ネッ 卜に ァク 
セス したと きに 表示され るォー 
プ ニン グ 画面の 例 だ。 

今回、 私 こと 担当の てじなし 
はこの 個性 豊かな 草ネッ 卜の い 
くつ かに、 おじ やまして みた。 

まず は 身内の 気軽 さから、 M 
フ ァ ン 編集部の くら〜 り んが開 
いている Melt Down BBS 
へ アクセス。 ここの 特徴 は、 数 
多 く 用意され た 趣味の ボー ド で、 
フリー 卜 ークゃ コンピュータ • 
ゲーム、 ァゥ卜 ドア S スポーツ、 

ビ デ ォ s 小 i 兑 な ど、 い く 

つかの GUG ( CLOSED 
USER GROUP= 参 加メン 
バー を 限定して いる ボード） を 
ふくめ^ち ボードが ある。 

シスオペの くら ~ りん は ゲー 
厶が 大好き だ という こと は 知つ 
ている ので コンピュータ • ゲー 
厶の ボード をの ぞいて みると. 




なんて ことが 書いて ある。 

ゲーム ばっかり やって ないで 
ちゃんと 仕事せ いよ./ などと 
先輩 風 を ふかせつつ、 ログオフ。 

已已 S 電, 話 帳で 見つけた M A 
R I 〇 一 NET は、 MSX をホ 
ス 卜して いる 数 少ない ネッ卜 だ。 

数日 前、 オンライン サイン ァ 
ップ したと きに 取材の 申し こみ 
をして おいた ので、 シスオペの 
MAR I O 氏から、 



せの もの〜 よく 




なんてお 達しが 出て いて、 いろ 
んな 人から M ファンへの メッセ 
ージ をいた だけた。 また 偶然、 
ファン ダムの 常連の GEN さん 
の 友達が いて、 彼 をネッ 卜に 連 



れて くると いう メール もあった。 

ネッ卜 自体 は ボード を 中心に 
した、 明るくて だれでも 気軽に 
楽しめ そラ なち の だ。 

夜間 だけの 運営だった のが、 
もうす ぐ 24 時間 運営 になる とい 
う。 人気の ある ネッ卜 はな かな 
か 回線が つなが らな いという 欠 
点が ある けれど、 これで 少し は 
解消され ると いいね。 

遠く 徳 島の 草ネッ 卜に もァク 
セス した。 

TO ム MCOM - NET は、 M 
s X ユーザー を メインに した ネ 

ッ 卜で、 話題 もなかな か 真剣な 

ものが 多かった。 とくに MS X 
の 未来に ついて 真剣に 討議され 



今月 は M マ 力' に SONY ©4^： &鬼 つてい る。 
でも サ ンョ 一は JS つて I 、な t 、 



でも サン ョ 一は JS つて 
どラ なって るん" t 
ナゾ しゃ。 



と、 関係 各 誌の 広告 ページの 掲 
載まで チェック している。 



こんな 力強い ユーザー がいる 

かぎり、 MSX は 大丈夫だろう。 '•： 

最後に、 最近 私 てじなしが 出 
入りして いる TAD— NET。 
SF 作家の、 吉岡 平さん のファ 
ン クラブが 開いて いる ネッ 卜 だ。 
大手 ネッ 卜の オフ会で ここの 
シスオペと 知り合い になった の 
だが、 私 はこの 吉岡 作品の 大フ 
アンで ある。 しかも ホス 卜の 場 
所 は、 私の 家から 歩いて 行ける 
ほどの 距離で、 ネッ 卜の 内容 も 
電話料 金 も 私に ピ ッ夕リ だ つ た。 
吉 岡さん 自身 も アクセス してい 
る この 草ネッ 卜に、 私 はすつ か 
り はまりつつ ある。 



もうす こしおん てやきません か あ。 

なに か 1 つて" t) あ^/こ (^き ii* も站 しいので す 

【T«HET:1H ジ エー ンの SPgKHelp=> ？ ) ：0 
本当に logout します か あ？ (Y/[N]) Yes. 



という ラス 卜 メッセージ を あと 
に、 てじなし はこの 曰の 通信 を 
終えた のであった。 



—MARIO-NET 一 
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O カラフルで 楽しい MARIO— NET の オープニング 



TAD-NET 



圧倒的 週末 電脳 通信網 



Melt Down BBS 




MOG-NET 



1 ^深夜 だけ 運 



よ ,cf i ooodo ami i 
a a' o go 

. 000 oooo a 00 
oo o o (i od a am nun i 



o 文字 数が 多 く 




o ふぢ もに 紹介し 



TOMCOM- 罰 




IIMC1M KI BBS ，- 

#e ?m rati. 


'J ！ St/OVIB 12:42:44 


OT0MC0M の 才一ブ ニン グは シン ブル そのものた 



次の 一歩 を ふみ 出 したい 人の ための 



ネ^ 卜 ワーカー 心得 



さて、 「パソコン通信 はじめの 
一歩」 は、 今回で ひとまず 終了。 

ここから 先、 2 歩 目、 3 歩 目 を 
ふみ 出す か は、 読者の 諸君が 決 
める こと だけれ ど、 パソコン 通 
信 を やりたい./ と 本気で 考え 
ている 人に、 少し だけ 伝えて お 
さたい 大事な ことがある。 

パソコン通信 は、 モニタ を 通 
じて 文字 だけで コミュニケ ーシ 
ヨンす る もの だから、 どんな 人 



物が その メッセージ を 書いて い 
るの か、 実際に はわから ない。 

それ をい いこと にネッ 卜の メ 
ン バーに 対して ひどい 悪口 を 書 
いたり、 ネッ 卜の 雰囲気 を こわ 
すよ 5 な 低俗な 書き こみ を し た 
りする 不心得な ネッ 卜 ワーカー 
が、 残念ながら 存在して いる。 

これ は、 メンバー どラ しの 信 
頼 関係で な りたって いる バソコ 
ン 通信の 最低の マナー を 守れな 



い 者の する ことで、 ネッ 卜に 参 
加す る 資格 もない といえる。 
大手 ネッ 卜で はこの ょラな 悪質 
な ネッ卜 ワーカー に対して は、 
契約 解除 を 含む 強い 姿勢 をと つ 
ている し、 草ネッ 卜で も シス ォ 
ベの 判断で、 I □ を 取り消した 
りする ことがある。 また 最近よ 
く 問題になる、 コンピュータ ゥ 
ィ ルス を 作って 配布した りする 
こと は、 もちろん 犯罪 だ。 



これほど ではない にしても、 
つい 失礼な ことば を 使ったり、 
1 回線の 草ネッ 卜に 長く ァクセ 
ス してし まったり する ことが、 
特に 初心者に はありが ち だ。 

こラ いった 事態 は、 ちょっと 
した 心 使いで 十分に さける こと 
がで さる ことで ある。 

そして みんなから 信頼され る 
ネッ卜 ワーカーになる ように 心 
がけて ほしいと 思ラ。 



厶 フ 
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あう つ ぁラっ あう つ、 ァシ 力の あつつ 

ァシ 力の 修業 2 フ-プ ^ 



画 1 ® 



r^l CS32/2+RAM8K ※タ一 ボ r は 標準 モ一ド で 
by 木内靖 ► リス 卜 は 52 ページ 



アン 二 ヨン 八ショ ムニ 力。 こ 
このところ、 ゲ一厶 作りの セン 
スが 光る 常連の 1 人、 木 内靖の 

ァシカ シリーズ 第 2 弾 だ。 

プログラム を 走らせる と、 土 
俵、 じゃなくて 円形 プール を か 
き、 そこ をァシ 力が 横切って い 
く。 これ は デモな のでた だ 見て 
いる だけで いいの だが、 カー ソ 
ル キーの 下 を 押す と、 すぐに ゲ 



ームが はじまる。 

画面 左上に 1 が 表示され たか 
と 思う と、 左から シュッ とァシ 
力が 出て きて、 ササッ と 右へ 消 
えてい く。 ふ 一ん と 思って いる 
と、 また 数字の 2 を 表示して、 
ァシ 力が 出て きて ササッ と 横切 
つてい く。 フープ (輪) の 手前で 
ァシカ を ジャンプ させ、 フープ 
にァシ 力の 体 を 触れさせれば そ 

g 



《 BJ' ョ ヤス 亍 ィ", ヮて" も 5 ^へせす 



の 回 は 成功、 数字の 上に カラー 
タイルが 置かれて いく。 フープ 
の 高さ ゃァシ 力の スピード は 毎 
回 変わる ので、 1 回 ごとに ちゃ 
んと 間合い を はからなくて はい 
けない ところが ミソ。 ああ、 ミ 
ソ つて 懐かしい ことば だな あ。 
そうして、 10 回ァシ 力が 横切 

ると ゲーム 終了で、 得点と メッ 
セージが 表示され る。 



に S マ 

切 1 ？ 
りフ I 
換才 g 
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ゲーム 終了後、 そのまま ほラ 
つてお くと、 ァシ 力が ビュ ンビ 
ユン 横切って いく。 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 B®=40 字 X2«t と 

して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に してく ださい。 33 
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倒れても 起き上がれ、 あいつに 負けるな 



驪 



Advantage P-1 



アドバンテージ 
ピー ワン 



iff— ト のへ に レ T ケ-② 



画 1 面 



CkJC2j2/2+FIAMGK ※ターボ r は 高速 モードで も 可 
by TEAM Oes ► リス 卜 は 53 ページ 



これ は 曰 人 対戦の 短距離 競走 

ゲーム。 RUN して しばらくす 
ると 画面が 表示され、 ビス 卜ル 
が 鳴ったら スタ一 卜。 キー を 連 
打す る 必要 はなく、 押しつ ばな 
しで ランナー は 走る。 しばらく 
走る と ランナーの 体が 赤く 変わ 
り 疲れて いる こと を 表す。 キー 
を はなす と、 減速して 疲労が 回 
復す るが、 そのまま だと ラン ナ 
一は 転んで しまう。 転 /3; としば 
らくの 間、 ラン ナ一 は 動く こと 
がで きず タイム ロスに なって し 
まう。 キー を 押し 続ける とまた 
立ち上がって 走り だす。 先に ゴ 
ールに 飛び こんだ ほラの 勝ち だ。 
八 イス コア 機能 も ある。 




上が プレイヤ 一I, 下が ブレイ ヤー 2 の 操 fFT る 

「パンツ Zj と、 ピスト ゾ暗 がして L ^一 ススタ 



；ンナ 一。 fttk O 転んで、 タイム ロス をした にもかかわらず プレイヤー Z 

V？ 勝ち = プレイヤ— I はしん ちょうに 走りす ぎた のか ma 




O レース は 中盤に さしかかる。 プレイヤー 2 の ラン ナ- 
た' いで、 体力 1 ^ く 変わった： ハ ァハァ ハァ …一 



力 液れ てきた み O ばた つと、 倒れ こむ ように 転んだ プレイヤ一 2, 今が チャンス だ。 自 
分 も いっしょに 転んだり しないよ うに、 はや 〈走れ、 プレイヤー I 



野球 好きな 力 エルが いても いい じ やん 

ノクク 8^ ノクク 



画 | 面 



CS3 EZS32/2+ RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by TOM すけ ► リス 卜 は 54 ページ 



青い 力 エルの 鬼 コーチが、 左 
右に 打ちまくる ノックの 雨 を、 
緑の 力 エルが 受ける、 ちょつ ぴ 
り メルヘンチックな ゲーム だ。 

青し、 力 エルが ノックした ボー 
ルが 飛んで くる。 飛んで くる 打 
球 は、 ライナー だったり、 ゴロ 
だったり、 バウンド する ボール 
だったり する。 ノックされ たボ 

ールを 5 球 キャッチ すると ラウ 
ン ドク リア。 次の ラウンドへ。 
ノック された ボール を 5 球 キヤ 
ツチで さないで 5 ス ると ゲーム 
オーバー。 

ボール を 前進して 前で キヤ ッ 
チ する ほど 得点が 高くなる。 ま 
た、 ミスした 回数が 多い ほど、 




O キャッチしたら 赤い 丸， ミスしたら バッの 印と スコアが、 H® の 左下に 表示され る 
ラウンド をク リアした ときに 加 ク リア ごと に 打球が 速 くなる。 
算 される ボーナス 点が 高くなる。 また、 ラウンド 10 をク リアす る 
全部で 10 ラウンド。 ラウンド と ラウンド 1 にも どる。 



O ^度 は 右に 飛んで きた ゴロ を、 グローブ 
を 右に 差し出しながら キャッチ する ぞ 
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全員 整列/ 秩序 乱す 配列 は 才レが 正す 

秩序 回復 



画 1 面 



ES3ES32/2+FIAMGKv ※タ 一ボ r は 高速 モ一ド でも 可 — ■ s 

i ' 'スト は 5S ページ 「最 お/: «カ ぽんお 浙翁^ ビ^) 



by 坂 出 伸 幸 





O レベル I は I 回の 数字の 移動で ク 1 
きる， いちばん な！ 1 。 11 



でたらめに 配列され た 数字 を、 

上から 1 、 2、 3、 …… g と、 
順序よ く 並べる こと を 目的と し 
た パズル ゲーム だ。 

画面の 左端に てきと ラに 並ん 
だ 1 から g の 数字 は、 3 色に ぬ 
り わけられ ている。 黄色の 数字 
が カーソル。 灰色の 数字が カー 



ソル を 中心として、 移動す る 数 
字。 黒い 数字が 移動し ない 数字 
である。 数字 を 移動 させよ ラと、 
カーソル キーの 上下で 黄色い 力 
一 ソル を 移動 させて、 カーソル 
キーの 左で 移動 開始。 カーソル 
を 中心と して 灰色の 数字が 対称 
移動す る。 この 数字 を 入れ換え 



る 動きが ビジュアルで 美しい。 
レベル 数 は その レベル をクリ 
ァす るまでの 最小 手数 だ。 あん 
まり めちゃくちゃに、 数字 を 動 
かしす ぎる とわから なくなって 
しま ラぞ。 そこで 最初の 配列に 
もどした いとき は スペース キー 
を 押してね。 



ベ 



に 
挑 

戦 




O^K7)6 に カーソル をセッ トし 移動 『开加。 
ん でいた 数字が 6 を 中心に 文嫩 移動し、 5 4 



2 I と 並 度 は I 
になる せる。 お - 



ソル を セットして、 ^を 移動 さ O 最後に 力— ソル を 2 に セットして、 きを 移動 ョ 
アブ' * そうだ せる とク リア だ c レベル 3 の^^ を 回復した ぞ 



ス U ルを 味わいな が ら 列車 を 走らせる 



画 1 面 



r^l CS32/2+RAM8K ※タ一 ボ r は 標準 モ一ド で 
by Nu~ ► リス 卜 は 56 ページ 




操車場と は 「車両 を 並べ 替え 
たりつな いだり する 場所」 （岩波 

国語辞典より）。 NU 〜さんのお 
兄さん はむかし、 大宮の 操車場 
に 勤めて いたそう で、 それ をヒ 
ン 卜に パズル ゲーム を 作ろうと 
したそう だ。 でち、 見事な ァク 



シ ヨン ゲームに なって、 こ: 



RUN してし ばらく すると ゲ 
一 ムスター 卜。 操車場 は 左から 
青、 黄色、 明るい 赤、 暗い 赤 を 
背景と した 4 画面 を 横につな い 
で、 その上に 4 本の 線路が 引か 



れ ている (本文 下の マップ 参照)。 
明 る い 赤の 画面の 右端が スター 
卜 地点で、 そこから 白い 四角 を 
した 自車を 加速、 減速、 走る 線 
路を 替えたり して、 緑の 四角 （他 
車） をよ けて、 青い 画面の 左端に 
たどり 着けば ク リア だ。 他 車に 



接触、 衝突す ると、 自車は 右に 
押し もどされる。 暗い 赤い 画面 
の 右端に 追い やられる と ゲ一ム 
オーバー。 

ク リ ァ する たび 他 車の ス ピー 
ドが アップし、 難しくな つてい 
くそ。 



VBJ.^ / スタートから ゴール まて いように 思える 力、'、 ク リアす る ごとに 長 〈感じる ようになる だろ つ。 SB 

ImJssTu,' が 切り 換わった ときに の 他 車 が 立 置と いうの は 切り 換わる 前の 他 車の いたと ころと 同じ 位置 だ 



i i i i i i i i i i i i i i | ■ H ！ ！ ！ 
i i i i i i i i i i i 1 1 1 1— I 
i i ii i i i i i 1 1 1 1 1 1 
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なにもかも ネコな 古典的 パズル 

並べ、 ネコ 達よ 



CS3CS32/2+RAM8K ※ターボ R は 標準 モードで 署 

by RASSAS CORP ► リス 卜 は 57 ページ 霍 



ネコの ラ, i さ 指定す さ 




1 リツ 卜ル、 3 リツ 卜ル、 5 
リツ 卜ルの バケツが あります。 
この バケツ を 使って、 きっちり 
3 万 バレルの 原油 を 計って くだ 
さい …… というよ ラな パズル は 
むかしから あるが、 この 古典的 
パズル 路線に とにかく ネコ を 導 



入した のが この ゲーム だ。 
RUN すると、 画面に は 4 本 

の 列が 現れ、 いちばん 下の 列が 

満 ネコになる。 
この 状態から はじめて、 それ 

それの 面で 要求され る 数び つ た 

りの ネコ を どこかの 列に ならべ 



れ ぱ面ク リアになる。 

たとえば、 1 面の 場合、 第 4 
列から 第 3 列へ ネコ を 動かす と、 
1 9 匹 移動した 段階で 第 3 列は満 
ネコになる ので、 第 4 列に は 4 
匹 残る ことになる。 このように 
して、 さまざまな 数の ネコ をな 




； ，卿, II 3 



らべ、 それ を 組み合わせて 課題 

を 達成して いく わけ だ。 全 g 面。 
頭の 動脈硬化 によく さく。 

別 解 はたく さん ある。 たとえ 
ぱ、 下で 紹介して いる 1 面の 解 

法 も 4—1 、 1 や、 4— 1 、 
1 —2 でも 解ける。 



て 第 4 列に は 4 匹の ネコ 力 残； 

U^:^: 暴:! i ： ： 

om 3 列から 第 1 i\v^7% 3 列に は 5 匹の ネコ カ贤る 




O 第 4 列から 第 2 列へ: 



ひさ し^りに ただ 見る だけの 鑑賞 作品 

まわ しゃいい つて もんじ やねえ 



画 I 面 



CS32/2+VRAM128K ※ターボ R は 高速 モードで も 可 

by HIDEYUKI ► リス 卜 は 58 ページ 



A V フォーラムに ふさわしい 
作品の よう だが、 AV フ オーラ 
厶に 投稿され ていたら、 この 作 
品 はボッ になって いただろう。 
29 字 X 29 行 以内と いう 規定から 
わずかに はみでる といろ のも理 



由の 1 つ だが、 この プ ログ 
ラムが アニメーション のた 
めの 準備 をして いるう ちに、 
気の 短い AV 塾長が、 「そこ 
まで」 とか 気合 を 入れて C 
TRL+STOP を 押す か 
もしれ ないから だ。 
とい ラのは 半分 冗談 だが、 
この プログラム を 走らせる と、 
まず 作者 名が ググ ッ とせり だし、 
ポッ ポッツと いろんな 大 ささの 
球 を かいていく。 かさお わると、 
プ イイ〜 イン イイ イイ〜 ンと音 
を 鳴らしながら、 画面に 対して 



垂直 方向に 回り 出す。 しばらく 
回る と 逆 回転し、 しばらく 逆 回 
転す ると、 またもとの 回転に も 
どる。 

なにしろ 鑑賞 プログラム だか 
ら、 それで 話 はおし まいだ。 

じっと見て いると、 「まわし や 
いいって もんじ やねえ」 といい 
たくなる だろう、 との 配慮が 作 
者の ほうに あらかじめあって、 
それが タイ 卜ルに 反映して いる 
ところが なんだか わけが わから 
なくて おかしい な、 などと 最後 
の 行のお 茶 を 濁して さよ ラ なら。 



鲁暴鲁 • 

• •■， 




ねらった 的に この ボール をた たきこむ ぜ 
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CikjJ2/2+VRAM64K ※タ一 ボ n は 標準 モードで 
by ひらの たくい ち ► リス 卜 は 59 ページ 



RUN すると 赤、 緑、 青のと 
れ かの 色 を した パステル ボール 
が 画面の 上から 落ちて くる。 画 
面の 左に ある ホ ワイ 卜 ボール を 
発射して パステル ボールに あて、 
その ボールと 同じ 色 をした、 赤、 
緑、 青の 四角の 的に 命中させる 
ゲーム だ。 

ボールの あたり 方で 上、 真ん 
中、 下の どの 方向に パステル ボ 
ールが 飛んで いくか 決まる。 要 
はホ ワイ 卜 ボール を 発射す る 夕 
イミ ング なの だが これが 難しい。 
ちなみに、 作者の 八 イス コア は 
25 だそラ だ。 やって みれば わか 
るが、 この スコア を だすに は 極 
度の 集中力と ツキが 必要 だ。 




OJiA' ら綠 色の パステル ボール^^ち o いい タイミングで o パステ ルポ 
てきた。 ねらう 的 は 真ん中 だ ホワイト ポール 発射 真横に あたつ 




0/ <ス テル ボールが O 水平に 飛んで いった' 、'ス テル ポーリ I 
水平に 飛んで つた はおな じ 色の 的に 命中した 




度 は HS の 下から 赤い バス テル ポ O ん、 発射の タ イミ O バス テル' T'- 

—ルが 浮いて くる， ねらう 的 は 下 だ ング がお そい か 下部に あたつ ナ: 



o ちがう、 ちか 
そっち じ やない 



o 赤い パステ ルポ —ルは 緑の 的に 命中 
してし まい、 ゲームオーバー 



今 だ、 シャッターチャンス をのが すな 

テイク 'ァ* チャンス 

fellTAKE A CHANCE 



'一 厶スタ 一 ^ ) [Z>^^ tT?^ (fti-/L -kit^) 



画 4« 面 



ES32/2+VRAM64K 
by HASEMAKO ^ 



^ ョ 



SPACB 



※ターボ R は 標準 モードで 

リス 卜 は 60 ページ 



'リフ 



や-斗? m 



父. "ス千 や',々 Z" も^へ' 1 ます 



卜ラ番 記者 を わかり やすくい 
ぇぱ、 阪神 タイ ガースの 試合の 
記事 を 書 < スポーツ 記者で あ り 、 
キミ は 投手の 投げる 球 を カメ ラ 
のフ レーム 内に おさめる ための 



ゲーム スター 卜。 画面の 右 か 
ら ボールが 1 球、 1 球、 水平に 
飛んで くる。 この ボール を、 ボ 



ールと 同じ 丫 座標に 位置す るフ 
レームと 重なった とき、 シャツ 
ター を さる （ボール を 止める） と、 
重なり 具合に よつ て 得点が も ら 
える。 きっちり、 フレー 厶 内に 

ボール を 入れる と 10 点。 あと は 

フレームの 中心からの ズ レが大 
さい ほど、 得点 は 小さくな り、 
フ レームと ボールが 重ならない 



と □ 点 だ。 1D 球で 終了。 各ポィ 
ン 卜の 合計が 計算、 表示され、 
70 点 未満 だと ゲームオーバー。 
飛んで きた 球 を 見の がし、 シャ 
ッ ター を きらないと、 その 時点 
で ゲームオーバー となる。 

10 点 を 3 回 以上 取る と、 その 
レベルの 合計 点が 倍々 になって 
10 点が 3 個で 2 倍、 4 個 



で 4 倍、 5 個で S 倍、 10 個す ベ 
て 満点のと さは 256 倍、 25600 点 
が もらえる。 また、 レベル はク 
リアす る ごとに 飛んで くる 球の 
スピードが 上がり、 フレームの 
表示が 画面の 左より になって い 
く。 全 28 レベル をク リアす ると 
「六 甲お ろし」 が エンディングと 
して 流れて くる ぞ。 




O レベル I の 第 I 球 目が 投げられた 
ッタ一 チャンス をのが すなよ 



O 第 8 球 目 ま での ポール を 撮り おわ - 
結 ほう は， まあまあ だ 




o 全部の ポ 一ルを 撮りお わって みると 

■S が 3 つ あり， 合計 * が 2 倍に なった 



O レベル I I で ゲーム オーバ—' トツ フ IW) 
スコアと、 ク リアした レベル 数 を 表示す る 
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RUN させる と 画面に 3 つの 
ビーカーが 登場。 左の ビーカー 
に は 酸性の 水溶液が、 右の ビー 
カーに は アル 力 リ 性の 水溶液が 
入って いる。 この 2 つの 水溶液 
を 使って 真ん中の ビーカ一 を 中 



和 させて 緑色 をした 中性の 水 溶 

液 を 作る のが ゲームの 目的 だ 

(已 T 已 溶液、 中和な どに 関する 

くわしい こと は^ ページの 『フ 
アジ 一伸 一の よい この ゼミ ナー 

ル j を 読んで ね）。 



ビーカーの 上の 手で、 真ん中 
の ビーカーに 入れたい 水溶液 を 
選択し、 ビーカーの 下で 動 < 赤 
い ランプ を 止めて、 選択した 水 
溶液 を どれ だけ 入れる か 決める 
(止まった 位置が 左から 何番目 



かが、 ポ ッポッ たらす 水溶液の 
水滴の 数)。 

中和が 成功す るまで、 赤 ラン 
プを 止めた 回数が 少ない ほど ス 
コアが 高くなる。 5 回の チヤ レ 
ンジで 中和で ぎなかったら 失敗。 




O 真ん中の ビ一 力一 の *； 容 液カ锄 生に なって いるから、 アル 力 アルカリ性の 水溶液 を 入れす ぎた みたいて 青く 色かず わって O 3 滴の 5 きの 水溶液 を 加え 終わった 瞬間 中和され て、 バッと 
リ 性の 水溶液 を 入れる。 加え * 水滴の 数 は 4 ほた しまった' 今度 は ®ft の 水溶液 を 4 ；ほ より 少ない 最を 加える 緑に 色に 変わった。 ®S に は メッセージと スコア 力， される 



みんなで 遊べば よ り 楽 しい 福笑い ゲーム 

Sim Face シムフ ヱ イス 



画 面 



※ターボ R は 標準 モードで 

木内靖 ► リス 卜 は 63 ページ 





o もう 一度、 スペース キ一 を 押す 
と 左の まゆげ を s くこと になる 




レベル 10 までお わると、 全レべ 

ルの 結果 をき して くれる 



® 



化学の 知識と 反射 神絰を 鍛える そ 

申 〜BTB 溶液の 性質〜 



O レベル I の 顔 KlfF 成が 始まる。 左の まゆ 
げか: t_h« 、ら 登場し、 水平 移動す る 

RUN すると 画面に のつ ぺら 
坊の 顔が 書かれ、 画面の 左から 
左の まゆげ、 右の まゆげ、 左目、 
右目、 鼻、 口の 順で 各 パーツが 
ひとつず つ 登場して くる。 ゲー 
厶 センター によく 置かれて いる 
人形 をつ かむ ゲームの 操作と 同 
じょ ラに、 各 パーツ をのつ ベら 
坊の 顔の 上に 置いて いく。 顔 は 




OS® 上て •* 平 移動 している 左の まゆげ を 
スペース キー を 押し、 顔の 上に もって 〈る 

すべての パーツ を 置 さおえ る ま 
で 表示され ない。 また、 パーツ 
を 置いて いく ごとに、 その パー 
ッの 位置に 応じた ポ イン 卜 （10 
点 満点） が 画面の 左に 表示され 
各ポ イン 卜の 合計が その レベル 
の スコアと なる。 レベル 数が 顔 
の 輪郭の 倍率と なって いて、 レ 
ベル 10 まで プレイす るぞ。 





画ヾ 面 



CS32/2+VRAMB4K 
by ひらの たくい ち 鋒 



» ターボ R は 標準 モー 

リス 卜 は 61 ぺ 



SPACB 



o てき あがった 顔が 劻くー 
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手に 汗に ぎって、 水面の ゥキを 見つめる 

つりぼり やさん 




画.. 面 I 



r^l EZS32/2+RAM8K ※タ一 ボ r は 標準 モードで 
by TOM すけ ► リ ス卜は B4 ページ 



fifi" ゥキ^ T 



て 



[ サォ擁 y こも、 

SP な 5 




^^お 柳' こも、 ） 




C4v 見えない 力 一ソル を 動かして、 サ才 
を 投げ こむ ボイ ン ト を 決めよ う と している 

これ は サォと 水面下の 針 を 操 
作し、 つりぼり 内 を 泳ぎ 回る 魚 
を、 制限時間 内に 釣り上げる ゲ 
ー厶 だ。 

ゲーム スター 卜。 画面 左上に 
いるの が 主人公の 力 エル。 その 
上 を 制限時間 を 表す 小さな 四角 
が 右に 移動して いく。 最初に サ 
ォを 投げ こむ わけ だが、 その ま 
えに 魚が どこに いるか 知りたい。 

じ 一つと、 水面 を 見て いると、 
ピ チヤ、 と 音 はしない が、 とき 
どき 波紋が ひろがる ことがある。 
これ は 水面下 を 泳ぎ まわって い 
る 魚が、 方向転換 すると さに 見 
える もので、 波紋の 見えた あた 
りに 魚が いる ことになる。 そこ 
に サォを 投げ こむ ため、 最初 は 
力 エルの 足元に ある 見えない 力 
一 ソル を、 波紋の 見えた 場所 ま 
で カンで 操作して、 ここ だ./ 
と 思う ところで スペース キー を 
押す。 すると、 サォが 描かれ、 
見えない カーソルが ある 場所に 
ゥキが 浮く。 なにしろ、 カー ソ 
ルが 見えない の だから、 なかな 
か 思 つ たポィ ン 卜に は 投げられ 
ない。 その あと は、 魚が 釣れる 
の を まっている のじ やなく、 水 
面 下で 目に 見えない 釣り針 を 操 
作して、 積極的に 魚 を 釣りに い 
くの だ。 釣り針が 行方不明 にな 
つたと き は グラフィック キー を 
押せば ゥキの 真下に もどる。 

ラウンド は 制限時間 内に 1 匹 
釣り上げれば ク リアと なる。 ま 



H S = © てナ さ S = t f & 



O サ才を 投げ こんだ 場所 は、 水面に 波紋が 見えて いる 場所より 動 、つた。 二れ から、 約り 針 を; «が 見えた 場所に 向かって 移動させる 




■ ■MMHi' _ * M ■■■■ 

穿. つめる 




OS 勺り 針 を 見失って し ま つたが、 魚の 近く にいる と 思う から 2 回目 

サォ のす g げこみ をした.， しばらくして、 魚が かかった そ 

ス として 魚 を 2 匹 釣った こと ( 



O やった一、 つれた， つれた。 うれしくて iA'JW) 力 エル は 蓮の 葉び 
上で ぴ よん、 び よん 跳ね JJr' る 



た、 1 ラウンド ごとに サ ォを投 
げられ る 回数 は 3 回まで (回数 
は スコアの 横に 黄色い 丸の 数で 
表示)。 1 回目に サォを 投げた 位 
置の ままで 魚 を 釣る と、 ボー ナ 



なる。 1 匹 釣り上げる ごとに 制 
限 時間 は 短くなる が、 10 匹 釣る 
ごとに 魚の 色が 変わり、 少し 前 
の 制限時間に もどして くれる。 



カーソルが 見えない と 魚が 1 匹 
も 釣れない という 人 は、 55 ベー 
ジに カーソル を 見える ようにす 
る 改造 用 追加 リス 卜が 載って い 
るので、 だいじょうぶ。 



o-atf エサに くらいつ く 

と、 ゥキが 沈む 




§r か エサに さわる と、 

ゥキが 横に 動く 
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十二 星座 を 飛び まわる 星の 物語 

神秘の 天宮図 



画 面 




CS32+ 

by 岩 崎朋美 



※ターボ R は 標準 モードて- 

リス 卜 は 65 ページ 



* 神秘の 天宮図 叙 \ 


* 

* 




PLESH SPACE KEY 1 






1991 Presented By 岩 崎朋美 ： 






O ああ、 さすがに 漢字 だな あ 


O ぜんぷ 通って «^亍 く と 


置个 



I 




ステ 



ホウき に 乗った キキ ちゃんが. 
宇宙の 静寂 を 飛び まわり、 星々 
の あかり をつ けて、 黄道十二宮 
の 星座 を 夜空に 出現 させて いく 
…… という、 岩崎朋 美な ゲーム ( 
タイ 卜ルと 画面と 作者の 名前 

(てっさり 美人 OL だと 思って 
いたのに 21 歲の 男性だった） と 
が 妙に マッチして いたので フラ 
フラと 採用して しまった。 MS 

一登お, . 





O 最初の 12 ステージ をク リアす ると ハ一 ト 
モードに なり， 追い かけて くる 敵 キャラの 

'ヽレ 一（赤い 星） か g 場 触られる と ケーム 



X2+ 以降、 または ソニーの H 
已 I -J 1 か MSX- DOS 曰の 
カー 卜 リッジ をつ けた MSX2 
でなければ 遊べない。 

ステージ 1 の Aries (牡羊 
座） から はじまって、 少しずつ 星 
の 数の 多い 星座へ と 進んで いく。 
星の 数 は、 直接、 難易度に かか 
わるので じっさいの 星座の 順番 
と は 一致 しないので 注意。 

ただ 上 を 通過す る だ け で 星 は 
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※参考文献 『西洋 占星術』 （門 馬 寛 明 著 ■ 光文社 カッパ ブック ス）、 『ム 一』 6 月号特 M 付録 (学 研) 








黄色く 輝き はじめ、 すべての 星 
を 輝かせた ラ えで 画面の 右端に 
つけば ステージ ク リア。 空 は 闇 
に 包まれ、 星座が 浮かび上がる。 
星の あかり をつ けされな いう 



ちに 夜が 来たり、 ステージ 13 か 
ら 出て くる 八 レーに 触れたり し 
たら、 ゲームオーバー。 でも、 
コンテ ィ ニューが あるから だい 
じょう, 3; なんです。 う ふん。 



、 \ 




O ステ— ジ 8" ヘラ 

レス も 手- 】 ずった と 

ぅ猛默 か 死んで 星に 

つた 獅子 t. しし) 座 



C5 ステ 1ジ卬。 正義の 一 

ァ スト ライアと も | 

収獲の， S デメ 1 テ 

ル ともい われる 乙女座 | 




ビ や 



ビ 



o ステ I 

I ル (右) と ポル ？ 

ス (左) の ふたご を かた I 

どった 双子座 



O ステ— ジ 7: ケンタ- 

ウロス 一 族の ケ イロ — 

ンが 天に 昇った ¥舆ー 

燉を ねらって いる 



<5 ス if ジ 9" 魚に 化 一 

身した アフロディテ ン 

エロス を リボンで 結. - 

だ 形の 魚座 



O ステ I ジ 4" U 

は 魚、 上き は 山羊 (や 

ぎ) の 牧神 パ— ンをか 

たどった 山： iiH 法 



O ステ 1 ジ 3= ^^の 

Is となった， §: へ— 

ラの 使い の 蟹 (かに) 

を かたどった 1 



G ステ —ジ 2。 正義の 

,5 ァス卜 ライアが 人 

間の 笙萆¥ はかって い 

た 天 粋 だった 天祥座 



O ステ— ジ I。 振り返 

リ ながら 走る 牡羊 (お 

ひつじ) の 姿 を かたど 

つたと いわれる SS 



o ステ I ジ に" 川の 神 

の 娘 ィ才が ゼウスと 不 

倫す るた めに^ aR させ 

られた fi- (おうし) 座 




C5 ステ I 

ガニメ デが持 つ、 神の 

飲物で いっぱいの & 

(みずがめ) 座 



超人た ちの 戦いに 手に 汗に ぎる 興奮 観 庫 

FIGHTING BET— 



き 



鬭隨鬭 I 





醜の 維 
りフ。 レ丫 



ドで 
ジ 





' (Y^ 鶴 




or- ビーの 蹴 リ がォ ス カーに 命中。 
のけぞる オスカーが かわいい 



I 



O オスカーの S¥。 と ぱっちり を受 
けたの は そばで 見て いた ヒ ユー 



どった一 ん。 ォス 力一 が M に 崩 
れ 落ちた./ さようなら〜 



このお そろし い^を 受けた の は 
^なヒ ユー。 大きな ダメージ 



©ェ イブの 反擎は 突き， 平凡な さ! 擎 
: 当面の 敵、 デービーに 命中 




ドーン./ ヒュ一 J^ftTJ 全員が I 
つ べんに 後ろに のけぞる のが ゆか、 



の 



©1対1の戦ぃ. 
ん しん） の 蹴りる 



[ィフ がよ けた 



o エイ ブの激 り がデー ビーに ま と 4 
二 命中した Z 二、 




o 最後に 勝った のはェ イブ， まあ、 

ガチ ガチの 本命 という わけでした 



o エイ ブも 蹴り。 二れ また ォス 力- 

w に 命中。 かわいそうな オスカー./ 



00 両用 タ ィ プのェ イブが こ に ど は 幸 
で才ス 力一 をち f¥= これ はきいた/ 



o おつ、 デービーの 必纖 まわし 蹴 
胃 な フォ一 ムてぜ を 舞う. z 



o またもや デー ビーの まわし 蹴 1 , 

二ん どの 標的 はェ イブ だ 



© おおつ ノ 両用 タイプの' £、$m、 

気力 爆発 をヒュ 一力^: 掛けて いる Z 



X 


ょ* **. 


よ * 






二ん ど は ェ イブの 気力^^ すで 
： ュ 一は 体力つ き て 倒れて いる 


ズ 


j ん 


ネ 


(K% o しかし 2 度 目 は 命中。 エイ ブか、 

W デービー か、 ；婦の 時 は 近い, 


え 


■jk *〜 


■H 


応え を 感じた エイ ブは、 余^ 
^ 構え。 崩れ落ちて ゆく デ一 ビ一 


圜 


國 HI 


固 1 



1 つの 戦し \ が 終わ ると 次の 4 人力 

に im てべ ッ トを 待って いる 



フ "^ライ 'ァ ：：.' ■ テ "ィ ""二 



フ ラ ン 7 曆ラ— つ '- ラ ス 



カー y/ し^ 6 終 勤 



&1D 面] 



ES3ES32/2+RAM1 BK. 



-ボ R は 標準 1 



by ろん ぐ TEAM 



リス 卜 は 68 ベー 



13 人の 超人の なかから 毎回 4 
人が、 ディスプレイの 中に ある 
アリーナに 登場。 最後の 1 人に 
なる まで デスマッチ をく りひろ 
ける。 お 客 さまで ある あなた は、 
最初の 持ち 金 100 を もとに、 勝ち 
残りそう な 超人に 賭ける わけ だ。 
超人 どうしの 戦い は、 いつも ェ 
キ サイ ティングで 思わず 手に 汗 
にぎる おもしろさ。 そのうえ 力 
ンが あたって 持ち 金が 増えれば 
こんな 幸せな こと はない。 

賭け は 1 超人に つき、 金 印 ま 
で。 ただし、 何人に 賭けても 可。 
まあ、 全員に 賭けて いて はお も 
しろみもう まみ も 薄い けど。 

また、 いったん 投入した 賭け 
金 は 取り もどす ことが でさない 
ので 注意。 ゲーム セン 夕 一の コ 




ェ イブ. ヒュ 用 タイプ)、 ォス 力一 
(荦 タイ プ)， デ一 ビ一 (M り タ ィ プ) の 4 人 
力 選ばれ 戦い はじめる.， 右 を 見よ 

ィ ンが取 り 返せな いのと おなじ 

超人に は、 攻撃 方法が 拳の 5b 

蹴りの み、 拳、 蹴り 両用の 3 二 

の タイプが ある。 それぞれの タ 

イブに、 連打、 まわし 蹴り、 § 

力 爆発の 必殺 技が あって、 こわ 

が 戦い 中に 出て くると グン とお 

もしろ くなる。 まあ、 百聞 は 一 

見に しかず、 ぜひ、 やって みて 

< ださい。 



1 



3 強の I 人， 力、 すに 
やさが 〇《： 堅さ、 し、; 
とさか. ■ 荦タ イブ 



ォス： JT 



=j -、 T. リ 7 ： 



マ -1" ケ A 



史±^ 弱^ 力、 す 
ば やさ、 堅さ、 しぶと 
さすべ て x。 荦タ イブ 



堅さに わずかに 希望が 
持てる。 2 番目に 弱い 

mim^ 举 タイフ 



すばや さが 〇。 逃げて 
いるう ちに »ゲ ある 
かも。 蹴り タイフ' 



力、 堅さ、 しぶと さが 

A, 見て いて 楽しい 両 
用 タイプ 



名前が こわい。 力、 堅 
ちき、 しス: とさ 力、 '0 : 
IB お^ 幸 タイプ 



力と 堅さが 〇。 あと は 
ん バ シバシ 攻めて く 
る M り タイフ' 



なんとか^ if のおる 闳 
用 タイプの エイ ブコ 堅 

さ が AJ^ + "は 〇 



テ --' ^ヒ— 



B 



すばや さが 〇 で ほか 厶,: 
いい フ アイ トを しそう 
な 蹴り タイプ 



7 ：•■ テ 、- ィ 



力 は x だが、 すばや さ 
と 堅さ は^。 しぶと さ 

は a 



しぶ、 とさ 力、 は - 
in^ にの ると おそろし 
く 強い 拳 タイプ 



堅さ か 〇ムガ ト はすべ て もうせ'〜 んぶま お ま 
% そのうえ、 楽しい え i 人で 目立って どう 
両用 タイプ すんだ よ。 両用 タイフ" 



！ 超人の フロ フィ. 



力 = タメ 1 ジを 与える 力 すばや さ =.s 

を 避ける 能力 堅さ =打 たれ 強さ しぶと 

さ =HP が 下が つ て も 2<R は 落ちない 



〕2 



产 



产 
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岡 県 • 竹 田 賢 ニ (GEN) 作。 当 默1。 そ 
の 当時、 「意外に 奥深い lEj^M バズ ルケ'一 ム」 
という 赏賛を あたえられる 



大贿 • 真 鍋 配 志 （Beta.K) 作： 当時 高 3 . 
その 当時 はやった アル カノ ィ ドの パロディ だ 
が、 なんだ カ奇も 少な ゲームだった 



川 県' 草 薙昭彦 （NAG ト PS0FT) 作. 当 
時 中 2。 コイン を 集め コンビニで 買物 をす る 
シュ一 ティ ング ゲーム 



Oi 奇玉 県. 高^ 郎 作- 当時 高 3. 4 人て 避 

ん でも、 見て いる だけで も 楽しい すごろく ゲ 
ーム。 すばやい, の 動きが 印 ，だった 



しめ 切り、 8 月 20 日 必着/ 



I I I りけ 《 n ■ ut.i 



募集 要項 



① 国籍 • 年齢 • 性別 • 職業 その 

他 いろいろ 問わず 

© ただし、 応募 作品 は、 オリ ジ 

ナル プログラムに かぎる。 1 人 

何 作品で も 応募 可 

© 作品の 内容 は、 いい プロ クラ 

ム なら、 ジャンルに こだわらず、 

なんでも OK 

@ 募集 内容 は、 ファン ダムと お 
なじ。 RP 部門 1 画面 タイプ、 
N 画面 タイプ、 10 画面 タイプ、 
FP 部門、 の 4 種類 (それぞれの 
規定 は 78 ページ 参照） 
© 第 1 次 選考 は M ファン 編集部 
内で おこない、 優秀な 作品 は、 
M ファン 大賞 ノミ ネー 卜 作品と 
して 本誌 10 月 号、 11 月 号に 掲載 
© 掲載 作品に ついて、 しかるべ 
さ 第 2 次 選考 をお こない、 右に 
かかげた 各 賞の 授賞 作品 を 決定 
S) 発表 は、 1992 年 1 月 号の 本誌 

上 



第 1 回 『曰 OSIP』 



もはや、 気がついた 人 もい る 

だろう が、 今回 は FP 部門 もコ 
ン テス 卜 対象 作品と する ことに 
した。 自分の 実力に ふさわしい 
部門 • タイプ を 選んで 応募して 
ほしい。 8 月 20 日 必着。 

また、 上記の © にある 「しかる 
べき 第 2 次 選考」 と は、 大々 的な 
読者 投票に よる 選考 を 意味す る。 
]0 月 号、 11 月 号に つける 特別 用 
紙で 投票して もらい、 それ を 集 
計して 各 賞 を 決定 するとい ラ前 
代 未聞の システム だ。 

この システムに ついての 詳細 
な 説明 は、 10 月 号、 11 月 号で お 
こなう。 

今回 は、 この システム を 用い 
るた め、 純粋に 獲得 ポ イン 卜 数 
によって 受賞 作 を 決める。 した 
がって、 ダブル 受賞、 卜 リプル 
受賞な ども じゅう ふん あ りうる 
ので、 がんばって ほしい。 



M 



綠. 合 的に t 利 西して、 もっとも ィ憂 
秀な 作品に 与えられる 



ファン 大賞 

賞金 20 万円 1 名 



グラフィック 賞 賞金 5 万円 1 名 



サウンド 賞 賞金 5 万円 1 名 



プログラミング 
テクニック 賞 



！金 5 万円 1 名 



ェキ サイ テ インク 1 賞金 5 万円 1 名 



アイデア 賞 賞金 5 万円 1 名 



特別 参讀 オリジナル グッズ 100 名 



光 ある M フ ァ ン 大賞 作品の 歴史 



第 2 回 『GOLDIAj 



第 3回『1\/^1=15』 



第 4 回 『惑星 賴戦 j 
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： 二 n 二 つ 

： 二 〔二 【" 

： 二 【二 【" 

：ニ 【二 つ 

w ® ® ® © 



〕 固 〔一 

】 



〕 【 二 【二 

® 餐 



) © 




麵»繊 無: 赚 $5 麵雄 5 疆: S 



ン 



翁 ト 



掲 
載 

ソ 

卜 

21 
本 

レ 
ゼ 

ン 

つ 
さ 



r MSX- FANj では 読者の み 

なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 
回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照) を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 6 月 30 曰 必着。 
当選者の 発表 は 8 月 8 曰 発売の 本 
誌 9 月 号の 欄外で おこないます。 
Q] あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 で かこんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大 さい 
ほう を 答えて ください。 
① MSX 
©MSX2 

©MSXturboR 
© 持って いない 

m 今後、 MSXturtDoR を 買う 
予定が あ り ます か (E で @ 以外の 
人の み 答えて ください)。 
© もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 

d) 買う つもり はない 
m 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック (ジョイ カード） 
© ディ スク ドライブ （内蔵 も 含む） 

③ 増設 RAM(MEM-768) 
@ プリンタ 

©デ 一タレ コーダ (オーディオ 用 
を 代用して いる 場合 を ふくむ） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
⑦ モデム ◎ マウス 
© どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 

ta 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 固の 番号で 答えて 
ください。 

m msx で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 

4 つまで 番号で 答えて ください。 
CD ゲーム © プログラミング 
© パソコン通信 @ヮ 一プロ 

©CG © ビデオ 編集 

⑦ コンピュータミュージック 

© ビジネス e> 学習 ® その他 
m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
ぉラと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 
m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 

特集して ほしい もの を 3 つまで 番 
号 を 答えて ください。 
囹 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 
たが 実際に 遊んで おもしろかった 
もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 



さい。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 
おもしろく 読めた （または 役に た 

つた) 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

GS 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
(H あなたの 持って いる MSX/ 
2Z2+Ztu「boR 以外の パソ 
コン、 ゲーム 機 は どれです か。 番 
号に 〇を つけて ください。 
① ファミコン （スーパー フ アミ コ 

ンち ふくむ） 

⑤ メガ ドライブ (マーク hi もふくむ） 
(DPC エンジン @PC 昍系 
©PC98 系 （PC-2B6 もふくむ） 
SFM TOWNS ©X68000 
ゲーム ボ一ィ i) ゲーム ギア 
(© その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだん 読む 雑誌 を 表 

3 のラ ちから 3 つまで 番号で 答え 
てぐ ださい。 

m 今月 号に 掲載され た ファング 
厶の プログラムの なかで 気に入つ 

た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
CD ァシカ ©If 業 2 ©Advantae 
p — 1 o ノック S ノック @ 

秩序 回復 © 大宮 操車場 @ 並べ、 
ネコ 達よ ® まわ しゃいい つても 

んじ やね 元 ©PASTE し 巳 ALL 
® 卜ラ番 記者の TAKE A 
CHANCE ® 中和 ©Sim 
Face © つりぼり やさん ® 
神秘の 天宮図 ©FIGHTING 
BET © どれ も 興味がない 

m 今月 号に 掲載され た fm 音楽 
館の 曲の なかで、 気に入った 順に 

3 つ 番号 を 書いて ください。 
① ファミコン ディスク システムの 
テーマ t© 1 "ドラゴン ク エス 卜 IV」 
より 謎の 城 O 「吉田 工務店 j より 
ボスの テーマ ©CARAVAN 
© ネコの 鳴き声 © 希望の 扉 © 
よつ ちゃんお すすめ CD ® どれ 
も 気に入らない 

Wi 業務 用、 ファミコン、 PC88 

ノ昍 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 か を 明記して ください。 
m あなたに あてはまる ものに い 
くつで ち 丸 をして ください。 
© ファン ダムの プログラム を 打ち 

こんだ ことがある ©FM 音楽 館 
を 打ち こんだ ことがある ③ その 
他の 掲載 プログラム を 打ち こんだ 
ことがある @ 自分で プログラム 
を 作った ことがある © プロ グラ 
ムに はまった く 興味がない 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト<7)# 号 を アン ケ一 ト 胄 
ハガキ に 記入 し て く ださ い (そ れぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 



ル一ン マスタ 
エア ホッケー 



ディスク ス テ- 
ピンク ソッ クニ 



- 三国 英傑 伝- 

レ クシ ヨン 
ル 海賊版 '…- 

シ ヨン 27 号 ■■ 



表 2 今月の 記事 



<FAN SCOOP > ソーサ リ アン 

< FAN ATTACK > 信 長の 野望 * 武将 風雲 録 

<FAN ATTACK > ルーン マスター 三国 英傑 伝 

FFB 

BAS に ピクニック 

バソコ ン 通信 はじめの 一歩 

< ファン ダム > ゲーム プログラム 

< ファン ダム > ファン ダム スクラム 

く ファン ダム > ス 一 パー ビ ギナ一 ズ 講座 

< ファン ダム〉 マシ ン 語の 51 持ち 

FM 音楽 館 

THE LINKS INFORMATION PAGE 
十字軍 

ほほ 梅麼の CG コンテ ス ト 
FAN STRATEGY 
ゲーム 制作 講座 
AV フォーラム 
記憶の ラ ビ リンス 



-はま だかいな!？ 



'ング コレクション 
J— テール 海賊版 



< FAN NEWS > ェ 

< FAN NEWS > シ 二 
<FAN NEWS>7 
ON SALE 
COMING SOON 



< 特別 付 i ま > m ファ ン特 s ポー ト 'ゲーム) s r ソーサ リ アン j 



Na 雑誌 名 

I MSX マガジン 
2 コンプ ティーク 
3 テクノポリス 
4 ゲーメ スト 
5 ポプ コム 

マイコン BASIC マガジン 
ログイン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ポー ィ 
ヒ ッ ポンス一 パ一 



6 



ファミリ一 コンピュータ マガジン 
@ ファミコン 
その他の ファミコン 雑誌 
PC Engine FAN 
月刊 PC エンジン 
@PC エンジン 

メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いない 



No. 



ソフ卜 名 

R-TYPE (アール タイプ） 

蒼き 狼と 白き 牝 鹿' ジン ギスカ 二 

アレス タ 2 



維新の 嵐 

ウイザード リイ 3 
エア ホッケー 
MSXView 
F- I スビリ ッ ト 
エメラルド • ドラゴン 
SD スナッチ ヤー 
SD ガン ダム 
王家の 谷 • . 
カオス ェンジ i ルズ 
ガリ ウスの 迷宮 
ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心^ 

敏河英 a 伝 ian 

» 河 35* 伝 RIIDX kit 



ガチャ ポン 戦士 2 
t レ ギーザの 封印 



グラディウス 2 
グラフ サ ウルス 
ク リム ゾン II 

ク リム ゾン m 
激突べ ナン ト レ- 



■ ガゼル の 塔 



沙羅 g?e 
三国志 
三国志 ii 



39 水滸伝 



スーパー 大戦 略 
スペース ■ マンポ ゥ 
聖 戦士 ダンバ イン 



45 ソ リ 
46 大 航海 時代 



49 提督の 決断 



51 
52 



]ン 各 号 



ドラゴン ク エス ト II 

ドラゴン クイズ 

ドラゴン • ナイ ト 

ドラゴン • ナイト II 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
信 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 



パロディ ' 



^ プ各号 

/プ総 集 S 



65 ViewCALC 



'ス各 号 



'イナ ル ファンタジー 
，ン タジー W 

'ン ダム ライブラリ一 各 号 



ブライ 上巻 



魔 導 物語 I 一 2 — 3 
MIDI サ ウルス 

野球 道 n 

ラスト' ハルマ ゲ ドン 

ラ ンぺ ルール 

ルー ンマ スター 三国 英ぉ 



■ ドス 鳥 戦記 
ドス 島 戦お • 福 神漓 



》S 月 号の 当選者 発表 は 56 ページからの 欄外で 発表して います。 



ちえ 熱の a 考会 レポ 一 卜 



どラ ちお ひさしぶり、 ちえ 熱 
です。 今月から、 ファン ダム を 
愛して やまない 読者の 送って く 
れた、 投稿 プログラムの 採用 か 
不 採用 か を 決める 選考 会の レポ 
—卜 をして いくこと になった。 
選考 会 は 毎月 ほ 曰 ごろに おこ 
なわれ るが、 その まえにち え 熱 
が 1 画面 タイプ、 ファジー 伸 一 

が N 画面 タイプ、 ラぎゃ 川 井田 
が 10 画面 タイプと FP 部門の、 
担当 作品の 評価 をす ませ、 その 
なかから 「これ は おもしろい (役 
に 立つ）/」 と 思われる 作品 を 選 
考 会に 出品す る。 右の 表が 今月 
号の 選考 会 出品 リス 卜 だ。 

「それで は 選考 会 を はじめ ま 
す。 最初の 作品 は〜」 という 感じ 
で、 1 画面 タイプの 作品から 審 
査が はじまる。 審査員 は ファン 
ダム 班の S 人。 各人 は 出品 リス 
卜が 載って いる 評価 表に、 各 作 
品に 対し 1 点 満点で 評価して い 
き、 最終的に は 6 人の 総合 点で 



採用が 決められ ていく わけ だ。 
今月の 選考 会で 印象に 残った 
作品 を レポ 一 卜して みると、 渡 
辺剛ク ン の 1 " エサ j は ス卜ー リー 
はしつ かりして いたが、 ゲーム 
の パランスが 悪かった。 岩 崎 良 
幸 クンの 「 地獄 道 II j は、 前 作の 
「地獄 道 j の 勢いが ありすぎ たた 
めか、 あまり 評価が 高くな かつ 
た。 浅 沼 匡 クンの 1 " 竹 中半べ j は 
2 人 対戦の パズル ゲームで、 個 
人的に はお も しろく 遊べる 作品 
だと 思った が、 ゲーム システム 
がわ かりにく いこと もあって 全 
体の 受けが もう ひとつだった。 
わたしの 目につい たのが、 1 "こ 
ちら ド ワープ 星」 の 作者、 佐 藤 貴 
行 クン だ。 彼 は AV フォーラム 
の 常連で あり、 ユニークな プロ 
グラム を 作る の をお 手の ものと 
している ので、 これからの 作品 
を 期待したい。 

先月の 保留 分と して 阿部 俊 一 
郎 クンの 1 "SUBMERGEIIj 



採用まで もうち ょゥ と、 fiUi レ / 





OiW 田宏之 クンの 1 " ラケット ふ コンビ ュ 
—タ纖 の テニス ゲームみ たいな もので、 
楽しめた がお し く も バグが あった 



O r ゴルフ ％7)®SI」 は、 ポ 一ルを 打つ と s 
つの ホ一ル が つぎつぎと 切り 換わり 笑い を 

まきおこした。 でも ffijtr ぎて 一… 



と将 積健士 くんの 1 "GRAFF 
I T I 5」 が 選考 会に 登場。 前 作 
の パート 2 の 作品と いうの は、 
作り手の ほラ では 作り やすく、 
ある 程度お も しろい 作品になる 
と思ラ が、 どラ して =6 新鮮さ、 
驚 さとい ラち のがなくなる ので、 
選考 会での 評価が 辛 くな つてし 
まラ。 「GRA~j は グラフ イツ 
ク ツールな の だが、 ツールと い 
ラ のち 評価が 辛くな り がちで、 



めったに 採用され ない。 ツール 
で 採用 を狙ラ なら、 市販の ツー 
ルソフ 卜の レベルに とどく くら 
いの 性能が あるか、 まったく 別 
の 方向に 目 を 向けた 作品に する 
か だ。 また、 ツール はめん どく 
さい 作業 を 便利に する こと を 目 
的と した もの だから、 万人に 共 
通した もの を 作り上げ るの はか 
なり 大変。 みんな、 がんばって 
上、 目指して ね。 



今月の 選考 会に 出品され た 作品 



•1 画面 タイプ 

ホッピング さんかく 

B LOC K こわし 
エサ 
ラケッ ト 
分身 

PASTEL BALL 
ガウ ガウ 
ノン ク& ノック 
FOUND FOUND 
二ち らド ワープ 星 

ピンポン 

mm 



並へ ネコ 達よ 

ァシ 力の 修業 2 — 



-プ 抜け〜 



まわ しゃいい つて もんじ やねえ 

AdvantagE P — I 
私で も 動け るぞ Z 
F- 1000000 

mmn 
• N 画面 タイプ 

中和 〜BTB 溶液 (7)i41 ？〜 
ゴルフ場の， 
竹 中 " 
Sim Face 

THE LITTLE WARS 



? ? 7 

つりぼり やさん 
ト ラ番 |猪 の TAKE A CHANCE 

LEGLETTE 
FIGHTING BET 
#5t 月辦留 作品 

SUBMERGE II 
GRAFFITI5 



S^g. (water ball) 

き （RADIAL AREA) 

剛 

キ田宏 之 
キ田宏 さ 

- (ひらの たくい ち） 
ffl 山 勝 己 

則 （TOM すけ） 

» 行 (パト） 



坂 本 伸 

>S^3AS(Nu~) 

弓 (うた けん） 
t 史 (RASSA CORP) 

I： (ろん ぐ TEAM) 
5 之 （HIDEYUKI) 
中 g 之 （HIDEYUKI) 
力 II /^志 （TEAM Oes) 
^^一真 (よしむ ソフト） 

^ffi "(ひらの たくい ち） 

m 良 幸 (yis) 

潔 召 匡 (UHY0./Z) 



中; 

則 （TOM すけ） 
豁 川誡 （HASEMAK0) 




(ろん ぐ TEAM) 



；士 （SIL— SNA SOFT) 
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あ U: は 晴れ だ/ 



担当 ： MORO 



1 一 マ ： 1 "盗作」 について、 わたし はこう 思う 



さっそく 今月の テーマ 「盗作」 
についての 意見 を 紹介しょう。 
肇^ はぜつ たい みんな か" いやな 
気 持ちに なると 思います。 やりた 

い 人 はやって もい いけど、 M ファ 
ンの 読者の 事 を 考えて ほしいな。 
^か' あった は みんなて « し 
合って 厳しく ft! ^すれば いいと 思 

います。 =S»i'i±#tt±(i 瞰） 

辻キ wt± は歸だ 。 たぶん 小学 

4 年生く らいだろう。 小学生で も 
盗作 はいけ ない としつ かり 認識し 
ている のに (べつに 小学生 をば か 

にして いる わけで はない）、 な 

こって しまう のだろう。 

鲁僕 は 1 "盗作 j という 言葉 を 聞く 

と «H± に 腹 か' 立つ。 せっかく ■ 
して 作った 作品が、 flbA に 取られ 
てし まう からだ。 にと つて こ 
んな不 1S» な こと はない。 ただ、 
プ a グラム を 作って いて マ 二 ユア 
ル そっくり になって しまう ことな 
ら僕 もしよ つちゅう ある。 それに 
51 づ かず 棚して しまったなら 許 
せる もの だが 。 r だれも 気づかない 
だろう j なんて あまい/ 読者の 
目 か' 光って いる こ と を 忘れないで 
ほしい。 = ぉ阜 '伊»^(17 歳） 
攀 ^はめち や く ちゃ 悪い 二と だ。 
自分 <W 品 を だ *i*、 に 使われたら 
どんな 思い をす るか。 だか'、 その 
作品 を 前に 使われて いた こと を 知 
ら なければ しかたない。 そういう 
場合 はどうなる のか 教えて く 
ん= 京都 • KANNYA(12ift) 

伊藤 晃 と KANN YA はだ 、 た 
いおな じ 意 兄で、 &f 乍 はぜった い 
いけない という。 ただし 知らな か 



つた 場合 はどうなる のか、 2 人と 
も 疑問に 思って いる。 ほかに も、 
攀も う そろそろ ，しょう と 思つ 
たと き、 AV フォーラムで^ » 件 
が あ つて、 ぼく が 出 した も のか '盗 
作 だったら どうしょうと 考えて 出 
す 怖 く な り まし た。 = 大阪 づ睪 
田 難 （"歳） 

こ れは 気持ちの 上で は 盗作で は 
ない。 しかし、 社^に はや はり 
ifef 乍と おなじ ことにな つてし まう。 
とはいえ、 1 文字 も 違わず おなじ 
もの かで きる なんて こと は、 まず 
ない はず だから、 安心して ほしい。 
參私は 「盜 作 j について 例 を あげ 
ると やはり 3 月 号の 『ミ カン』 で 
す。 あ OflF* は 1 と 1BS1 いし 
たので はないで しょ う か 。= 広 
島. MS S0FT(13«) 

今回、 4 月 号の AV フォーラム 
で 起こった 『ミ カン』 の 盗作 事件 
(マ 二 ュ アル か ら 盗作) を 取 り 上げ 

た も のが 多 かつ たが、 大半 は 「なに 
かの 間違いで …… 」 といった 意 
見 • 内容だった。 そのため か)！!!: 分 
か « しすぎる という 声 も みられた 
が、 あれ ははつ きり と 維だった 
こと 力 <EBS されて いる。 その後 も 
»*、 やはり マニュアルから 引き 
写した ものが、 おなじ 人物から 送 
られ てきて いる。 また、 この 人物 
か ら 編集部 あてに 「何者かに 盗作 
する よう に 脅迫され て しかたな く 
やった」 という 内容の 手紙が 届い 
た。 理由 は ど う あれ はつ き り 意志 
を 持っての 盗作な ど 認める わけに 
はいかない。 盜作は したいし、 
読者に もき ちっとした 関係 を 



明 ら かに してお くべき だと 思う の 
で ぽ してお く。 

盗作に ついての 意見 は、 大き く 
2 つに^!)、 れ ていて、 雖は 悪い 
が 知らないで なったら どう すれば 
いいの か、 という ものと、 乍と 
参考、 移植の わかれめに 焦点 をお 
いた ものた'。 後者に ついて 少しず 
つ 違う 意見 を 紹介しょう。 
1 は^ flF と ^について 述 
ベたい。 いくら BGM や キャラ ク 
夕が おなじで も、 ゲー i^-Tl うな 
ら^^で はない。 g は ^ffe た 
だし、 少しで も 応用 性の ある ゲー 
ム なら 盗作で はない と 思う。 = 埼 
玉 • KEySiDE(15 歳） 

まあそう いうと ころ か。 KEySiDE 
は難 も だとい つてい るが、 
ファン ダムで は 移植 作品に ついて 
の 哪窗な 決まり はない ので、 その 
ときどきの いろいろな 情況に よる 
といって おこう。 

く は 盗作 はや はりいけ ない と 
思う が、 少し は 許す と 二ろ も ある。 
雄と は、 自分 は 何もし ないで、 
人の 力 を あてに している 人 < ^え 

だと 思う。 ただ、 アイ^ 7 >j f»ff© 
さが あれば 自分の ォ リ ジナル では 
ないだ ろ う か。 形 はおな じで も 中 
身 か is うなら、 それ は^ i だと 思 

う。 =S»1.S*S 明 （16 歳） 

それ は 移植で はな く 参考 だろ う 。 
ここでい う M と は、 ftte^ の 作 

品 を MSX 用に 作る こと をい うの 

で、 中身が 違えば という こと 
になる だろう。 ただし、 あまり 内 
容の 変わらな いもの は、 移植 や 盗 
f やとして 扱う ことになる。 




鲁 どこから が^で どこ まて 力、' 参 

考 なのかに ついて。 A さんが B さ 
ん<» ^品 を そっくり そのまま 自分 
(7)f1? 品と して 送った としても、 A 
さ んが B さ んの 了解 を 得て いる か、 
r B さん 品 を にしました」 
と BflIB していて、 «1 部の A* 、'そ 
れを れ ば^で はない と 思い 
ます。 だけど こういう 人はプ ログ 
ラマと しての 資格がない と 思い ま 
す。 = 広 島' 神 田 里 志 (17«) 

神 田 里 志 は 少し カン 違い をして 
いると 思う。 なぜなら、 いくら 作 
者に 許可 を 得て いても、 どこかで 
その 作品が 世間の 目に 触れて いた 
ものなら ば、 二 對 ^か 盗作の 作 
品と して 扱われる ことになる。 ま 
つたく はじめて 世に出る のなら 話 
はべつ だが。 二重 應 といえば、 
Sffi こんな こと もあった。 
攀 このたび M ファン 1990#12 月 
号に 掲載され た 「Acti vity~ j* 1 ' 
なか' らデ イス クステ ーショ 
ン 2 持に 掲載され てし まい ま し 
た。 誠に 申し訳 ございません (中 
略)。 二 » ^という 事に なって し 
まい ま した。 徳 為3 害 店 様 そ して コ 
ン/ 《ィ ル社 様に 多大な ご迷惑 をお 
かけ しまし た 事 を 深 く ぉ耗ひ せ し 
上げます。 = 兵 庫' 西 潜 (22«) 

これに 関して は コンパイルから 
も 説明が あり、 ようするに 西 ォ 择 
に 落度 はな く 、 投^^ 品の なかに 
ま ぎれ て しまつ たのが 原因 とのこ 
と。 もちろん M ファン 部と し 

て は、 まったく pg® にして いない。 



スクラムへの 投稿 募集 



10 月 号 は 編集部 秘密会議 
• テーマ 絲 

この コーナー では a* からの テ 
一 マ を 広く している。 いろん 
な 人に 聞いて みたい 二 と を ハガキ 
に 書いて 1 " あした は 晴れ だ/ テ 
一 マ J 係まで 送って ほしい ■> し 
リ はない が、 すでに 取り上げられ 
た テーマ は 扱えな て 
おも テーマも^！ 者に は 記念 

品 を i£s - ， る。 



參 10 月 号は瞎 鎌 

10 月 号 は 特別 企画と して 構成 
してみ ようと 思う。 このと 二ろ、 
やたらと^ 、'ひらか; *V とても 
重大な こ と か IS し 合われて いる。 
まあ、 どんな 内 §(7) 二と か は、 さ 
つ しのい い 人 はわ かる だろ う けど、 
わからない 人 も 2 か 月 も すれば わ 
かる ことになる。 10 月 号で はこの 
織から 報告 をしょう と 思う。 



当 スクラム では、 以下の 各コ 一 
ナ 一で/、 ガキ などに よ る を 募 
集して いる。 

參質 R>m=SE« から られた 質 
問に お えして いる。 プログラム 
がう ま く 動かない と き や、 知リ た 
い テクニックが あるとき など、 広 

く を 受け付け ている。 額に 

はファ ンダム 班で お答えす る。 
•tiffljg=fflt£ プロ グラムの awl 
ゥラ 技、 バグ ««、 



メッセージな どの^ 者に 

は M ファン^ テレカ を »Mo 

參 1 行 プロ グラム = そのもの ズバ 
リ、 たった 1 行の リストで できた 

プロ グラ A„ ゲーム、 ツール、 CG 
なんでも OK„ 二ち らも 掲載 者に 
は M ファン^ テレカ を »Mo 

あて 先 は M フ ァ ン 編集部 内 「フ 
アン ダム スクラム j« まで 。投« す 

る コーナー 名と tts ！、 氏名、 m 

«K» 号 を 必ず^ E する 二と。 



45 




リス 卜の 空行 は 消せる か 7> 



質問が あります。 プ □ グ 
ラム を 打って いると き、 
その 行の 最後に 文字 を 打って、 リ 
ターン キー を 押して リストと か 見 
ると、 1 行 だけ 空間 か' できます。 
どう したら これ を 消せます か？ 

(大阪 '繊文/15歳） 



東 くん、 プログラム を 打 
― ち こんでいる ときに、 行 
の 終わ リ （画面の いちばん 右側） 
に 文字 を 打ち 二む と、 カーソルが 
つぎの 行の 最初 (画面の いちばん 
左側） にくる だろう？ つま リニ 
れは、 まえの 行と つぎの ff* 、'つな 
がった 二と を 意味す るの だ。 そし 
て、 ちょうど その で リターン 



キー を 押して、 行 を^ S すると、 
ま るで 次の 行 も その 行^)" 部と し 
て 登録され たように、 リスト を 表 
示した ときに くっついて くる。 こ 
れは、 どうして そうなる のか は詳 
し く はわた し も 知らないが、 たぶ 
ん どんな 行 も、 行の 終わりに 空 
白が 1 文 ん く つついて く る、 
というよう な 仕組みに なって いる 
の だろ う。 だから、 その 行 を 
SCREENS で 表示 したと さと、 
SCREEN 1 で 表示 したと き では、 
空行が 付いた り 付かなかった リ す 
るの だ。 どちらに しても、 この 空 
行 は 消せない ので、 どうしても 気 
になる のなら、 その 行 を 少し 短く 
してみ て はどうだろう。 



アセンブリ 言語の 打ち こみ 



マシン 語の 入力 は、 モニ 
夕なる 物で できる らしい 
けど、 アセンブリ 詢 というの を 
打ち こ むのに も モニタの よ う な 物 
が! ^です か？ また、 BAS I 
C のなかに マシン 語 を 入力して お 
くの は、 どうやって るので すか？ 
(福 岡 - 団子/年 醉 詳） 



じつは、 わたし は マシン 
語 を 知って はいる ものの、 
独学で 覚えた (本 を 読む に は 読ん 
だの だが、 軽く 読ん た で ほと 
ん し 力 唯わなかった) から、 
正確な こ と に は 自信がない が、 モ 
ニタは メモリ に 直接 マシン 語コ 一 
ドを 害き こむ もの だから、 も 



マシン 語 コ一ド のままで、 ^を 
把握す るのに 困 ife だから 長い マ 
シ ン語を 組む のに は不向 き だろ う o 

その 点 アセンブリ て噃且 めば、 

も ffig しゃすい <> しか 

し、 アセンブリ 》B は マシン 語に 
変換す る な にかの プログラム （ァ 

セン ブラ) か' ない と、 的 に は 使 
いこな せない。 もう ひとつの 質問 

の、 r BAS にに マシン 語 を 入力〜 j 

というの は、 マシン 語 コード をデ 
一夕に してお' き、 プログラム を 実 
行す ると、 その データ を メモリに 
害き こんでい る。 必要な とき は 
usRgg 数て び 出す。 マシン 語が 
どんな もの かわかれば、 その 方法 
も 必ず わかる ハズ だ。 



1^ 



ス プライ 卜 パターン 定義で 使える 文字 



I. il コントロール キャラクタ 

^mJ は、 SPRITE$(0)=* & 
F0 も BG% "という 方法の スプ 
ライ トパタ 一ン 定義で は、 翻 で 
きないので すか？ 教えて くださ 

い。 

(棘 • 国! ZJSSIJ/14 歳） 



そうです。 終わり。 
うおお〜。 たった 9 文字 
で 終わって しまった そ'。 二れ では 
いく ら なんでも 不親切す ぎる ので、 
もう 少して いねいに 説明しょう。 

«密 にいう と、 ものすごくて 
なやり 方 を すれば、 やって やれな 
いこと はないだろう。 ただし、 あ 
< まで もやって やれな く はない と 



いう だけた '。 しかし、 MSX はコン 
トロール キャラクタ を 面画^す 
る ことか' できない し、 もともとが、 
MSX の 補助 機能的な 役割 をす る 
もの だから、 プログラム のなかに 
文字と して 直掛 了ち 二んで 使う こ 
と はでき ない。 それよりも、 スプ 
ライ トパタ 一ン 定義の 方法 を も う 
少しく. 5、 う した ほうか' いいだろう。 
たとえば、 どう しても 1 " *」 でく く 
つ た 文字列て 龙義 し た L 、のな ら 、 
コントロール キャラクタ の 部分 だ 
け CHR$ 関数 を 使って 定義 すれ 
ばいい。 ほとんどの マニュアルに 
は、 この 方法で ス プライ ト パター 
ン 定義 をす る サンプル プログラム 
がつ いている はずた'。 




'#」 や 「/」 のつ くわけ 



5 月 号の 『TWINBALL』 
を パチパチ とやって いた 
ら行 180 の 「（"7 7 5 5 4 4 4 
4»」 というと ころ か'、 どうやって 
も 1 "(*77554444#*」 とい 
う ふうに、 r #」 がつ いてし まい、 
どう しても 直りません。 どう した 
らいいので すか？ 

(千 葉. 平 田 絡/ 年齢 不詳） 



はっきりお 答えしょう。 
それ は、 その 行に 打ち こ 
み ミ スがぁ る ためな のた'。 なぜか 
といえば、 きちんと 打ち 二め てい 
るなら、 決して そんな ことに はな 
ら ない。 また、 「#j がくつつ いて 
< ると いうの も 理由の ひとつに な 



る。 なぜなら、 1 " 77 554444」 
の 部分 は、 文字列 データに なって 
いる はずの 部分で、 そこに r#」 が 
< つついて く ると いうの は、 1 "77 
554444 j の 部分が 数字 と し 
て 扱われて いる といえるから 
だ ( r # j は 倍 糖度 型 実数と いう 数 
値の 型宜首 文字な のた'。 同様に 

「Zj= 単精度 型 実数、 「％」= 整 
数、 r $」= 文字列が ある）。 で 
囲まれて いるよう に 見える 力、 ら、 
文字列と カン 違いす るか'、 実際 は 
その? Hi か' 文字列と して 扱われて 
いるの だ。 平 田 く ん、 行 180 の は じ 

めから 見直して みょう。 きっと 問 
題の 部分までの 間で、 r "J を 打ち 
間違えて いる ところ か" ある そ'。 



( イン ターナ ルエラ 一が 出た 



「A=FPOS(0)j と 打ち 二んで 
実行す ると、 イン ターナ ル' エラ 
一 （エラー 番号 51) か' 出る。 なぜか 
内部で ェ ラ —が ^± してし まう の 

だ。 

(大阪 • よしむ ソフ ト /13 歳） 
う〜 ん、 じつは まともに やって 
この エラーが 出る の は 始めて 見た。 
ところで 「FPOS」 というの はい 
ちおう BAS にの 予約語に なって 
いるものなん だが'、 二れ を 実行し 
て も エラーになる だけた '。 このよ 
うな、 「 ^語 だけど、 使えない」 
単語 は ほかに、 ATTR& CMD、 
IP し が あるか'、 このうち CMD、 
IPL は拡 SIffl コ マン ド として 少数 
の ユーザーに は 使われて いる もの 



だか'、 ATTR$ と い う の は、 いった 
いなんなん だろう か。 どうで もい 
いか'、 イン ターナ ルエラ 一は 珍し 
いな あ。 ついでに このち よう しで、 
エラー 番号 16 のス ト リ ング' フ才 
一 ミュラー' トウ • コンプ レック 
スも だして ほしい ものた ' 




O いい 目の 1** になり ました 



6 月号已 ASIC ピクニックの 訂正 



6 月 号 アン ケ一 トハ ガキ 表から。 
r BAS I C ピクニックで 流れ図 
記号 • い 方が す 二 し 古いので は 
あ り ません か。 FOR~NEXT はル 
ープ端 記号が あ り 、 そのほかに も 
新し く なって いるもの か' あるので 
調べて みて はどうでしょう」 
(，. 大山 Bf«/18 歲. 学生） 

il^ 省に 問い合わせた と 二ろ、 
1 98B 年に; imi 記号の 規格 か Iff 
し く なって いま した (JISX01 21 )。 

stMts<7»i 認を おこたった 二と 

を 深く 反省し ます。 二 11*8 のとお 
リ、 図の ような 1 " ルー:^ j という 
記号が 新設さ^ 「入出力 j は 「デ 
一夕 （data) 」、 r 流れ 線 j は 1 "線 
(line)j と 呼 (、ず わって いま し 
た。 また、 なぜか 「端子 j の 英訳 名 



r terminalj か' 1 " terminator j に 
変更され ていました。 シュ ワルツ 
ェ ネ ッ ガー 人気の せいで しょうか。 
うう む。 



ル一プ 名 • 終了 条件 
(または ループ 名） 



ループ 名 (または 終 
. 了 条件 • ループ 名ん 



46 




講理 



第 91 



時代劇で、 いともかんたんに 切り捨てられたり、 ゴジラ 
の 足 もとで 逃げ まど ラ 脇役の 人た ち。 そんな イメージの 
ある、 プログラムの 世界での 脇役に せまって みょう 



WH^I^^ たキ 



「ええい、 ひかえお ろう/」 で 
おなじみの 水 戸 黄 門。 主役と い 
う イメージに はピッ タリく る も 
のが あるが、 そんな 黄 門 さまで 
も、 印簧を 見せつ けられて ひか 

わきやく 

えて くれる、 脇役の 人た ちがい 
るから こそ、 引 さ 立って 見える 
の だ。 プログラムの 世界に も、 
そういった 関係が あてはま るよ 

うで、 已 AS I C の 命令 を 主役 
とすると、 変数 を 使った 計算 式 
などが その 脇役に あたる ので は 
ないだ ろラ か。 
謂 主役 逆転 

今回の SB 講座で は、 この 脇 
役 的な 存在の、 変数 を 使った 計 
算 式に 目 を 向けて みょうと 思う。 



BAS I C の 命令 を 積木に た 
とえる と、 変数 や 計算な どの 要 
素 は、 巳 AS I C で 組まれた 積 
木の 肉付け をす る 粘土の ょラな 
もので、 この 粘土に よる 肉付け 
がラ まくい けば、 プログラム は 
どんどん よくな つてい く。 

たとえば、 前回の 講座で は、 
パターン 切り換えの 方法と いう 
の を やった が、 変数 や 計算 式の、 
ちょっとした くふうで できる も 
のだった。 わざわざ 人気の ある 
主役 を 使わなくても、 きちっと 
脇役 を 押さえて おけば、 いい 作 
品が 出来上がる とい ラゎ けだ。 
そう 考えて いくと、 脇役 的な 存 
在の 変数 や 計算 こそ、 プロ グラ 




厶の 世界の 影の 主役 といえるの 
ではないだ ろうか。 

BAS I C の 命令 をよ く 知ら 
なくても、 マシン 語なん かぜん 



ぜんわかん なくても、 変数の 使 
い 方 や 計算の く ふラが あれば、 
いい プログラム を 作って いくこ 
と は 可能な ので ある。 



先月のお さらい ： 変数の 切り換え 



前回の ^では、 ビギナー 向き 
の テクニックと して、 ス プライ ト 
パターン 切り換え を 紹介した。 

そして、 その ス プライ ト パター 
ン 切り換えの 実例と して、 ファン 

ダム 掲載 プロ グラムの なかから 4 
本 を 選び、 スプ ライト パターン 切 
り 換え をお 二な つてい る艇 につ 
いて 職した。 どの プログラム も、 
ス プライ ト パターン 切り換え は 変 
数 (7M 直 を 切り換える ことによって 

実現され ていた か'、 実際に は どの 
ようにして 変数 を 切り換え ている 
のだろう か。 
おに は ファン ダムで^ ffl される 

こ と が 多い 切 り 換え 法 を 4 つ 紹介 
している が、 計算式 J ^^を使っ 
て 切り換えて いる。 ^を 使った 
齢と 計算 式^った 齢と では、 



どんな 違い か' あ るの だろ う か。 

I F 文 や FOR〜NEXT を 使つ 
た 切り換えの 利点 は、 どのように 
変数が 切 り 換わ る かが' わか り やす 
いという 二と だ。 しかし その反面、 

iESJi^ '長いな どの 問題 も あり、 ま 

た IF 文な ど は、 THEN 以降と 
E し 降と で、 *^、'2 つに わ 

かれて しまう。 と 二ろ か'、 mm 

算な どの 演算 を 使った 変数の 切 り 
換えで は、 このような こと はなく 
とても Hffl 的た'。 ただ、 演算 を 使 
つ た 切 り 換え は そ の 仕組みが わ か 
りに くいので、 各 演算の 働き を理 
解して いないと モノに できない。 
変数^り 換え 法 を マスター する 
に は、 BASIC の^と もい; I る演 
算を きちんと 自 してお かな く て 
はならない ことになる。 



変数 A を と 1 で 切り換える 



♦ IF 文 を 使った 場合 

IF A=0 THEN A=1 ELSE A=0 

I F 文 を 使った 変数の 切り換え は、 変数の 現在の 値 を 判定し、 判定 結果に 
よって 変数 を 再 設定す る。 A が なら 1 にし、 それ 以外なら A は になる。 



* ループ を 使った 場合 

FOR A=0 TO 1 

FOR〜NEXT ループ を 使う とき は、 切り換えたい 変数 を ループ 用に し、 
ループ を 終了したら、 また FOR の 前に 処理 を 移して 切り換え をす る。 



* 関係 演算 を 使った 場合 

A=-(A=0) 

関係 演算 を 使う と 短くなる。 この場合、 A が なら （A=0) の 関係が 成り 
立つ ので A は 1 になる。 逆に A が 1 なら 成り立たず A は になる の だ。 



會引 さ算を 使った 場合 

A=1-A 

I F 文の 場合と 比べて、 とても 短くな つた。 A が だったら 1 に、 なら 
ば 1 にちやん となる。 このく らい 短い と 手軽に 使える テクニックと いえる。 



※ス— パ I ビギナ I ズ 講座で は 今後の 参考の ため、 ご 意見、 ご 感想、 ご 質問な ど を 募集し ます。 また、 初心者の 方への メッセ I ジな ども 受け 付： □ ます。 応募 

は 必ず 八ガキ で、 Msx . FAN 編集部 「SB 講座」 係まで (住所 は^べ— ジ)。 この 記事で 使用した 八 ガキの 投稿者に は、 M ファン 特製 テレカ を さしあげます。 
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演» ^ど は 



ところで、 変数と 計算な どと 
ひとくちに いってい るが、 これ 
らを すべて 把握 するとい うの は 
けつ こラ 至難の 業な の だ。 

変数 はき ちんと した 理解 さえ 

あれば、 A も F/ も □"! $ も、 
どれ もたいした 差 もな く 使い こ 
なせる だろ ラ。 しかし、 計算の 
ほラ はどラ だろ ラ。 MSX に は 
性質の 違ラ さまざまな 計算 方法 
が あり、 それぞれ ひとつず っ理 
解して いく 必要が ある。 
隱 計算 は 演算子 を 使って おこな 
われる 

「4 と 7 を 足す と、 いくつです 
か 7」 と 聞かれたら、 あたまの な 
かに は 1 "4+7=」 なんてい う 計 
算 式が 浮か ふ' だろ ラ （もっとも、 
こんなかん たんな 計算なら 答え 
の ほ ラが先 かもしれ ない が)。 こ 
の 足 し算を 成立 させて いるの が 
r 十」 という 記号で、 これら 計算 
式に 使ラ 記号の こと を、 まとめ 
て 「演算子」 と 呼んで いる。 
疆 演算子の 種類 

これら 演算子に は、 足し算 や 



掛け算な ど、 おもに 計算 をお こ 
なラ 「算術 演算子」 と、 A は已ょ 
り 大きい とか、 A と已は 等しい 
といった 関係 を 示す 「関係 演算 
子」、 さら に 数値の 性質 を 条件に 
よ つ て 比べ、 演算 結果 を だす 「論 
理 演算子」 とが ある。 

各 演算子に は それぞれ 性質が 
決まって いて、 計算 結果 も 当然 
のこと ながら、 それぞれ 異なつ 
てく る。 また、 演算子に は その 
性質 上、 必然的に 決まって いる 
優先順位が あり、 MS X で 計算 
をお こな ラ ときには、 この こと 
をき ちんと 把握して いないと、 
希望 どおりの 計算 結果が 得られ 
ない、 なんて ことになる。 

各 演算子の 優先順位が、 その 
性質から 決まって いるなら、 性 
質 をし つかりの みこんで おけば、 
ちょっと 考える だけで 優先順位 
も わかる ことになる。 なにしろ 
たくさん ある 演算子の 性質 を覚 
える だけで ちたい へんな のに、 
さらに 優先順位ち 覚えて いたら、 
計算の まえに 投げ出し たくな つ 




てし まラ だろ ラ。 . 

画 それぞれの 性質と 優先順位 

算術 演算子 は 算数の 授業で な 
らラ ょラな 計算が おもな 役割で、 
優先順位 は 授業で 習った ちのと 
おなじ だ。 種類と して は 四則演 
算 とべぎ 乗、 それに 商と 余りの 
計算 用に 「半」 と 1 " MODj が ある。 
¥ と MOD は 掛け算、 割り算の 
つぎに 優先され る。 

関係 演算子と は、 2 つの 値 を 
比較して、 そのと さの 関係が 成 
立す るなら 一 1 、 成立 しないと 



さに は を 計算 結果と する 演算 
のこと をい い、 計算 結果 を 比べ 
たりす るのに 使用す る。 

論理演算 子と は、 数値の 性質 
により 值を もとめる 計算の こと 
で、 プログラム を 組める ょラに 
なる かなら ないかに 大 さく 影 鑾 
する 重要な もの だ。 

各 演算子に ついては 下の カコ 
ミ でも 説明して いるが、 これ か 
らち 演算子に ついての 解説 はし 
ていく ので、 覚えされ ないから 
といって あきらめない ように。 



演算子の 種類と その 性質 



碟係 演算 ： 



演算子に は、 算 子、 , 
子、 t^jSlt 子と/ ^あり、 そ 
れぞれ まった く 違う 方法 を し 
ている。 なかで も わかりに くさ ナ 

ンバ一 1 な (waasw 子だろう。 
なにしろ、 算術と カ慨 といった、 
名 sn' だいたい 、'つ く ほ 力 切 
301 子と 違って、 胄 などと いわ 
れて も、 いったい どんな 演算 をす 

國 算術 演算子 

算 WSiJPfW おもな 役目 は、 数 
使の 計算と いう ことになる。 

»(i の 計算と ひとこと にいって 
も、 う tw* 《いくつ 

か あり、 »»JMK<0 なかて' もい 
ちばん ABfe され べき 乗 1 " aj 

だ。 そしてそ們ぎに掛け!! 1 ^」 
ゆ り算 1 "/ j か 'あり、 さらに S» 
ぽ¥ 」 と 余 r MODjA 、'あ 
る。 いちばん flBBteb^ 低 t^) は 

足し算 r +J と 引き算 1 "— J た'。 

これら »«30^<0 なかて *、 い 
ちばん^ b» 、'あるの は と 
整 S* 涂 だろう。 なにしろ ほ/^ 
«KW4、 報 習う のと、 
？ 6S! も flBtlife もお なじた' か'、 二 



るの か、 そんなに かんたんに は 想 
像す る ことか' できない。 まあ、 こ 

<^aasof 子 だけ は e«5 かも しれ 

ないか'、 IFX のな 力 NT)* 件 式ゃグ 

ラフ イツ ク^^での □ ジカ ノレ オペ 
レー シ ヨンな どと、 いろいろ なと 
二 ろて « を (^力せ る もの だから、 

ここらで きちんと SIR してお けば、 
あと になる ぞ。 



BMfoH 算子 は、 計算よりも、 む 
しろ]^ といった も i/W^SW にな 
つてい る 子で、 なせ 'tfcR*^ 
算 になる のかと いわれる と、 MSX 
ではそう なって いると し 力 ^ えよ 
うがない。 しかし そのために、 ス 
ティ ック 入力から いきな リ^ « 
分 を 計 » できたり と、 いろいろ 便 
利な ところ も あるの だ。 

関係 演算子の 種類に は、 等号 



レゴと不等号 1 "〉」、 •"<」 が あり、 
どれ も flBBBfe は 変わらない。 ま 
た、 MffiSHI 子に よる) は 
はっきり していて、 w»*、m す 
るなら 一 ， M と し、 ^3： しない 
なら 4«と している。 

メモ ： 関係 演算子の 表現 例 
A と B は 等しい A=B 
A は B より 大きい A>B 
A と B は 等しくない AOB 



I 論理演算: 



れらの 記号 は sat ではみ かけない。 
しかし、 'j^kts リ算を 習った 
二ろ の 二と を 思い出して ほしい 
« り 算の計 ws* は、 商と 余りで 
答えて いた。 じつは それと おなじ 
働き をして いて、 r ¥_rcfflyjf0 
商 を、 r MOD」 で その 余りが 求め 
られ るの だ。 

メモ： 演舞の 優先 願 位 は、 カツ コで 
囲まれた 部分が 最 優先と なり、 つい 
です ぺ ての 関数、 つぎに 算術 演算子 
となる。 算術 演 g 子の なかの 優先 順 

位 は、 ©a©*、 /@¥, MOD 
@+ 、一となって いて、 おなじ 優先 順 
位の ものが 並んで いると き は、 左側 
のほラ にある 演算が 優先され る。 



I^Jf 子 は どちら かとい うと 
IRSt などて^ と して 使われる 
:t が 多 、、が、 たとえ I F 文の な 

力 HO*ftit でも、 iiasw はお こ 
なわれ ている。 だからし つか リ理 
解して いないと、 思わぬ バグの も 
とに なって しまう のた'。 
tta^n 子^ の s い 順 

に 列記す ると、 NO 丁、 AND、 
OR. XOR, IMP, EQyO&m^ 
あるか'、 IMP と EQV はめった に 使 
われない もの だ。 

§^dloftli« は どれ も おな 
じょうな も ので、 ど: *i*、 ひと OS 
» でき し ft たも <0„ しかし、 
f^SJI の やっかいな ところ は、 



-501*、' ビッ ト 単位で おこなわれて 
いると 二ろ なので、 »« を 2iis 

と して 扱う ことか' できな け; Wf、 

i^j5dr«>tt» み する 
とても 困難に なって く る。 

醒の 匕と いう テーマ は、 
とても 二 二で は 教え き れな L V7) て-、 
次回の 31^03 テーマ とする。 

メモ ： 論理演算 子 は I F 文に 使ラ条 
件 式と して 用いられ、 NOT は 「〜で 
なければ j という 意味に なり， AND 
は 「〜と〜 がと もに 成り立つ j、 OR 
は 「〜か〜 が 成り立つ」、 XOR は 
「〜と〜 との どちら か 一方 だけが 成 
り 立て ぱ j という 意味に 置き換える 
ことが でぎ る。 
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変数と 演算子 



演算子に は 算術 演算子、 関係 
演算子、 論理演算 子が あり、 そ 
れぞれ 優先順位 があった。 

ここで は 優先順位と ひとくち 

にいって いるが、 これ はよ ほど 
算数が 苦手で なければ 覚える ほ 
どの もので はない。 なぜなら 算 
術 演算に よる 計算が あり、 その 
結果 を 関係 演算で 比較し、 論理 
演算で 条件 を 判定 するとい う、 
手順に 基づいた もの だから だ。 
算術 演算子と 関係 演算子 は、 
小学校で 習ラ ていどの 算数の 知 

識が あれば、 あえて 覚える 必要 
はない。 しかし、 論理演算 子の 
ほラ は、 2 進数に 関する 知識が 
必要になる ので、 紹介て いどの 
内容だった が、 次回 はも ラ 少し 
実例 を もとに 解説す るつ も り だ。 

まあ、 演算子 はこれ くらいに 
してお いて、 こんど は 変数に つ 
いて 解説しょう。 
園 変数の 種類 

すべての 変数に は、 これ は 文 



字 変数です とか、 整数 型の 変数 
です といった 「型」 とい ラ ものが 
存在し、 その 型に よって 扱える 
データが 決まって くるの だ。 変 
数の 型に は 整数 型 「％」、 単精度 
実数 型 「/」、 倍精度 実数 型 「も、 

文字 型 「$」 の 4 種類が あり、 M 
S X の 電源を入れた ばか り の 状 
態で は、 すべて 倍精度 実数 型に 
なって いる。 また ％ゃ$ など は 
型 宣言 文字と いい、 その 文字の 
ついた 変数の 型 を あらわし てい 
る。 この ラち 文字 型 は その 名の 
とおり、 文字 を 扱う ことので き 
る 変数の こと だ。 

文字 型 以外の 変数 は 数値 変数 
と 呼ばれ、 3 つ ともおな じょ ラ 
に 数 を 扱う くせに、 それぞれ 性 
質が 違う。 そのな かで、 整数 型 
というの は 一 32768 から 32767 ま 
での 整数 を扱ラ 変数の ことで、 
小数 を 代入しても 小数点 以下 は 
切り捨てられ るし、 この 範囲 を 
超える 値に しょうと すると、 ェ 



変数と 演算子との 注意点 



二 こで は 変数と 演 g^JWffl み 合 
わせに よって、 エラー や^ W か' 
起きる * &を 紹介しょう。 

下の 2 つの 図 を 見て ほしい。 図 
の 上の ほ う は、 組み合わせ によ リ 
エラ一や^ tMlF になる だ。 

図の 1 " TAND3j を 例に とる と、 
変数 T と 3 で AND を とる つもり 
が、 TAN 関数と 変数 D3 という -i、 
う に、 MSX に カン 違いされ て し ま 
い、 エラ一 や^ W か 菊 こる のた ' 
このよ う に、 MSX は 左から 順につ 
づ りを驟 ベて いき、 予約語 を 見つ 
ける とそ こで 《SS させて しまう。 



だからそう ならない ように、 変数 
と 演算^) 間に 空白 を 入れた リ 、 
まぎらわしい 演算 をし ないように 
する く ふうか'; jZ 要に なって く る。 
前例の 「TAND3」 なら 1 " T 
AND3」 にす るか、 変数 T の 値 を 
ほかの 変数に 代入 し て 演算 すれば 
いいの だ。 

図の 下の ほう は、 エラー や ^tt 
作に ならない «^<7)fJ で、 たとえ 
ば 1 " NOTOj は 変数 NO と予 *® の 
TO と は カン 違いされ ない。 なぜな 
ら NOT の ほ う が 先に 予約語と し 
て 判断され るから だ。 



鲁 エラ一 になる、 または 違う 結果の 出る 場合- 

TAND3 XX OR 3 DIMP2 



TAND3 XX OR 3 



DIMP2 



• 正常な 動作に なり、 間違われない 場合 

NpTJD 2X0RJS1D(D D ぎ 2 

NO TO 2XORND0) D IMPE 




ラーが おこって しまう の だ。 単 
精度 や 倍精度と いつ た 実数 型の 
変数 は、 扱える 数値の 範囲が 大 
さく、 小数ち 使える が、 単精度 

で 6 桁、 倍精度で 14 桁まで が 有 
効 桁 数と なって いる。 それぞれ、 
有効 桁 数 を 超える 桁が あるとき 
は、 その 桁で 四捨五入 されて 有 
効 桁 数 内に おさめられて しま ラ。 
プログラム を 打ち こむ とき、 
「A = 50000」 など 整数 型の 



範囲 を 超える 数値 を 入力す ると、 
自動的に 単精度 型 または 倍精度 
型の 実数 を 意味す る 型 宣言 文字 
がつ いてく る。 

誤解の ないように 断って おく 
が、 A%、 A/、 A#、 A$ と 
いった、 変数 名が おなじで 型が 
違ラ 変数 は、 すべて ぜんぜん 別 
の 変数な の だとい うこと。 だか 
ら、 A% が 1 だからといって、 
A # が 1 と は 限らない の だ。 




O r l .(T AND 3 j と 「1,8" OR 3 」 の！ をお こなった ところ。 答え 
は 見ての と おり。 片方の 数値 1 を 変数に ftA して 演算して みよ う 





- ― ― , -.. - : ： ―.. .- ; 


'ニノ- 





変数 丁に 10 を ftX して、 変数 T と 3 の A ND をと つたと 二ろ。 MS X は 「T AN 
D 」の ^を T A N 関数と I 呉 解して しまった ようで、 エラ 一が 出 た 




O 二ん ど は 変数 X に 10 を ftA して、 変数 X と 3 で OR をしたら、 こんど は I 新 監 寅 
算^) X OR と 1^ されて しまし、、 またもや エラ一 が 出た 



O 変数 X X に 10 を 1tA して OR 演算 をしたら、 コ 
でも 本当なら I I になる はずで、 X (内容 は 0) と ： 



-は 出ずに 3 と 表示され た。 
く OR 演算 をした 答え だ 
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て: わたし は、 もう 第 5 回になる。 

M そろそろ 忘れて いる 人 もい る だ 

x ろラ が、 わたし は 第 回から は 
I じ まってい るので、 第 5 回で も 

| 6 回目な の だ。 つまり、 世間一 
I 般で いう 半年が すぎた。 
7 しかし、 わたしの 歩み は、 遅々 
> として 進まず、 母と しても 進ま 
2 ず、 将来が 不安 だとい ラ 声が 届 
| き はじめた。 なぜか、 意見 をし 
| て くれる の は、 みんな マシン 語 
て: の 核心 をす でに 知っている 人ば 
- かりで ある。 そして、 ほぼ 共通 
マ して、 この 記事に アセンブリ 售 
% 語が 登場し ない こと を 不満に 思 
^ つてい るら しい。 

% 》 
^ それにしても、 多くの 人の 意 
^ 見と ぃラの は、 さまざまな 輝き 
| を 持ち、 そのな かの いくつか は 
| 心の 深い 部分に 響く。 
1 じつは、 連載 を はじめた ぱか 
^ りのと きに、 常連の GEN さん 
| (ここのと ころお 見 かぎり だが） 
^ から 「わかりにくし リ という、 お 
* しかりの 手紙 をいた だいた こと 
す。 が ある （GEN さん 自身 はすで 
に マシン 語 を 使える)。 なぜ 二一 
モニック を 使わない のか、 みん 
な、 ニー モニック を 使って、 已 
AS I C に なぞらえつつ マシン 
語 を 覚えた はず だ、 という 趣旨 
の 文面が 続 さ、 「ニー モニックの 
基本から 応用まで、 1 冊の マ 二 
ユア ルを 作る 気持ちで やって ほ 
しい。 （中略) マシン 語 をき ちん 
と 覚えたい というの は、 ファン 
ダム をみ ている 読者 みんなの 気 



持ち だと 思います」 というく だ 
りに 来て、 わたし は 泣いて しま 
つた。 GEN さんが、 後進の ァ 
マチュア プログラマ たち を 思い 
やる 気持ちが とてもよ くわ かつ 
たから だ。 

P 

じっさい、 きちんと マシン 語 
で プログラム を 組む ために は、 
アセンブリ 言語 を 無視す る こと 
は ほぼ 絶対にで さないだ ろラ。 
しかし、 これまで 「マシン 語の 気 
持ち」 で 示して ぎた サンプルて 
いどの マシン 語なら、 ァ セン ブ 
リ 言語 を 使わな く て も 組める。 

この 記事が いままで 示して さ 
た サンプル は、 例外な く、 
「決められた レジス 夕に 規定の 
値 をセッ 卜して B I OS を 呼 
とい ラ 単純な パターン を かたく 
なに 通して きた。 この パターン 
なら、 せいぜい 数 ステップの 命 
令で 組み上げられ るし、 マシン 
語 を 数字 （16 進数) のま ま で 処理 
する ことが でさる はず だ。 

アセンブリ 言語と いう、 また 
べつの なに か を 覚えなくても、 
マシン 語 コード 一覧表 さえ あれ 
ば 「マシン 語の 気持ち • 第 5 回」 
までの サンプルて いどなら 十分 
作れる。 そして、 ここから がわ 
たしの いいたい ことなの だが、 
それだけで 終わる マシン 語 入門 
があって もい い、 と 思う。 

し 力、 し、 それ は それと して、 
そろそろ、 アセンブリ 言語の ほ 
うへ も 出かけて 少し 長め の プロ 
グラム を 作りつつ、 新しい アブ 



ローチち 考えて みたい ， 

ところで、 本屋に MSX 用 マ 
シ ン 語の 本が な いという 手紙が 
多い。 たしかに 街角の 小さな 本 
屋 さん は、 雑誌と べス卜 セラ一 
く らいし か 置いて いない かもし 
れな いが、 大きな 書店に 行けば、 
今年の 1 月に 増刷した ばかりの 

nvisx マシン 語 入門 講座 』 （湯 

浅 敬 著 ノ アスキー/税込 1 65D 円） 
なら ある はず だ。 幸運な 人 は、 
またべ つの マシン 語 入門 書に 出 
会ラ かもしれ ないし、 古本屋 や 
図書館 (ここ は 盲点） にだって、 
あるか もしれ ない。 もし、 
「MSX 早 わかり 事典」 （朝 曰 新 
聞 社） 

に 出会えたら、 ものすごく ラッ 
キー だ。 この 本 は MSX 1 のバ 
ィ ブルで、 マシン 語の 気持ち 担 



当 者 は、 この 本で マシン 語の 入 
口に 立つ ことができた (ただし、 
已 I OS や ワーク エリア は MS 
X 1 の ものの み)。 
P 

話が 脱線した。 今月の 本題 は、 
これまで 扱わなかった 「ァ セン 
プリ 言語」 と は、 いったい なにも 
のな のか、 である。 そして、 こ 
れで、 この 記事の 第 1 期 は 終わ 
り、 次回から は、 ょラ やく ァセ 
ンブ 1 J 言語の 解説 を s めて、 次 
の 局面へ 第 1 歩 を 踏み出 そラと 
思って いる （予定)。 

今月 は、 その アセンブリ 言語 
の 顔見せ 興行み た いなもの だ。 
!> 

じつは、 マシン 語 は一 卵 性 双 
生 児で、 小さい ころに 生 さ 別れ 
になった 双子の 弟が いる。 その 
弟が、 アセンブリ 言語 だ。 




月の サンプル プロ グラムの 実 ffiaa。 
面に カラフルて ナ きい: S3： をき していく 



入力す るた びに、 SCREEN 3 のグラ フ ィ ' 
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あの マシン 語さん (Z80 歳) に 
双子の 弟が/ 衝撃の 家族 愛 

ついでに いうと、 BAS I C 
は、 いろいろな 理由で マシン 語 
の 孫と いえる だろう。 
マシン 語さん、 わたしが 孫です 
BAS I C くん、 涙の 激白 

アセンブリ 言語 を已 AS I C 
のよ ラな もの だと 想像して いた 
ら、 まず、 その 考え をぬ ぐい さ 
ら なくて はならない。 

アセンブリ 言語 は、 まったく 
マシン 語に そっくり だ。 数字 だ 
けの マシン 語が 服 を 着た のが ァ 
セン プリ 言語 だ、 といって もい 
い。 せいぜい、 そのく らいし か 
ちがい はない。 



今回の サンプルに 使用した マ 
シン 語 は、 下の 表に あるよう に、 
4 つの 命令で でさて いる。 
®SH00gF 番地 を 呼ぶ 
©A レジス 夕の 内容 を メモリ 
の SHF7F8 にセッ 卜する 
@SH008O を呼ぷ 
@BAS I C にも どる 

そして、 これまで この 記事 を 
何度か 読んだ ことの ある 人なら、 
(D では 「GD」a6 進数。 以下 同 
様)、 © では 「32」、 O では 1 " C 
□」、@ では 「G9」 が それぞれの 
命令の 中核に ある ことが わかる 
だろう。 その あとに 続く の は、 
どれち アドレス だ。 

これに 対応す る アセンブリ 言 



語が、 その 右側に 書かれて いる。 
見かけ は、 BAS I C と 同様に、 
英語 ふろで 

CALL — コール (呼' 30 
LD— ロード (転送） 
RET —リターン (もどる） 
という ふうに 対応 をつ けて いく 
と、 それぞれの マシン 語のお お 
まかな 意味が アセンブリ 言語に 
はっきり 現れて いる。 

この アセンブリ 言語の 命令 語 
のこと を 「二一 モニック （mn e 
mo n i c)」 という。 厶ネモ 二 
ックと 読んで しまい そラ な、 こ 
の 単語 は、 つづりが 妙で 覚えに 
くそ ラ なわり に は、 「覚え やす 
し Vi とい ラ 意味な の だ。 



I リス 卜 SCREEN3 の カラフル 日記帳 



10 CLEAR 200，&HD000:AD=&HD 固 
20 READ A$:FOR 1 = TO LEN ( A$ ) ¥2 - 1 : POKE 
D+I，VAL("&H"+MID$(A$，Iw2+1 ,2) ) :NEXT 
30 DEFUSR-AD 

40 DATA CD9F0032F8F7CD8D00C9 
50 'SAMPLE 

60 CO し OR 15,0,0:SCREEN 3 : DRAW" BM0 , 0" 
70 COLOR RND(1 ) *1 4+2 : A=USR ( ) 
80 IF A=12 THEN 60 ELSE 70 



A 



アセンブリ 言語 は、 この ニー 
モニック とい ラ ことばの 意味 か 
らも 想像され るよう に、 マシン 
語の 命令に 英語 やその 略号 (二 
一 モニック） を 対応 させ、 覚え や 
すいよ ラ にした だけの ものな の 
だ。 アセンブリ 言語 は、 だから、 
そのまま では 実行す る ことが で 
きない。 いったん マシン 語の コ 
—ドに 変換 (アセンブル という） 
する 必要が ある。 

その 変換 を 自動的に やってく 
れる ソフトの こと を 「ァ セン ブ 
ラ」 と 呼び、 アセンブラ 耷 使わず 
に、 人が 目と 手で マシン 語コ一 
ドに 変換す る こと を八ン ドア セ 
ン ブルと いうの だ。 以下 次号。 



プログラムの 解説 



• 行^〜 40 ： 行 40 の マシン 語 を S 

HD00jZI を 先頭 番地と する エリ 
ァに 書き こみ、 USR 関数と して 
定義す る。 翁 行 50: AEM 文。 暴 

行 60: SCREEN3 にして グラ 
フィ ック 画面での 文字の 表示 位 霞 
を 決める。 拳 行 70 ： 乱数で 色 を 決 
め、 USR 関数 を 呼び出す。 秦行 
80: USR 関数の 値 (A) が^ (C 
LS の コード） だったら 行 60 へ、 そ 
うでなければ 行 B0 へ。 
【解説】 グラフィック 画面 を オーブ 
ンし、 1NKEY$ で 文字 を 受け 
付け、 PR I NT # を 使え ぱ、 行 
40 の マシン 語と おなじ ことが BA 
S I G でち でさる。 



■ 表 グラフィック 画面に 文字 を 表示す る マシン 語の 構成 



アドレス 



マシン 語 



： 一 モニック (アセンブリ 言語） 



その 気持ち 



D000 



CD 
9F 
00 



CALL 



009FH 



J 



i 文字 入力 受け付け 

•B I 〇S の 1 "CHGETj を 呼 ふ。 ここが 
呼ばれる と キーボードから 1 文字 入力され 
るまで MSX が 待ち、 入力され たら その キ 
ャラ クタ コード を A レジス 夕に 転送す る。 



D003 



32 

F8[ 

F7\ 



し D 



(0F7F8H) ，A 



関数の 値と して 返す 

攀 A レジスタの 値 を、 メモリの SHF7F 
B に 転送す る。 ここの 値 は、 BAS I C に 
もどった ときに USR 関数の 値と なる。 



D006 



CD 
00f 



CA しし 



008DH 



クフ フィック 画面に 表不 
拳 B I OS の 1 " GRPPR 丁」 を 呼^。 ここ 
が 呼ばれる と、 そのと き A レジス 夕に 入つ 
ていた 数値 を キャラ ク コードと する 文字 を 
グラフ ィ ック 画面に 表示す る。 



D009 



C9 



RET 



BASIC にち どる 
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^ ァシ 力の 修業 2 フ， 




EE3ES32/2+RAM8K BY 木内靖 



'遊び 方 は 33 ページ 



10 C0L0R15. H.4:SCREEN2> 1 ： DEFINTA-Z ： FORI 

=0TO13:VPOKE14338+I,VAL("&H"+MID$(-063FD 

C04080040A0A0A0A0A0A040" . 1*2+1 ,2) ) :NEXT: 

0PEN"GRP:-AS#1 :R=RND (- TIME) : CIRCLE ( 1 28 . 1 

70) , H0.4i . . ■ い PAINT ( 128, 191 ) .4:GOTO60 

20 LINE(0.0)-(255.90) . 5 . BF : ONSPRITEGOSUB 

70:T=B:SOUND1 ,0:FORI=0TO9 

30 SPRITEON: J=0:Y=150:V=RND(1 )*4+3:W=0:L 

INE(8+I#24. 10)- ( 1*24+32.35) ,1 ,BF:PSET(9+ 

1*24. 19) .1 :PRINT#1 ,1+1 :PUTSPRITE0. ( 1 27 . R 

ND(1 )«90+40) ,6,1 :FORX=0TO240STEPV: IFJ=0A 

ND-STRIG(0)-STRI6(1 )THENJ=1 :W=-15 

40 IFJ=1THENW=W+1 : S0UND8 » 1 5 : SOUND0 . Y ： IFW 

=15THENJ=0:W=0:SOUND8»0 

50 Y=Y+W:PUTSPRITE1 , (X. Y+XM0D4) , 1 ,0:NEXT 
:SOUND8.0: NEXT: PLAY" V1505L16CDDEFFGGA4C4 
- = DRAW"BM72,66T = PRINT#1 ，丁-てん！ ！ "MID$("^fe- 
- • • ま 6、 N ま £、 なかなか i 1 やるな SI ！ tt ち は ちお 》7^t ラ"， 6»INT 
(T/2)+1 .6) 

60 FORI = 0TO1 ： I = -( (STICK(0) +STICKC 1 ) ) >0) ： 
X=(X+T+1 )M0D255:PUTSPRITE1 ， ( X , 1 50+XMOD6 ) 
. 1 .0:NEXT:GOTO20 

70 SPRITEOFF:SOUND0.255 : LINE ( 1*24+9， 1 1 )- 
( 1*24+31 .34) »I+6.BF:T=T+1 : RETURN 



変数の 意味 



プライ 卜座權 

X、 Y …… ァシ 力の 座標 =*X は 
ループ 用 変数と しても 使用 

r ^の 他の 変数 

i …… ループ 用兮 ゲーム 中 は 試 
技 回数と なり、 スコア パネルの 
グラフィック 座標と して 使用 
j …… ジャンプ フラグ =>ジ ヤン 
プ中は 1 になる 

R …… 乱数 初期化 用 
T …… スコア 用 

V …… アジ 力の 泳ぐ 速さ ァシ 
力の X 座標 増分 

W …… ジャンプ カウンタ =!> ジャ 

ンプ 時の 丫 座標 増分 



プログラム 解説 



(§) 初期設定 

攀 画面の 色 設定 參 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 を 
整数 型に 宣言 參ァシ 力と 輪の ス 



プライ 卜 パターン 定義 參 グラフ 
ィ ック 画面への 文字 表示 準備 會 
乱数 初期化 參 プールの 表示 參行 

60 へ飛ぷ 

(g) ゲーム 釅始 

秦 スコア バー 消去 參ス プライ 卜 

衝突 時の 割り こみ 先 指定 參スコ 
ァ 初期化 參 PSG レジス 夕 設定 
參 ゲーム 進行 用 ループ 開始 

(g) 準備 OK 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
許可 秦 ジャンプ フラグ 初期化 攀 

ァシ 力の 丫 座標 設定 鲁ァシ 力の 
泳ぐ 速さ 設定 參 ジャンプ カウン 
夕 初期化 • スコア パネル 表示 參 

輪の 表示 參ァシ 力 移動 ループ 開 
始會 ァシ 力の ジャンプ 判定— ジ 
ヤン プ 中で なく 卜 リガ 一入 力が 
あれば ジャンプ フラグ 設定/ ジ 
ヤン プ カウンタ 設定 

(g) ジャンプ 処理 

參ァシ 力が ジャンプ 中 かの 判定 
ゆ ジャンプ 中なら ジャンプ カウ 



マ。 ケ ラマから 
ひとこと 



バリ：^ ガレー £； 



【木 内靖】 はやく も あの 「ァシ 力の 修業 j の 続編の 登場です。 この ゲームで 金 
を 賭ける の はやめ ましよ ろ。 次回 作 は 1 "目玉 焼ぎ だ/ ん という ゲームです。 
グラフィックが ものすごく きれいで の 自然 画な みです。 MSX 

1 に は 対応で きません でし 
た。 プログラム コンテ ス卜 
に 送ろうと 思って いるけ ど、 
コンテ ス卜中 は レベルが 高 
くなる と 思う ので、 採用 さ 
れる かわかり ません。 とこ 
ろで 松 本の パソコン ガレ一 
ジは 八一 ド とソフ 卜が 安い 
です。 店長ち おもしろい 人 
です。 ターボ R が 7 万 240 円 
(住所： 松 本 市 中央 3 — 
1 -25 電話： D263-3B- 
4120 火曜 定休 AM11 ： 
0D~PM7:EK3 営業)。 




1^1 PRESENTED fcYYIK. 




一 ^0<ql 

〜 y^k "。 

ヽ 




ン夕 更新/効果音/ジャンプ 終 

了 判定 =0 ジャンプ フラグ、 カウ 

ン夕 初期化/効果音 消去 

(§) 成績 は 7 

參ァシ 力の Y 座標 更新 參ァシ 力 

の 表示 X 座標に より 丫 座標に 
変化 を 付けて いる 參ァシ 力 移動 
ループの 繰り返し、 終了 肇 効果 
音 消去 • ゲーム 進行 用 ループの 
繰り返し、 終了 壽 効果音 參メッ 
セージ 表示 位置 指定 參ス コアと 
スコアに 応じた メッセージの 表 
示 



(#) ァシ 力の テモ 

參 入力 待ち ループ 開始 參ス ティ 

ック 入力 受け付け 參ァシ 力の X 
座標 更新 參ァシ 力の 表示 參 入力 

待ち ループの 繰り返し、 終了 參 
行 20 へ飛ぷ 

(©) おみ ごと/ 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 効果音 參ス コア パネル を 

塗 り つ' 3; す參ス コ ァ 加算 參も と 

の 処理へ もどる 
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縱ダ 6 



O ァ：/ 5^=^l — ケート 6^^^^S)〉 I 画 タイプの プログラムが 多く 赚 された 6 月 号 は、 長い プログラム を 打ち こむ の 力 棚な 読 
者に はよ かった は f それで は、 BEST5/ 5 位に、 ポール を 道から 落とさな いように 橋 を かけて やる rBRIDGEjo 4 位に は、 にさら われた 恋 A を 救う 
ため、 車に 乗り 銃 も ぶつば なす rCARFIGHT^ これから も、 こんな 執 こんだ ゲーム を 送って きて 欲しい な あ。 （次 ページに つづく） 



一 AdvantagE p-"| アドバンテ-ジ ピ- ワン 



CSiCEa2/2+RAM8K BY TEAM Qes 



'遊び 方 は 34 ページ 



この プログラムの 行 1 にある 1 ■■」 は カーソル キャラクタです。 キ一 ポ一ド 

から 直接 打ち こめません ので、 KEYl .CHR$(255) を 実行して、 F 1 
キ一 で 打ち こんで ください。 

1 SCREEN 1 .3:WIDTH32:KEY0FF :DEFINTA-S:COL 
OR15»0»0:E$=CHR$(27) : S0UND7 , 49 : S0UND6 . 31 

2 FORI=0TO1 :A=0:VPOKE8205-I »3+I*45:F0RJ= 
0TO7: A=A*2+1 : VPQKE824+J+I*8. A:NEXTJ . I 

3 F0RI = 1T048: VP0KEH335 + I-(I>16)*16-(I>3 
2)*24—(I>40)«8,255-ASC(MID$( f MI«S$fc^»i7i)i 
ひ»マま < >釅もちち》ょ97cr+CHR$(160)+ r *B：>□ゾソ■?□んら>キソソ 
♦■■■7" " > I ) ) :NEXT: VPOKE8206.51 :T=A:PLA 
Y"V9C" :G0T08 

4 FORI=0TO1 :S(I)=0:W(I)=1 :L0CATE3. 8+1*5: 
PRINT W 9WSTRING$(24,1 12) w h B E$"Y#)AD 議 TAG 
E P-1":PUTSPRITEI, (19,36+1*39) ,7,0: NEXT: 
FORI = 0TO6000: NEXT : PLAVSM4000C" :TIME = 

5 FORI=0TO1 :S(I)=S(I)-STRIG(I)*2+(S(I) >0 
) :IFS(I) >10THENS(I)=-20 

6 P(I) = (S(I)>0)*(P(I)=0)-(S(IX0)*2:W(I) 
=W(I)-S(I)*(S(I) >0)/3.2:PUTSPRITEI . ( 18+W 
(I ) .36+1*39) .-(S(I) >8)+7.P( I) : IFW(I ) >210 
THENZ = TIME/60:PLAY"S13C1 ノ' E し SENEXT : G0T05 

7 PRINTE$"YU"I + 1"P WIN! "USING"TIME ### 
.##":Z:T = T-(T>Z)"Z-T) 

8 IFSTICK(0)THENPRINTE$"Y/ ("USING^BEST T 
IME ;T=FORJ=0TO7:PRINTE$"Y1&" ほ$" 
し"： PLAY"" ,"V10CHL64DEC" :NEXT:G0T04ELSE8 



•712 グラマ 力 S 
^とこと 



2 人で 走つ マく ださい 



【TEAMOes】 うむ、 採用で ある。 私 は Oes でございます。 みなさん こ 
ん にち は。 いやいや、 この ゲーム を 投稿して から 2 週間く らいで 採用 通知 
がきた ので、 とてもお どろいて しまいました。 いっけん たいした ゲームで 
はない ようにみ えます が、 本当にた いした ことない から 困ります ね、 実際 
(タイ 卜ル はいいん だけどね ) まあ、 2 人で もで きる ので 2 人で 走って く 
ださい。 最後に 隠し 技 を ひとつ。 イジ ェク卜 ボタン を 押す と 魚雷が 発射 さ 
れ ます （ゥソ ）。 …… では またお 会いし ましよ ラ。 




TEAHOeO 

mi 



("1 プライ 卜 座標 

WCn) '-… 各 ラン ナ一 の X 座標 
=s>n は プレイヤー 番号 

厂 その他の 変数 

A …… コースの キャラクタ パタ 
ーン 定義 用 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I 、 J …… ループ 用 
P(n) …… ランナーの 表示 パタ 
ーン 番号 =：> n は プレイヤー 番号 
S(n) …… 各 ラン ナ一 のス ピー 
ド ゆ n は プレイヤー 番号 
T …… べス卜 タイム 
Z …… ゴールした ランナーの タ 
ィム 

(5)〜(§) 初期設定 

鲁 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 1 行の 表示 文字 数 設定 
參 ファンク ショ ン キーの 表示 禁 
止參 変数の 型 宣言 參 画面の 色設 
定參 エスケープ シーケンス 設定 

參 PSG レジス 夕 設定 肇 コース 

の 表示 用 キャラ ク 夕の 色 設定と 
パターン 定義 參 ランナーの 各ポ 
一 ズのス プライ 卜 パターン 定義 
參 コースの 表示 用 キャラクタの 
色 設定 肇べス 卜 夕ィ厶 設定 參効 



少リ 



果音參 行 8 へ 飛ぶ 

@ よ 一い、 ドン/ 

參各 ランナーの スピード カウン 
夕、 Z 座標 初期化 攀 画面に コー 
ス、 夕ィ 卜ル、 ランナーの 表示 
鲁 時間 待ち 參 効果音 參 タイマー 
変数 初期化 

ぶな よ 

• プレイヤー 切り換え ループ 開 
始參 処理 ランナーの スピード 計 
算 卜 リガ 一入 カ參 ランナーの 
転び 判定 ス ピー ドが 速す ぎた 
ら、 スピードの 再 設定 

@ ゴール/ 

參 ランナーの 表示 パターン 番号 
切 り 換え 參ラ ンナ 一の 座標 更新 
鲁 ランナーの 表示 肇 ゴール 判定 

H> 処理 中の ランナーが ゴールし 
たら タイム 設定/効果音 參 まだ 
ゴールで なければ プレイヤ 一切 
り 換え ループの 繰り返し、 終了 

/行 5 へ 飛 ふ' 

(O) ただいまの 記録 

參 勝った プレイヤー とその タイ 
ムの 表示 攀べス 卜 タイム 更新 

(o) リブ レイ 

肇ス ティ ック 入力 判定 入力が 

あれば べス卜 タイム 表示/記録 

の 消去と 効果音/行 4 へ 飛ぷ參 
入力がなければ 行 8 へ 飛ぶ 




I / // 



.O t^lSllfiA O ァ：/ 5^Zzl—X/^S^> ケ―ト 6^§3^^i)〉3 位に 「パトリ 才ッ ト 魏,」 じゃなくて 1 "トマホーク 魏/」 だ。 2 位に (iiElS(7)WC 悪 を 滅ぼ 

CclTa^* す r 気孔 法 ふ i« にもかかわらず、 登場 キャラクタ 力 遭 富だった ところが、 i ，につな がった のだろう。 そして I 位 は、 もう ちょっとで、 m^m^> 

MSX の シフト キ一 がいかれ そうにな つたり UMPERfT^^j だ。 
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-m 



J 、力 、力 



この プログラムの 行 2 にある 「》j は キーボードから 打ち こめない 文字です。 

打ち こむ とき は KEY1.CHR$(254) を 実行して F 1 キーで 打ち こん 
でく ださい。 また、 この 文字 は 画面で は 空白と 区別が つかない ので、 注意 
して < だ さい。 

1 SCREEN! ,1 :COLOR15，12,2:DEFINTA-Z:WIDTH 
32:FORI=0TO5 ： READAS ： SPR I TE$ ( I ) =A$:NEXT 

2 KEYOFF:VPOKE8208> U0:H = H+(H-G)*(G>H) :G 
=-G*(M<5) :T=0:M=0:PRINT" R="R+1 "H="H : DAT 
ABS88SI コ IS8Sli,+ , 、 P 、 、33?3，5fet く ， 、ねりり p ，ほ； cSSD コ I ※ほ 

3 PUTSPRITE0 . (120.170) , 4 : PUTSPRI TE 1 , (134 
, 165) , 11 .2:FORI=0TO999:NEXT 

4 PLAY"SM299L6^05CG":K=122:L = 2eL-A=1+R¥2 + 
RND(-TIME)*5: B = 5 + R¥2 + RIMD( 1 )*4:C = R¥2 + RND( 
1 )*5:D=1+(RND(1 ) >.5)*2:X=127:Y=180:Z=0 

5 S=STICK(0) :K=K+( (S>5ANDS<9)-(S>1AN0S<5 
) ) *8 : L=L+ ( (S=10RS=20RS=8) -(S>3ANDS<7) )*8 
:X=X+A*D: Y=Y-B:Z=Z+C:E=-STRIG(0)*18:LOCA 
TET+M+1 >21 : IFZ〉18THENZ=Z¥9:PLAY"03C" 

6 PUTSPRITE1 > ( 1 10, 175) , 11 . 3 : PUTSPRITE2 . ( 
X-Y-Z) . 15, 1 :PUTSPRITE3. (X > Y) » 1 > 1 : PUTSPRI 
TE4,(K+E,L),6:PUTSPRITE5,(K+7,L-6),3 

7 IFX<0ORX>250ORY<0THENPLAY"V1 501 L8C" :M= 
M+1 : A$="x"ELSEIFX>=K+EANDX< K+E+9ANDY-Z >= 
LANDY-2<L+9THENT=T+1 : G=G+Y¥9 : PLAY"05ABCD 
S12L4" : PUTSPRITE3. (0.209) : A$="«"ELSE5 

8 PRINTASG : IFT=50RM=5THENPLAY"GEC2" : FORI 
= 0TO1 : I = - (PEEK (-1045) =254) : NEXT : R = - ( R+ 1 ) 
*(T = 5ANDR<9) :G = G+(5-M)*5 : CLS : G0T02ELSE3 



7 。グラマ 力ち 



P プライ 卜 座標 

K、 L- …- 選手の 座標 

E …… グローブの X 座標 (選手 

の 座標からの 相対 座標） 

X、 丫、 Z …… ボールの 座標 =：■ 

X, Y — Z で 表示 * 

『 その他の 変数 

に 巳、 C …… ボールの 座標 増 

分 

AS …… ス プライ 卜 パターン 定 
義 用/メッセージ 表示 用 





…ボールの 進行 方向 


G- 


…スコア 




…八 イス コア 




…ル— プ用 




…ミス キャッチ 数 


R〜 


…ラウンド 数 


已… 


…スティック 入力 用 


丁… 


…キャッチ 数 




@ 初期設定 

參 画面 モード、 - ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參画 面色 指定 參 変数の 型 

宣言 參 画面 横の 表示 文字 数 設定 
參ス プライ 卜 パターン 定義 用ル 
ープ 開始 參 パターン デ 一夕 読み 
こみ 參ス プライ 卜 パターン 定義 
攀ス プライ 卜 パターン 定義 用ル 
ープの 繰り返し、 終了 

@ ラウンドの はじまり 

參 ファンクションキーの 表示 禁 



涙^ 初 採用 



[TOM すけ】 ついに やりました/ ファ ン ダムに 投稿 を 続けて 苦節 4 年。 
涙の 初 採用です。 夢にまで 見た 「幻の 灰色の 封筒」 を 手に したと き は、 思わ 
ず 家族 5 人で 手 を とりあい、 跳び あがって しまいました。 そうな のです。 
何も かくしません。 私 は 今年 41 歳になる、 3 人の子 持ちの ォ 卜ーサ マ。 M- 
ファン はいつ も 子供た ちと いっしょに 読んで います。 ゲ一ム は 私が 作り、 
子供た ち は 今のところ、 テス 卜 プレイ 専門です。 私 は 地元の サッカー 少年 
団の コーチ を やって おり、 サッカ 一の ゲーム はた く さん 送った のです が、 
全部 ボッ。 それなら、 と 作った 野球 ゲ一厶 が これです。 記憶の よい 方なら 

覚えて いるでしょう。 これ は 大苣、 ファン ダムに 載って いた 名作 n まっちゃ 
こい j の ノック 版と も 言える もの。 本家に 負けず劣らずの ォ モシ 口 サ、 と 思 

いますが、 いかが 7 イラ ス卜は 「三國 志 1し に 八 マって いる、 中 3 の 娘が 
書きました (Nu 〜さんの マネ)。 




止參 キャラクタ 色 設定 參八 イス 

コ ァ 更新 參ス コア 初期化 ミス 
キヤ ツチが S 以上のと さの み參 
キャッチ、 ミス キャッチ 数 初期 
化參 ラウンド 数、 八 イス コア 表 
示參ス プライ 卜 パターン デ 一夕 
(行 1 で 読み こみ） 

(^ノックの はじまり 

參ノ ッ カーと バッ 卜の ス プライ 
卜 表示 肇 時間 待ち 

@ ノック ごとの 変数 設定 

參 効果音 參 選手の 座標 設定 參ボ 

ールの 座標 増分 設定 參 ボールの 



(§) 各種 座欐 更新 

參ス ティ ック 入力 參 選手の 座標 
更新 參 ボールの 座標 更新 參 グロ 
ーブの 座標 更新 ^ 卜 リ ガー 入力 
時に 逆 シングルになる 參 スコア 
表示 位置 指定 拳 ボールの Z 座標 
の 上限 判定 ^ Z 座標の 修正/効 



(^画面に 表示 だ./ 

參バッ 卜、 ボール、 ボールの 影、 
グローブ、 選手の 表示 

Cg) キャッチ できた か 7 

肇 ボールが 画面 外に 出 たかを 判 
定 =* 出て いれば 効果音/ミス キ 
ャ ツチ 数 加算/ メ ッ セージ デ一 
夕 設定 肇グ ローブと ボールの 位 

置 を 判定 =o 重なって いれば キヤ 
ツチ 数、 スコア 加算/効果音/ 
ボールの 影 消去/ メ ッ セージ デ 
一夕 設定 參 ボールが 画面 内で、 
キャッチ してなければ 行 5 へ 

® リ プレイ 

鲁 キャッチ 数、 スコア を 表示 參 
キヤ ッ チ数か ミス キャッチ 数が 
5 になつ たか 判定 効果音/ U 
プレイ （SH I FT キー入力）/ 
ラウンド 数 更新/ボーナス 点 加 
算 /画面 消去/行 2 へ參 キヤ ッ 
チ、 ミス キャッチ 数が 4 以下な 
ら 行 3 へ 
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アンタ^ ZZL —又 まぁじゃ/^プーむ3：まだ；％^：!?©〉激ぺナ2；^のぉかげで、 長いら 怖 方^ H 月だった 激 ペナ 2 の ROM も讓 部に もどって きて、 久 
し 振りに 遊んで みる 二と がで きた。 激 ペナ 2 は 自分で プレイす るの がいちばん おもしろい が、 自 つた オリジナル チーム を、 相 和 チームと 戦わせて 
l^jt する の だって じゅうぶん 楽しい の だ。 だから、 激 ペナ 2 ： ^の チーム 力、'、 2139 チーム も あつたんだろう。 （次 ページに つづく） 





CE3EZS32/2+RAM8K BY 坂 本 伸 幸 



この プログラム では、 行 1 の 最後で SETBEEP 命令 を 使って います。 
そのために、 この プログラム を 実行した あとで は ビープ 音が 変わって しま 
います。 ビープ 音 を もとに もどした いとき は、 SETBEEP 1, 4 を 実 
行して ください。 また、 MSX1 ユーザーの 人 は、 行 1 にある SETBE 
EP4, 4 を 削除 すれば、 MSX 1 でも 動作し ます。 

1 COLOR 1 1,1,1 :SCREEN1 ， 1 ： KEYOFF ： 0EFINTA-Z 
： WIDTH29: FORI =0TO72:P=VPEEK( 392+ I ) :Q=IMO 
D8: VP0KE14336 + I ， (P0R(P¥2) ) ¥ ( 1 — （ Q く 6 ) — （ Q く; 5 
)*2) :NEXT:DEFFNS=4-ABS(X-4) ： R=RND ( -TIME ) 
： X=1 ： LV = 1 :SETBEEP4.4- 

2 FORI=0TO8:A(I)=I :NEXT:F0RK=1T0 し V:X=INT 
(RND( 1 )*7)+1 :GOSUB6:NEXT:FORI=0TO8:R(A(I 
) ) =1 :NEXT:X=1 : PRINTCHR$( 1 1 )" じ' し V 

3 Q = : FORI = 0TO8: PUTSPRITEI . ( 1 0+ ( 9- r ) **4 , I 
*16) . 15+(ABS(I-XX=FNS) + (X=I)*4.A( I) :Q = Q 
-(A(I)=I) :NEXT: IFQ=9THENLV=LV+1 :G0T07 

4 S=STICK(0) : IFS=7THENPLAY"N"+STR$(30+X* 
4) :F0RI = 1T08:F0RJ=X-FIMST0X + FNS:H=( J-X)*I 
rPUTSPRITEJ . ( 1 0+ ( 9- J ) *4+H . J*1 6-H*4 ) . .A( J 
) : NEXT J , I :G0SUB6:G0T03 

5 IFSTRIG (0)THENFORI=0TO8:G ( I )=R(A( I ) )-I 
: NEXT :F0RJ = 1T08: FORI = 0TO8: PUTSPRITEI . (10 
+C9-I)*4-G(I)*J¥2.I*16+G(I)*J*2).15.A(I) 
:NEXTI , J :FORI = 0TO8:A(R( I ) ) = I : NEXT I : G0T03 
ELSEIFSM0D2=1THENX=X+ (S>4)*(X<7) - (S<4)*( 
X>1 ) :G0T03ELSE4 

6 F0RI=1T0FNS :SWAPA(X-I ) , A ( X+ I ) : NEXT : PLA 
Y"V15S0M300 0L8" : RETURN 

7 BEEP : FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:G0T02 



プ12 ケ ラマ 力ち 

ひどこと 



不吉な 事ば かり 



【坂 本 伸 幸】 なんと （とい ラ ほどで もない が)、 この 踩用 通知 は ぼくが 修学 旅 
行に 行って いると きに 届いた の だ。 どうりで 不吉な 事ば かり 起こる と 思つ 
た (ちがう つて )。 でも 本当に 不吉な 事ば かり 起こった。 例えば 日本 モ〇キ 
—〇 ークの フライング 力一 ぺッ 卜の 真ん中に 座って いる 人形が、 回って い 
ると きに とれて 人に 当たって けが 人が 出たり した。 しかし、 初投稿で 採用 
される と は 思わなかった。 さて、 また 次の 投稿 用の プログラム を 作る か。 
ちなみに 誰も ファン ダム だと は 言って ない ぞ (嫌な やつ)。 




変数の 意眛 



A(n) …… 現在の 数字 列 パター 
ン (上から n +l 番目の 数字 一 
1 が 入る） ゅス プライ 卜 面 番号 
n に 表示され るス プライ 卜パタ 
ーン 番号 

G(n) …… n + l 番目の 数字の 
初期 位置と 現在 位置との 差 
H …… 逆転 表示 用 
I 、 丄 K …… ループ 用 
LV …… レベル 

P …… 太 文字 処理 用 （ス プライ 

卜 パターン 定義 用） 

Q …… 正しい 位置に ある 数字の 

数/ 斜体 処理 用 

R …… 乱数 初期化 用 ' 

R(n) …… 問題の 数字 列 パター 

ンの 初期 位置 (数字 n + l の 初 

期 位置 一 1)^ ス プライ 卜 バタ 

ーン 番号 n の 初期 二 



プライ 卜 パターンに 定義 參 ユー 
ザ 一 定義 関数 定義 參 乱数 初期化 
參 変数 初期化 參 ビープ 音 設定 

@ 問題 作成 

參 配列 A 作成 ゆ 正解 パターンの 
作成 肇 レベル 数 だけ シャッフル 
する 參 配列 R の 作成 ゆ 問題 パタ 
一 ンの各 数字の 位置 保存 參 カー 
ソル 位置 初期化 參 レベル 表示 

@ 数字 列の 表示 

參 変数 初期化 參 数字 列の 表示 參 

ク リア 判定 =>ク リアなら レベル 
更新/行 7 へ 飛 /3; 



@ 回転 



S …… スティック 入力 値 

X …… 力一 ソル 位置一 1 (=ス 

プライ 卜 面 番号） 

画 ユーザー 定義 関数 

FNS …… カーソル 位置の 片側 

何 文字 を 逆転 させれば し 、いかの 

計算 用 ユーザー 定義 関数 



プログラム 解説 



@ プログラム 初期化 

參 画面 初期化 參 整数 型 宣言 參数 

字の キャラ ク夕パ 夕一 ン データ 
を もとに、 斜体太 文字 化して ス 



參ス ティ ック 入力 參 回転 判定 ^ 

入力が ス ティ ック 左なら 効果音 
/回転 表示/行 6 を 呼び出す/ 
行 3 へ 飛ぶ 

(^やり直しと 力-ソル 移動 

參 やり直し 入力 判定 （トリガー） 
入力が あれば 配列 G の 作成/ 
問題の 初期 状態 表示 ノ 配列 A を 
もとに もどす 參ス ティ ック 入力 

により カーソル 移動 

(0) シャッフル サブ 

參 配列 A の 部分 回転 肇 P LAY 

文 設定 參 ちとの 処理に もどる 

@ク リア 

攀 効果音 參リ プレイ （卜 リガ 一 

入力） 肇行 2 へ飛ぷ 




嚯 



门，、 ゅ、 一つ一 ュ まあじゃんげ 一む はま だ; ％ 屯! 彻〉 こういった、 激 ペナ 2 (7)1^ モード を、 辦で はなくて 麻雀に したら すげ えお もしろ いんじゃ 
ないか？ という わけで、 r ダン ジョン RPGj に 続く 謎 部 オリジナル ゲーム 第 2 弾././ 「激賺 雀」 の 辦 が、 r ダン ジョン RPGj のき ljf^MORO^ によつ 
て 動きだした!？ 細かい 二と は 未定。 ひょっとしたら なにもな く 終わって しまう かもしれ ない。 ぜひ、 応4 爱 よろしく./ 
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CSaCSa2/2+RAM8K BY Nu~ 



遊び 方 は 35 ページ 



1 CO し OR15,0,9:SCREEN3,3rDEFINTA-Z:OPEN"G 
RP:"AS#1 :FORI=0TO31 : VPOKE I +&H3800 , 255 : NE 
XT:0NSPRITEG0SUB7:D( 1 ) =2 : D ( 2 ) =4 : D ( 3 ) =5 

2 FORI=0TO3:READC(I) : P0KE&HF3D6 , D (I) *8 : C 
LS:FORJ=0TO3:FORK=I*4TO252STEP16:LINE(K. 
J*40)-STEP(0.28) ,1 :NEXT:FORK=0TO1 :LINE(0 
.J*40 + K*20 + 5) -STEP (252.0) .U:NEXTK. J.I 

3 L= し +1 :POKE&HF3D6,0:LINE(252,188)-(8,16 
4) ,0,BF:PRINT#1 ，"チラし や" し： BEEP:FORT=0TO3:B 
(T)=T*4-0-1 =E(T)=RND(1 W + し - （T = 2)<*4 = NEXT 

4 VDP(4)=0:FORI=0TO5555:NEXT:FORT=0TO3:A 
( T) =0 :60SUB9: BEEP :NEXT:X=666:Z=0: 60S UB8: 
SOUND7,55:S0UND8. 16:S0UND12,32:SPRITE0N 

5 T=(T+1 )AND3:VDP(4)=D(T) :S=STICK(0) : IFS 
< >GTHENF=(S = 1ANDY〉0) -(S = 5ANDY く 3) :G = S: IFF 
THENSOUND6.2:SOUND13.0: Y=Y+F 

6 Z = 2-(S = 3) + (S = 7) .-G0SU88: IFX>0ANDX<992TH 
ENCOLOR, ，C(X¥256) : A ( T ) = ( A ( T ) +E ( T ) ) AND255 
:GOSUB9:GOT05ELSESPRITEOFF: IFX< 1THEN3ELS 
EFORI=0TO9:COLOR. .15-1 : BEEP : NEXT : G0T04 

7 SPRITEOFF:Z=E(T) : GOSUB8 : S0UND6 . 31 :SOUN 
D13,0:SPRITEON:RETURN:DATA4. 10,9.6 

8 X=X+Z:PUTSPRITE4. (X.B(Y) ) . 15.0:RETURN 

9 PUTSPRITET. ( A ( T ) -32 > B ( T ) ) ,2,0: RET 麵 



変数の 意味 



A(n) …… 他 車の X 座標 =>n は 
線路の 番号 ： 上から 順に 0~3 
B(n) …… 線路の 位置 (貨車の 
表示 用丫 座標） n は 線路の 番 

X …… 自 車の X 座標 h> 操車 成功 
までの 距離 

& ラフィック 座標 

J、 K …… ゲーム 画面 作成 時の 
線路 描画 座標の 指定 用 (ループ 
用と して 使用） 

「その他の 変数 

C(n) …… 画面の 色 =>n は 画面 
番号 ： 1 = 青、 2= 黄、 3= 赤、 
4= 暗い 赤 

□ (n) …… 画面 切り換え 用 画 
面 スクロール 用 
E(n) …… 他 車の X 座標 増分 ^ 
n は 線路の 番号 

F …… 自 車の 走行 線路 切り換え 



用 

G …… スティック 入力 値の 保存 
用 《連続 入力 防止 用 
I 、 T …… ループ 用 =>T は 画面 
スクロール 処理の 切り換え 用 変 
数と しても 使用 
L …… 操車 番号 ステージ 数 
S …… スティック 入力 用 
Y …… 自 車の 走行 線路 番号 づ 自 
車の 表示 丫 座標と して 線路の 位 
置の 添字に 使用 
Z …… 自 車の X 座標 増分 



プログラム 解説 



(g) 初期設定 

參 画面の 色 指定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数の 
型 宣言 參 グラフ ィ ック 画面への 
文字 表示 準備 肇 貨車の スプ ライ 
卜 パターン 定義 參ス プライ 卜衝 
突 時の 割り こみ 先 指定 參 画面 切 
り 換え 用 変数 設定 

@ ゲーム 画面 作成 

參 ゲーム 画面の 色 データ 読み こ 



フ 12 グぅマ A ち 
t せこと 




ああ、 

魏 一き 



全国に 何人ち ひない ヰ 

【Nu〜】 大昔、 私の 兄 は、 旧國鐵 
大宮 操車場に 勤めて おりました。 

この ゲーム は 兄の 話 を 聴いて 思 
いついた ものです。 操車す るの 
は むずかしいで すが、 雰囲気 は 
出て ると 思います。 さて、 ファ 
ン ダムに 採用され ると 掲載 誌が 
送られて 来ます が、 今回 は 発売 
曰より はやく 送られて きました。 
発売 前に 読める 人 は 全国に 何人 
ちいない ぞ なんて ニン マり して 
いました。 ROM にして ちらえ 
るの も 「世界 唯一の ROMj と自 
懂の タネなん です が、 送られて 
くるの は 遅いです。 さりげない 
催促でした (編集部 注： ごめん 
なさい)。 恒例に より イラ ス卜は 
娘に よります。 娘 は ボール をた 
たく ほうの バレー 部です。 



み 拿 ゲーム 画面 作成 ゆ 全部で 4 

つの 画面に 少 しずつ 違ラ 線路の 
パターン を 描画して いる 

@ 操車 準備 

• 操車 番号 更新 會ァク ティ ブぺ 

ージ (書ぎ こみ 画面) 設定 秦 操車 
番号 表示 秦 効果音 會他 車の 丫座 

標、 X 座標 増分 設定 

® 操車 開始 



-ジ （表示 画 

面) 設定 鲁 時間 待ち 參他 車の X 

座標 設定 參他車 表示 サブ (行 g) 
呼び出 し • 効果音 鲁自 車の x 座 

標、 x 座標 増分 設定 肇自車 表示 
サブ (行 b) 呼び出し 鲁 効果音 參 
ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許 
可 

(§) 操車 メイン 

參 画面 スクロール 用 変数 切り 換 
ぇ攀 ディ ス プレイ ページの 切り 
換え 画面 (線路) の スクロール 
処理 镶ス ティ ック 入力 受け付け 
參ス ティ ックの 連続 入力 判定 =；> 
連続 入力で なければ 自 車の 走行 
線路 切り換え 用 変数 設定/ ステ 
イツ ク 入力 値の 保存 參自 車が 線 

路を 乗り 換える か 判定 =：» 判定が 



あれば 効果音/ 自 車の 丫 座標 更 
新 

@ 終了 判定 

肇自 車の X 座標 増分 計算 肇自車 

表示 サブ 呼び出 し參 ゲーム 継続 

判定 継続 中なら 画面の 色 設定 

/他 車の X 座標 更新 ノ 他 車 表示 
• サブ 呼び出し/行 5 へ參 ゲーム 
終了なら ス プライ 卜 衝突 時の 割 
り こみ 禁止/ ク リ ァ 判定 成功 
なら 行 3 へ參 失敗なら 画面 フラ 
ッシュ /効果音/行 4 へ 

(S) 追突 事故 発生 / 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 

禁止 參ぷ つかった 他 車の X 座標 
増分 を自 車の 増分に 設定 鲁自車 
表示 サブ 呼び出 し • 効果音 參ス 

プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許可 
參 もとの 処理へ 肇 ゲーム 画面の 

色 データ （行 2 で 読み こみ） 



(0) 自車 表示 サブ 

參自 車の X 座標 更新 參自 車の 表 

示參 もとの 処理に もどる 

@ 他 車 表示 ザブ 

參他 車の ス プライ 卜 表示 鲁 もと 

の 処理に もどる 
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並べ、 ネコ 達よ 



CS3ES12/2+RAM8K BY RASSA CORP 



'遊び 方 は 36 ページ 



1 DEF INTA-W:KEYOFF: COLOR 1 0. 1 ,1 ： SCREEN 1 .0 
:WIDTH32: VP0KE8 196, 192: FORI =0TO23:VPOKE( 
I¥8)w32+IM0D8+256, ASC(MID$ ("ェ ふ ふ 》 ふ 6pppp 
ppppi ふ ふ 》*6" .1+1.1) )+144AND255:NEXT:SPR 
ITE$(0)="DI 力 力 I コ I 二"： R =1 ： PLAY"SM9999T18ia し 8 

2 B = RND(-1 ) ： A = ASC(MID$("N-H 9: A QU".R.D) 
:FORI=0TOA: B=RND( 1 ) : NEXT : FORI = 1 T04 : M ( I ) = 
0:R(I)=RND(1 )*5+I*5+1 :NEXT:G=RND( 1 )*R(4) 

3 FORI =1T04:L0CATE2> 1*3+3: PR INTSTRING$(R 
( I ) , (I¥4)*4+36)TAB(27)R(I) : NEXT : M ( 4 ) =R ( 4 
) :L0CATE5, 19:PRINTR" めん "G" ひさ、 ならへ ゝヽ 7kN " 

4 FORI=0TO1 :Q=VAL(INKEY$) : I FQ< 1 ORQ >5THEN 
1=1-1 :NEXTELSEIFIANDQ=S (0)ORM(Q) =I*R(Q)0 
RQ=5THEN4ELSES(I)=Q:PLAY"Q6C64" :NEXT:C=S 
(0) :D=S(1 ) :0=M(C) :P=M(D) : H=RND( 1 )*25+24 

5 X=0*8+8: Y=C*24+23:X1=(P*8+16-X)/16: Y1= 
(D*24+23-Y)/16:W=14:Z=8:PUTSPRITE0. (X. Y) 
.10:LOCATEX/8.Y¥8+1 : PRINT n $" : PLAY"N=H I 3 m 

6 FORI=0TO15:X=X+X1 :Y=Y+Y1 :PUTSPRITE0. (X 
■ Y-Z) :Z=Z+W=W=W_2:NEXT:L0CATEX/8,Y¥8+1 :P 
RINT" (" : H=H+1 =0=0-1 :P=P+1 :VPOKE6915.0 

7 M(C)=0:M(D)=P: IF0ANDP<R(D)THEN5ELSEIF0 
=G0RP=GTHENPLAY"06G-BE-EG-B2" ： R=R+1 ： FORI 
=0TO10000:NEXT:CLS : IFR< 1 0THEN2E し SEELS" 

r ラプラ イト 座標 @> 初期設定 

X、 Y …… 移動す る 猫の 座標 參 変数 型 宣言 參 ファンクション 

子の 伸の 恋^ キ の 消去 * 画面 設定 參 キャラ 

P て V ノ ソ クタの 色 設定 參 キャラクタ パ夕 
A、 已 …… 各 ステージ 用 乱数 初 ーン 定義 參ス プライ 卜 パターン 
期 化 用/乱数 設定 用 定義 參 PSG 初期化 

C -…" ？ i©@« おの 歹 |」§^ (^) 
□ …… 猫の 移動 先の 列 番号 ハ z ' ' 

G …… 並べる 猫の 数 參 乱数 初期化 =；» ステージ ごとに 

H …… 猫の 移動 時の 効果音 用 決まった 乱数 を 得る ための 処理 

I …… ループ 用 參ステ 一ジデ 一夕 作成 (各 列に 
M(n) …… 各 列の 猫の 数 保存 用 いる 猫の 数 初期化 ノ 各 列の 大さ 

(n は 列 番号） さ 設定/並べる 猫の 数 設定） 

□ …… 移動 元の 猫の 数 ^ iSiiBi^?- 

P -… 移動 先の 猫の 数 ^ 幽 回 我ホ 

Q …… キー入力 苗 • ゲーム 画面の 表示 參最 下段の 

R …… 現在 挑戦して いる 面 列に 猫の 数 設定 鲁 ステージ 数と 

R(n) …… 各 列の 大きさ （n は 並べる 猫の 数 を 表示 

列 番号） (^) 本 一入 力 

S(n) …… 入力 値の 保存 用 へ" 
w、 Z …… 猫の 移動 時の 丫 座標 參 キー入力 受け付け 參 入力の 範 

増分 （ジャンプ 効果 用） 囲 外 判定 => 範囲 外なら 再 入力 參 

XI、 Y 1 …… 猫の 移動 増分 次の 場合 は 入力の やり直し (① 
ん /TV L さ 31 さ mem^jyb-yiAfyh^m ® r レイ . ガン 」=<^5^>«^ 

^Cvl 1 ^gf| 原 仁 〈綱 県^ 啓 伸^ W>;teX«i<j^/Q) r ピンク ソックス 5 



プログラマから 
ひとこと 



行 番号 はい まだに 赤かった 



【RASSA CORP] ひさびさに 採用に なった ので ながながと 書かせて 
もらう。 大学 受験の ため M ファンと は 約 1 年の ご無沙汰で あつたが、 結構 
変わって いるよ ラだ。 ファン ダムで は 1 画面の プログラムが 小さくな つて 
いた。 行の 終わりに あった あの リターン キーの ような マーク は どこに 行つ 
たんだろ ラ。 だが、 行 番号 はい まだに 赤かった。 そして マシン 語、 ビギナ 
—ズ と講 M がョ つ。 どちらも 面白かった。 それから 勝ち抜き C(3、 ゲーム 
制作 講座、 …… 。 これらの 応慕 要項が 一括され、 投稿 応募用紙が 付いてい 
た。 昔 は テク ポリと 合わせて 100£3 円で 買えた の だが 今では 買えない。 M フ 
アン も 高くな つた ものである。 しかし、 1 年間で こんなに 変われる ものな 
のか。 ま、 変われる か。 現に M ファン を 手に して 読んで るんだ から。 そう 
いえば、 5 月 号で 創刊 50 号 だそう で。 遅れば せながら おめでとう、 と 言わ 
せても らいます。 テク ポリ も 去年の 12 月 号で 創刊 100 号 を 迎えた ので、 T I 
M の 皆さんに はます ます 頑張って ほしいで すね。 これから も 良い 雑誌 を// 




-^ 1 ち 。一 lffl.5.2S.§asft. 

"ヽ ' /^r かき—。 ? 






'A 



移動 先と 移動 元が 同じ © 移動 先 
に 猫が いない、 移動 元が 満員 © 
取り消しの 入力） 參 入力の 保存 
/効果音/入力の 繰り返し、 終 
了/移動 元と 移動 先の 情報 設定 



ループ 繰り返し、 終了 肇猫 をキ 
ャラク 夕で 表示 參 効果音の 音色 
変更 參 移動 先と 移動 元の 猫の 数 
更新 肇 猫の ス プライ 卜 消去 



@ 猫の 移動 準備 @ クリ ァ 判定 



參 移動す る 猫の 座標、 移動 増分、 

Y 座標 増分の 設定 參 移動させる 
猫をス プライ 卜で 表示 參 移動 さ 
せる 猫の キャラクタ を 消す 參効 



(§) 猫の 移動 

參猫 移動 ループ 開始 參 猫の 移動、 
表示 *Y 座標 増分 更新 參猫 移動 



肇 移動 先と 移動 元の 猫の 数 保存 
參 猫の 移動の 終了 判定 まだ 移 
動す るなら 行 5 へ 飛^ 參ステ 一 

ジク リ ァ 判定 ク リ ァ なら/効 
果 音/ステージ 数 更新/時間 待 
ち/画面 消去/オール ク リア 判 
定 4 オール ク リ ァ でなければ 行 
2 へ 飛ぶ 參 ステージ ク リアで な 
ければ 行 4 へ 飛 ぶ 



〈鋼 県 >fei?i« 之 « 山 県 > 野 口 ait/© r ディ スクス テ- 
く 預 県 >;SJili^i<^iai 県 山口県〉 WffiE 男 



i ン #25」=«奇 玉 県〉 南 1；7 



まわし^ L 、いって もんじ やねえ 

^ - - ■: ■■■」■ . ： _— _ ■— ： ■ 



32/2+VRAM128K BY HIDEYUKI 



'遊び 方 は 36 ページ 



1 DEFINTE- N:CO し OR,0，0:SCREEN5:DIMA( 17, 1 1 
) :0PEN"GRP:"AS1 :F0RI = 1T014:C0L0R=(I，-I**( 

1 く 8),0，（7 - I)*t(I>7)) ： CO し OR I ： PSEK92-I . 196 
- I ) , ，TPSET : PRINT#1 ,"BY H I DE YUK I " : NEXT ： D = 
ATNd )*2/9:FORI = 0TO5 :A(0. 1*2) =Ih34-85 

2 NEXT:C = COS (D) :S = SIN(D) : FORI = 1 T01 7 : FOR J 
= 0TO5:P = A(I-1 , Jx2) :Q = A( 1-1 , J*2+1 ) :A( I , J»f 
2)=P*C-Q*S:A(I . J*2+1 )=Q*C+P*S:NEXTJ»I 

3 FORI=0TO1 :FORJ=0TO9: J=J-(J+I=0) ;G=J+I* 
12:FORK=JTO13:X=20-K*.4+(GMOD6)*41 ： Y=20- 
K*.4+(G¥6)*41 :E=I*7+(K-J)¥2+1 : CIRC し E(X，Y 
) ,20- K+(K- 10)*(K>10) ,E:PAINT(X, 丫）， £ 

4 NEXTK. J , I :FORI=0TO2:SETPAGE ,1+1 :CLS:FO 
RJ=0TO5 : FORK=0TO5:M=17-A( I»6+J .K*2+1 )¥16 
+ (KM0D3=1 )«12:C0PY( (MMOD6)«41 > (M¥6)*41 ) 一 
( (MMOD6)*41+40. (M¥6)*41 +40) . 0TO ( J»42 . A ( I 
*6+J ,K*2)+87) , ,TPSET:NEXTK- J, I :SETPAGE.0 
:CLS:S0UND7.62:S0UND8. 15 

5 N = 45 : H =1 -H: FORI = 0TO4:FORJ=H*2+1TO3-2*H 
STEP1-2*H:FORK=H*5T05-5*HSTEP1-2*H:FORL= 
0TON A 2*6:NEXT:N=N-1 : SOUND0 . ABS ( N ) *5+30 : C 
OPY(K*»42.0)-(K*42 + 41 .21 1 ) ,JTO( 107,0) :NEX 
TK.J,I:G0T05 




G …… 球 描画 時の 画面 上の 位置 
番号 (ページ を 41 ドッ 卜 X41 
ドッ 卜ず つに 分けて、 どこに 球 
を 描く か を 表す） 
M …… アニメ パターン 作成 時の 
画面 上の 位置 番号 （G と 別の 変 
数に している 意味 は 特にない） 
X、 Y …… 球 描画 時の 円の 中心 




鼴 3 次元 座標系 

A(n, m) …… アニメ パターン 
n の m¥2 個 目の 球の 座標 
MODE =0 なら 丫 座標、 1 な 
bZ 座標 （X 座標 は 固定） 
C …… アニメの 各 球の 3 次元 座 
標計 算用 = COS(D) 
□ …… アニメ 1 コマ 分の 回転 角 
度 （1 ラジアン =10 度） 
P …… アニメ パターン 計算 用 
(パターン n の ある 球の 丫 座標 
を 計算して いると き、 パターン 
n — 1 の 同じ 球の Y 座標） 
Q …… アニメ パターン 計算 用 
(パターン n の ある 球の z 座標 
を 計算して いると き、 パターン 
n — 1 の 同じ 球の Z 座標） 
S …… アニメの 各 球の 3 次元 座 
標計 算用 =S I N(D) 

その他の 変数 

E …… 描画 時の 球の 色 
H …… 回転 方向 （画面の 向かつ 
て 右から みて 時計回りなら 0、 
逆なら 1 ) 

I 、 J、 K、 L …… ループ 用 
N …… 汎用 カウン 夕 



7。ケ う マ 力ち 
ひ とこと 



【H I DEYUK I 】 何 本 か 送って、 自分で は 1 " おまけ」 と 思って いた ものが 
採用され る、 とい ラの はよ く ある 話 だが、 今回の ぼくな ど は 典型的な それ 
だ。 ナメた タイ 卜ル がそれ を 如実に 物語って いる。 はじめ AV フォーラム 
に 送ろうと 思って いたが、 ひねりがない ので ファン ダムに した。 直接の 動 
機 は 5 月 号 P52 右下す みの コメン 卜に よる。 この 鑑寅 プログラム を 見る と 
i 丄 t> き は、 必ず ブラウン管から 5m は 目を離 
してく ださい。 その ほうがより 美しく 見 
えます。 ところで 去年の 6、 12 月 号で 紹 
介した J. NI は、 なんと 今年の 数学 オリ 
ン ピック （ I M〇) の 3 次 予選 を 通過し、 
スウェーデンで 開かれる (去年 は 北京 だ 
つた） I MO 世界 大会に 出場し、 ついでに 
スウェーデン 人に なって、 犬ぞ りで 雪山 
を 登り、 冬眠す る ことにな りました (途中 
から ゥソ ）。 くそ 一、 いいな 一、 ラら やま 
しいな 一。 ちなみに 明 曰 は 中間 テス 卜最 
^ -ン . K ル /レン I ら ' 終日で、 英語と 物理です。 



今 ュぅチ ュ十ュ 七 




プログラムお 



(^初期化 

肇 変数の 整数 型 宣言 （E~N) 參 
初期 画面 設定 鲁 配列 宣言 參 パレ 

ッ卜 切り換えと 作者 名 表示 參パ 
ターン (] の 3 次元 座標 設定 

(O) 3 次元 座標 テ-ブル 作成 

參 プログラム 定数 設定 參 配列 A 
の 作成 (座標 テーブル 設定） 

(g) 球の 描画 

攀 アニメ パターン を 構成す る 18 
種の 球 を ページ [] に 描く 

(^アニメ パターン 作成 

參 配列 A にしたがって、 18 個の 
アニメ パ夕一 ンを ページ 1 〜3 
に 描く =*3 次元 Y 座標に よって 
画面の 丫 座標が 決まり、 3 次元 
Z 座標に よって 大きさつ まりべ 
ージ に 描いた どの 球 を 使う か 
が 決まる。 画面の X 座標 はパ夕 
ーン 番号に よって 決まる。 各 球 
の 配色が 点 対称な ので、 パター 
ンは 180 度 分で よく ソ 《ターン 作 
成 時に も 両端の どちらが 手前に 
なる か （どちらが 陰になる か) を 
気にしなくて よい。 



(g) メイン 処理 

鲁 変数 初期化 參 回転 方向の 切 り 

換え 參 時間 待ちと 表示 (繰り返 
し) 參行 5 にの 行) へ 飛 ふ' 



行 2 の 配列 A への 2 つの 代入 
文 は、 次の ょラな こと を 意味し 
ている。 つまり、 丫軸 上の 点 P。 

(y», o) を 原点 を 中心に 丫 一 z 

平面 上で 角 《 ずつ 回転 させ、 n 
回 回転 させた 点 P„ の 座標 を 
(Yn, z n ) で 表すと すると、 次 
のようになる。 

y„=y n -iC □ s タ一 z n — ,s i 
门タ 

z„=y„_,s i n 0+z a -iC o 
se 

どラ して そラ なる のか 理解す 
るのに 半 曰 も かかって しまった。 
次の 式の ほうが 簡単に 理解で き 
ると 思ラ が、 これ を 使わな かつ 
たの は 作者が 高 3 で 数学が 得意 
だから だろ ラか 7 ( —般に は 難 
しくても すぐ 思いつく という 意 
味。 ちなみに、 高 3 というの は 
作者が 書いて いるが、 数学が 得 
意 かど ラかは 知らない） 
y n = y。cas(ni?) 
Zn = y„s i n (n タ） 
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PASTEL BALL パステル ボ-ル 




CS32/2+VRAMB4K BY ひらの たくい ち 



遊び 方 は 37 ページ 



この プログラムの 行 1 にある 「醒」 は 力一 ソル キャラクタです。— キーボード 

から 直接 打ち こめません ので、 KEY 1 ,CHR$(255) を 実行して、 F 1 
キーで 打ち こんで ください。 



1 CO し OR 1 5 ,1,1 :SCREEN1 ， ： KEYOFF ： WI DTH22 ： D 
EFINTA-Z:COLOR=(2，7，5，5) ： C0L0R= ( 3 , 5 ， 7 ， 5 ) 
:C0L0R=(4，3，6，7) ： A=2 ： 0=2 ： P=3 ： Q=4 ： 0$="a R 
ED " ： P$ = "h GREEN" :Q$ = "p BLUE " 

2 R=RND(- TIME) : E$=CHR$ ( 27 ) +"丫" ： SPRITES t0 
)=" く— ■ チマ" K" :FORI=0TO2: VPOKE8204+I .34+17 
xl :NEXT: VP0KE8195 ,239:0NSPRITE60SUB6 

3 SWAPO$»P$:SWAPPS>Q$:SWAPO»P:SWAPP»a:C= 
RND( 1 )«3+2: PRINTE$+"%/"+0$: PRINTE$+" ，〃'十 
P$:PRINTES+"3/"+Q$:PRINTE$+" » X" 

4 SPRITEON:B=0:M=48:X=100:H=S-(H>S)^(H-S 
) : PRINTUSINGE$ + " HI-SCORE SCORE 

； H;S: IFA = 2THENY = 24ELSEY = 168 

5 M = M + B: PUTSPRITE0 » (M，95) ， 1 5 ： 丫 = Y + A : PUTSP 
RITE1,(X，Y)，C，0: IFY< -20ORY >20 0ORM > 1 46THE 
N8E し SEIFSTRIG (0) ANDB=0THENB=6:GOTO5E し SE5 

6 SPRITEOFF :PLAY"SM640C8" : D= ( Y< 93ANDY >83 
)-(Y<106ANDY>96) 

7 FORI = 0TO51 :X = X + 1 : Y = Y + D : PUTSPRITE 1 ， （X， 丫 
) ,C，0:NEXT: IFC = -(Y<60ANDY〉0)wO-(Y<120ANC) 
Y>60)*P- (Y< 180 ANDY > 120) ^QTH ENS =S+1 : A=-A: 
G0T03RETURN8 

S PRINTE$ + "5&GAME OVER" ： I F ST I CK ( ) TH EN A = 
2:S=0 :C し S :G0T03ELSE8 



mi さわやかで いい 曲 だよ 

【ひらの たくい ち jM ファンの 読者の みなさん、 はじめまして。 初 採用な 
ので 自己紹介 をしたい と 思います。 ぼく は 今、 名 古屋西 高等学校に 通って 
いる 高校 1 年生です。 バド ミン 卜ン 部に 入って います。 まあ このぐ らいし 
か 書く ことがない けど いちどに 2 本 も 採用され るなん て 夢の よう だ。 ファ 
ン ダムに プログラム を 投稿した ことがある 人 はわ かると 思う けど、 送った 
ら なるべく はやく 結果が 知りたい と 思う。 この プログラム は ゴールデン ゥ 
ィーク の 前に 送った から 休みの 日 も 配達して くれる か 不安だった。 なぜな 
ら数 曰で も 遅くな つたなら、 もし 掲載され ると したら 1 か 月 後になる かも 
しれない と 思った からだ。 だから ある 人に 休みの 日で も 郵便配達 をして い 
るか 聞いたり もした。 最後に 関係ない こと だけど ビー 卜 ルズの アビ イロ一 
ドに 入って いる r HERE, COMES THE SUNj を 聴いて ごらん。 
さわやかで いい 曲 だよ。 




I ス プライ 卜 座標 

M …… ホワイド ボールの X 座標 
X、 Y …… パステル ボールの 座 
標 

1 その他の 変数 

A、 □ …… パステル ボールの Y 
座標 増分 (衝突 前 は A 、衝突 後 は 
D を 使用。 A は 方向 も 表す） 
已 …… ホ ワイ 卜 ボールの X 座標 
増分 発射 判定に も 使用 
C …… パステル ボールの 色 
ES …… 表示 位置 指定の エス ケ 
ープ シーケンス 用 4CHR 
$ (曰 7)+" 丫" が 入る 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 
◦、 P、 Q …… まとの 色 
0$、 P$、 Q$ …… まと 表示 
用 ^ まとの 色 用 変数と ともに、 
毎回 内容が 入れ 換わる 
R …… 乱数 初期化 用 
《コア 

'"1 




o) 初期設定 



參画 面色 指定 參 画面 モード、 ス 

プライ 卜 サイズ 設定 參フ アンク 
シ ョ ン キーの 表示 消去 參 画面 横 
の 表示 文字 数 設定 參 変数 型 宣言 
參 パステル ボール 用の パレ ッ卜 
切り換え 參 座標 増分、 まとの 色、 
まと 表示 用の 各 変数 設定 

(©) 初期設定 その 2 

參 乱数 初期化 參 表示 位置 指定の 

エスケープ シーケンス 設定 參ボ 
一 ルのス プライ 卜 パターン 定義 
參 まと、 発射台の 色 設定 參スプ 
ライ 卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 



数 入れ換え 參 パステル ボールの 
色 設定 參 まと、 発射台 表示 

(g) ラウンド 準備 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
許可 參木 ワイ 卜 ボールの 座標 増 
分、 座標 設定 攀 パステル ボール 
の x 座標 設定 參八 イス コア 更新 
參八 イス コア、 スコア 表示 參パ 
ス テル ボールの 進む 方向 判定 =* 
判定に より パステル ボールの 丫 



(g) まとの 入れ換え 

まと 表示 用、 まとの 色の 各 変 



(0) ボール 移動 

參ホ ワイ 卜 ボールの 移動、 表示 
參 パステル ボールの 移動、 表示 
參 ミス 判定 ゆ パステル ボール を 
やり過ご すか ホ ワイ 卜 ボール を 

はずしたら 行 8 へ 飛ぶ 肇木 ワイ 
卜 ボール 発射 判定 ゆ 卜 リガ 一入 
力が あり、 木 ワイ 卜 ボールが 未 
発射なら 木 ワイ 卜 ボールの 移動 
増分 設定/行 5 へ 飛' 3; 參 発射 し 
なくても 行 5 へ 飛' 3; 

ボールが 当たった 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 効果音 參 衝突 時の 位置 関 

係に よって パステル ボールの 丫 

座標 増分 設定 は じかれ る 方向 

(o) パステル ボール 反射 

參 パステル ボールの 移動 ループ 
開始 參 パステル ボールの 座標 更 
新、 表示 參 パステル ボール 移動 
ループの 繰り返し、 終了 參 パス 
テル ボールと まとの 色 を 
同じなら スコア 加算/パステル 

ボールの 進む 方向 反転/行 3 へ 
飛 /3; 參行已 (次 行) へ 飛 ふ' 

®> ゲーム 終了 

參ゲ一 厶 オーバー メッセージ 表 
示參リ プレイ 判定 （スティック 
入力） 4 入力が あれば 座標 増分、 
スコア 初期化/行 3 へ 飛 ぷ參行 
已へ 飛^ 
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卜ラ翻 者の TAKE A CHANCE 



C^2/2+VRAM64K BY HASEMAKO 



遊び 方 は 37 ページ 



10 ，肇— TAKE A CHANCE 1991/5 
20 SCREEN 1 ， 1 ,RNDC -TIME) : KE YOF F : W I DTH32 : C 
OLOR15，1 » 14.-DEFINTA-2 rDIMAC 12) ，XU2) :FOR 
I=336T0719: A$=BIN$(VPEEK(I )¥4) :B$=LEFT$( 
A$ . 1) : VPOKEI ， VA し （ "&B"+B$ + B$ + RIGHT$ ( A$ ，6) 
) :NEXT 



30 FORI = 0TO10:SPRITE$(I)=' r く' 
$C 1 +1 1 ) 零ず 零—" :NEXT 
40 M$="03G . G8EGOC8CC803G2 
3A16G1 G .G8AB0CSCD8E2 
1 D.D8D03B8.G160CEG2 
1 G • G8EC8 .03B16A . B80CDE2 . DC1 

2CE2. G2G2G8G2. . E2DDC1 " : A$="A しし 



SPRITE 



AB8.0C16DC8.0 
DCQ3BAS . G1 60C 
EGF8. E16D8C8D 
03G20C 
CLEAR 



50 GOSUB260 ;GOSUB240 :GOSUB280 
60 '•— flAIN — • 

70 L=1 :T=0:E=0:n=0 :ONSTRI6GOSUB130 , 130 
80 IFPLAYC1 〕THEN80ELSEY=0:CLS:GOSUB330:C 
OLOR=(15，0，0，0) :I_OCATE12，10:PRINT" LEVEL" 
L: FORI =0TOT 000: NEXT :GOSUB320:CLS:COLOR=( 
15，7，7，7) :FORI=0TO400:NEXT 
90 GOSUB260:GOSUB230:FORI = 0TO10:XCI J=70 + 
RND(1 )*C70 + L)-L*3: IFX( I ) く 24T 議 X( I ) =24 
100 PUTSPRITEI + 1 1 , (X( I) , 1^16-1 ) , RND( 1 )^1 
3+2:NEXT 

110 STRI6(0)ON:STRIG(1)ON 

120 FORI=0TO168:PUTSPRITEY» (I ,Y*16+1 ) :NE 
XT:STRIG t0)OFF :STRIG ( 1 ) OFF : FORI = 0TO600 : N 
EXT:GOSUB330 :GOSUB270 

130 STRIG(0)OFF:STRIG(1 ) OF F : J = ABS C X C Y ) - V 

PEEK(6913 + Y*4) ):A (丫 ） = (J - 10)w(J く 10) ： LOCAT 

E2" Y 长 2: PRINTUSING'W : A(Y) 

140 IFA( Y)¥1 0THENBEEP 

1 50 Y = Y+1 : IFY¥1 1THENELSERETURN1 1 

160 A=0 :C=0 : FORI =0TO20 : NEXT: FORI =0TO1 : 

A = A + AC I ) :L0CATE27» 1*2+1 r PRINTUSING"###" : 

A; :BEEP:C = C + A(I)¥10:NEXT:B = 2 A ( (C>2)*(2-C 

) ) ： IFB>1THENLOCATE23，21 : PRINTUSING"## 

;B:GOSUB310ELSEFORI=0TO100:NEXT 

170 IFATHENFORI=1TOA:T=T+B:GOSUB230 :NEXT 

180 FORI =0TO1 800: NEXT :GOSUB330 

190 IFA く 70THENGOSUB270ELSEL = い 1 



200 IFL く 21T 闘 RETUR 議 ELSEE-1 : FORI=0TO99 
9:NEXT: FORI=1T09: し OCATE7+I ，8: PRINTMID$( A 
$， I ， " : IFI = 4THENFORJ = 0TO100 :NEXTELSEBEEP 
210 NEXT : FOR I = 0T0 1 000: NEXT :GOSUB240: FORI 
=0TO80 0:NEXT:PLAY"T122S0M9000OCC8.C16C8O 
3B8A8G8" : FORI =0TO1 400 : NEXT : GOSUB280 
220 SUB 

230 10CATE25，23=PRINTUSIMG"#####" ； T; :RET 
URN 

240 FORI=9TO0STEP-1 : I FT >T ( I ) THENT C I + 1 1 =T 
( I ) :T( I ) =T: L ( 1 +1 ) = し （ I ) : L ( I )=L-1 
250 NEXT:FORI=0TO21 え OCATE23 ， I : PRINTSPC ( 
8) ； :NEXT: L0CATE24, : PRINT" TOP 10" :FORI = 
T09: LOCATE23， 1*2 + 2: PRINTUSINGItt" ： し （ I ) : : 
PR INTUSING" ； T(I) : : BEEP : NEXT : RETURN 
260 FORI = 訂 024 : L0CATE22 ， I : PR INT つ"：： NEXT 
:LOCATE26 ) 20:PRINT"» —— : L0CATE23 . 22 : PR 
INTUSING" = L##= = = = = " ； L ； : RETURN 
270 し 0CATE8 ，8: PRItMT'GAME OV^R" :GOSUB240 
280 RES TORE 330 : FORI =2T04: READBS ： し 0CATE3, 
I:PRIMTB$:NEXT:L0CATE6， 1 2 : PR I NT" PUSH SPA 
CE KEY" : LOCATE 12 ， 1 6 : PR I NT" TO" : L0CATE8 ， 19 
： PRINT" GAME START'" : LOCATE 5 ， 22 : PRINT" 1 991 
BY HASEMAKO" ； : FORI=0TO1 ： ONSGN C E ) G0SUB29 
0:I=-CSTRIG(0)ORSTRIGC1 ) ) ： NEXT : RETURN70 
290 GOSUB300 : E=E+1 :L0CATE8»8: IFE¥1 5THENP 
RINTSPC(9) ： E=1 :RETURNELSEIFE¥6THENPRINTA 
$: RET 画 E し SERETURN 

300 I FPL AY ( 1 )THENRETURNELSEPLAYMID$(M$，M 

*20+1 ,20) :M=(M+1 )M0D9:RETURN 

310 S0UND7* 56:SOUND1 ， : SOUNDS ， : S0UMD5 ， 

:SOUND0 , 100 :SOUND2 ? 80 :SOUND4»40 : F0RI=1 5T 

O0STEP-1 : SOUNDS, I :S0UND9 , I : S0UND1 ， I : FOR 

J=0TO60+(I=15)*240:NEXTJ ) I :RET 画 

320 FORI=0TO14:K = 7-ABS C7-I ) :C0 し 0R=(15，K, 

K，K) :FORJ=0TO6-(K=7)^860:NEXTJ, I rRETURN 

330 FORI=0TO21 : PUTSPRITE I » ( > -32 ) : NEXT : R 

ETURN:DATA i ！ , I TAKE A 

CHANCE I ， 1 1 

340 ，♦- MAKE By Hasegawa Makoto 



変数の 意 



p プライ 卜 座標 



X(n) …… 各 フレームの X 座標 
吋 n は フレーム 番号 
Y …… ボールの 丫 座標 

F その他の 変数 

A、 已 …… スコア 計算 用 
A(n) …… 各 フレーム ごとの 得 
点 



A$、 已$ …… デ 一夕 読み こみ 
用/汎用 

C …… 10 点の 回数 
E …… オール ク リア フラグ 
I 、 J …… ループ 用/汎用 
K …… パレ ッ卜 切り換え 用 
L …… レベル 

L(n) …… 卜ップ 10 のク リア レ 
ベル 

M …… BGM 演奏 用 カウンタ 
MS …… BGM 用 MML 
T …… スコア 



:n) …… 卜ップ 1D の スコア 



プログラム 解説 



ID REM 文 

P0 初期 画面 設定/変数 型 宣言 
/配列 宣言/太 文字 処理 
3D ス プライ 卜 パターン 定義/ 
エスケープ シーケンス 設定 
40 効果音、 メッセージ 用 変数 



50 卜ップ 10 表示 (行 240 呼び出 
'画面 枠 表示 (行 260 呼び出 



^ 表示 (行 呼び 
出し） 

GO REM 文 
70-210 メイン 

70 変数 設定 Z 卜 リガ 一入 力 

時の 割り こみ 先 指定 

80 演奏 終了 判定/画面、 ス 

プライ 卜 消去/レベル 表示 

90 画面 枠 表示/スコア 表 

示 （行 230 呼び出 I 

厶 位置 設定 

1QD フレーム 表示 
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110 卜 リガ 一入 力 時の 割り 

こみ 許可 

1P0 ボール 移動、 表示/卜 リ 

ガー 入力 時の 割り こみ 禁止/ 

ス プライ 卜 消去 (行 330 呼び 
出し） ノ ゲームオーバー 処理 
へ 飛 ふ' (行 270 呼び出し） 
130 卜 リガ 一入 力 時の 割り 
こみ 禁止/得点 計算、 表示 
140 スコアが 10 点なら 効果音 
150 レベル 終了 判定 
1BD-170 合計 得点と スコア 
計算、 表示 

180 時間 待ち/ ス プライ 卜 
消去 

190 ゲームオーバー 判定 
20 [！〜 オール ク リア 判定 
/オール ク リア デモ 

^^Q rem 文 



230 スコア 表示 サブ 
240-P5D 卜ップ 10 表示 サブ 
260 画面 枠 表示 サブ 
P7D ゲームオーバー サブ ゅメ 
ッ セージ 表示の のち 卜 ッ プ 1 □ 表 
示 サブへ 飛 /3( 

PBD タイ 卜ル サブ =<> タイ 卜ル 

画面 作成/効果音 および 演奏 終 

了 判定/リブ レイ 

290 オール ク リア サブ 

300 オール ク リア 時の BGM 

演奏 サブ 

310 効果音 サブ 

320 フェードイン 'フエ一 ドア 

ゥ卜 サブ 

33 口 ス プライ 卜 消去 サブ/夕 
ィ 卜ル 表示 デ 一夕 （行 28D で 読み 

こみ） 

340 REM 文 



中和 




き 鄉 2 ん 



ファ^ タムが あつたから 

【HASEMAKO】 採用 どうも ありが とラ ございます。 
しかし まあ 球団 歌と ユニフォーム では 曰 本 一の タイガー 
スも、 これ を 書いて いる 時点で 最下位が 決まって しまい 
ました。 それ はそうと、 私が パソコン を MSX に 決めた 
の は (買って 約 1 年)、 M ファンの ファン ダムが あつたか 
ら です。 文法 は ほとんど ファン ダムで 覚えました。 ファ 
ン ダム 投稿者の 中から、 将来の パソコン 業界 を 背負 ラょ 
うな 人が 出る といい なと 思います。 



プログラム 確認 用 データ I 使い方 は 7〗 ページ 



1 >cA90 
50>Od10 
90 >nt k0 
130>3B81 
170 >Od70 
210 >JS01 
250 >j FV1 
290 >f hX0 
330 >OF j 1 



20 >90f 2 
60>GP20 
1 00 >dnD0 
140>nm10 
180>LA20 
220>N920 
260 >6bg0 
300>qUJ0 
340>qMF0 



30>EOR0 
70 > しし 90 
110>mU20 
150>mV40 
190 >8T40 
230>PE40 
270 >LJ50 
310 >kNg1 



40 >t kE5 
80 >Mi Y1 
120 >v8g0 
160>hvO3 
200 >QhB1 
240>JUg0 
280〉5 しし 4 
320>w3f 



<BTB 溶液の 性質 ~ 



EZS32/2+VRAM64K BY ひらの たくい ち 



遊び 方 は 38 ページ 



10 COLOR15，0，0:SCREEN5，0:OPEN"GRP:"AS#1 ： 
H=8:S=120:X=118:R=RNDC-TIME) 
20 FORI=0TO2:READA»B ) C»D:CIRCLEC70 J A) ，B， 
15，C，D， .24:NEXTI:DRAW"BM50 ， 1 00M52> 1 06D40 
BM90 ， 1 00M88> 1 06D40BM665 1 06M70 ， 109M74 ， 106 
BM86>108D18BD10D8" : FOR I = 1 T02 ： COP Y C 5 » 80 ) 
- (90， 160) TO (50+ ひ 54， 80) : NEXTI : SPRITES C ) 
="x ふと やわ x" :SPRITE$( 1 )="< ！ ゎシ 8 " : SPRITES ( 
2〕=" pp*) り p " 

50 F0RI=2T07:READA，B，C:C0L0R=(I，A，B，C) :N 
EXTI:FORI = 0TO3:READA J B ? C:PAINT(A,B) ，C， 15 
:NEXTI:DRAW"BM65 ) 160" :PRINT#1 ，"H+ これき 中 わさ 
せる OH -"： DRAW"BM54, 180" ： PRINT#1 ，"[小] 鲁 
••••••• [太]" 

40 W=INTCRND( 1 )*41 ) ： I FW=20THEN40 

50 GOSUB100:ONSTRIGGOSUB90:C2=3: PUTSPRIT 

E1 ， (68.60) ，11 :STRIG (0)ON 

60 ST=STICK(0) ： IFST=7THENC2=3: PUTSPRITE1 
, (68,60) ， 1 1ELSEIFST = 3THENC2 = 5 ： PUTSPRITE1 
， (176,60) ， 11 

70 IFX<94ORX>150THENH=-H 



80 STRIG(0)STOP:X = X + H:PUTSPRITE0, (X, 180) 
5 8:STRIG(0)ON:GOTO60 

90 STRIG(0)OFF:V=(X-78)/8:FORI=1TOV:FORJ 
=0TO1 1 :PUTSPRITE2, (122， J* J) > C2 : NEXT J : PUT 
SPRITE2， （0,212) :S0UNC>7，56:S0UNC>8，16:S0UN 
D12 5 8:SOUND13»0:FORK=90TO0STEP-1 :SOUND0» 
K:NEXTK» I : IFC2=3THENW=W-VELSEW=W+V 
100 IFW<20THENC1 =2ELSEC1 =4 
1 1 IFW=20THENPAINT( 128» 140) ，6， 1 5 : PAINT( 
128， 1 30) ,7， 15 : DRAW^BMSS'^CS" :PRINT#1 ， "^ひ 
とに 中 わし fe*" :GOTO120ELSES=S— 20: IFS-0THENDRA 
W W BM86»40" : PRINT#1 ， "へつ く？ お M ！ " :GOTO120EL 
SEPAINT(128，140) ，C1 ，15:PAINT(128，130) ，C1 
+1 ,15:STRIG(0)ON:RETURN 

120 DRAW"BM86，60" r PRINT4M , "Score" ； S : POKE 
-869， 1 :RUN 

130 DATA100 .20 ，5，4.5,130，18，，6，146，18 ふ 
，ん，ん，，7，7，，，，4，，，7，，4，，，7，，70，140，2，70，1 
30，3,178，1^0，4，178，130，5 




|"ヌ プライ 卜 座標 

X …… メーターの X 座標 

『1 の 他の 変数 

A、 巳、 C、 □ …… デ一 夕 読み 
こみ 用 



C1 …… ビーカーの 液の 色 

ce …… しずくの 色 

h …… メ一 夕 一の x 座標 増分 

I 、 丄 K …… ループ 用 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スコア 

ST …… スティック 入力 用 
V …… しずくが 落ちる 回数 
W …… 溶液の 濃度 =i>20 が 中性 



(緑色)、 19 以下 は 酸性 (黄色)、 
21 以上 は アルカリ性 (青） 

10 初期 画面 設定.'' 変数 設定 パ 

乱数 初期化 

2D ビーカ一 表示/ ス プライ 卜 
パターン 定義 

30 パレ ッ卜 切り換え/左右の 



ビーカーに 色 を 付ける/メッセ 
ージ 表示 

40 溶液の 濃度 決定 
50 ク リア 判定 サブ 呼び出し/ 
卜 リ ガー 入力 時の 割 り こみ 先設 
定 /選択 カーソル 表示/ 卜 リ ガ 
一入 力 時の 割り こみ 許可 
BD 選択 カーソル 移動' 表示 
70 メーターの 方向転換 



BO 卜 リガ 一入 力 時の 割り こみ 
保留/メーター 移動 • 表示/卜 
U ガー 入力 時の 割 りこみ 許可/ 
行 60 へ飛ぷ 

90 卜 リガ 一入 力 時の 割り こみ 
禁止/ しずくの 落下/効果音/ 
濃度 変化 

100 溶液の 色の 決定 

I1D 中和 判定 4 中和したら 溶 

液の 色 を 緑に 変化/ メ ッ セージ 



表示/中和し なければ スコア を 
減らす/ゲームオーバー 判定 
メ ッ セージ 表示/まだなら 溶液 
の 色 変化/ 卜 リ ガー 入力 時の 割 
りこみ 許可/もとの 処理へ 
120 スコア 表示/リブ レイ 
13D ビーカー 描画 データ （行 20 
で 読み こみ)/ パ レツ 卜デ 一夕、 
溶液の 色、 塗りつ /3; す 座標 デー 
夕 （行 30 で 読み こみ） 



*7t2 ケラ マが 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は 71 ページ 



10>k2X0 


20>NRH8 


30>FYF3 


40 >gq60 


50>eJG0 


60>3se0 


70>d050 


80>wkF0 


90>pXX3 


l00>Bn30 


1 1 0>0Qh4 


120>EYC0 


130>9n31 









生 up め 不思議 



【ひらの たくい ち】 中学生の キミ。 理科の テス 卜の 点 を 上げた ければ すぐ 
にこの プログラム を 打ち こみなさい// 成績 アップ 間違いな し// さらに 

中 3 の 人 は 入試 対策 も バッチ リ だ// ぼく は 実際に 理科の 時間に この ゲー 
厶と 同じ こと を やった けど、 本当 はもつ と 微妙な 置で 色が 変わって しま ラ 

ん だよ。 それから 関係ない けど、 



fm electrwi 




ぼくが 考えて 不思議に 思って い 
る ことの ひとつと して、 この 世 
界の 物質 はすべ て 原子から でぎ 
てい るんだ から、 生物が 考えた 
り 思ったり する 「心」 も 「原子 や 
電子な どが 動く j と考えられる 
と 思う。 でも 原子が このように 
つながったら、 なぜ 「生命 」 や 
「心」 みた いなもの を 持つ のかが 

不思議 だ。 P.S. 安田 昇 一、 水 

野 俊 邦、 磯山 祐ー、 そして 東京 
に 住んで いる やまさん、 ちゃ ま、 
だいち やん。 見て るか 一。 




(キク か 、に ゲーム を している。 
そこへ ミル^ ^) 
ミル （c? 1 ) ： +^ ク ちゃん、 何 やつ 
てんの？ 

キク （竿） ： あ、 ミルち やん。 これ 
は 「中和」 つてい う ゲームよ。 
ミル： この コップに 入って いるの 
は才 レンジと グレープジュース？ 
キク ： ちがう わよ./ 
ミル： え、 ちがう の？ じゃあ、 
グレープフルーツと ブルーべ リ 一 
かな あ。 

キク： だから あ、 ジュース じ やな 

いの./ これ は BTB 溶液な の。 そ 

れに コップじゃなくて ビーカーよ 

ミル ： なんだ あ、 おもしろく ない。 

キク ： ほんと に 食べる ことし カ^! 

にないん だから。 

(こ 二で、 せんせい 登場） 

せんせい： ほら ほら 2 人と も、 【ナ 

ん かはいけ ない よ。 

キク ： だって、 ミルち やん、 食い 

し W なんだ もの。 

せんせい： （画面 を のぞきこん 

で） どれ どん 二れ は BTB 溶液 だ 

*ao すると、 中和の 実験 をして い 

る わけた ' 

キク ： 中和って ？ 

ミル ： なんだ、 矢 n らな いで やって 

たの？ 

キク ： いい じ やない の./ じゃあ、 
ミルち やん は 知っている わけ？ 
ミル ： もちろん 知らない./ 
せんせい： ハハ ハ。 じゃあ、 ^ 
は 中和に ついて 勉強しょう。 
鬭隱. 中 注. ァ励リ 性 

せんせい ： 水に 何 かの 物質が 溶け 
ている もの を 水溶液と いうんだ。 
そして、 水溶液 は それぞれ き 質 
によって、 3 つに わける ことか' で 

さる C 




キク: 酸性 '中性' アルカリ性: fee 

ミル： ふ〜 ん でも、 それに は ど 
んな ちがいが あるの？ 
せんせい： リ トマス 試験紙 は 知つ 
ている かい？ 

ミル ： あの 赤と 青の、 のりみたい 
なやつ でしよ。 

せんせい： そう。 そ^ と 青の リ 
トマス!^ Ift を 水溶液に 浸す と、 
^ii は 赤に は しないが、 青 を 
赤く 変化 させ るんだ。 それに 対し 
て アルカリ性 は、 青に は JaS しな 
いが 赤 を 青く 変化させる。 中性 は 
赤 も 青 も、 どちらも 変化し ない。 

キク ： BTB 溶液で は？ 
せんせい ： 水溶液に BTB 溶液 を 
入れる と、 SHi は 黄色に、 アル 力 
リ性は 青に、 中性 は 緑色に 変化す 

るんだ。 

るって 7 
キク ： じゃあ、 この ビーカーの 中 

の 黄色い 液体 は ®Hf、 青色の 液体 

は アルカリ性 なの: tao 

せんせい ： そう。 そして この ゲー 

ムの 目的 は 何だった かな？ 

キク ： 黄色と 青色の 液体 を まぜて、 



緑色の 液体に する 二！: 了 
ミル ： という こと は、 隱と アル 
カリ 性の 液体 を まぜて、 中性の 液 
体に する つて ことか/ 
せんせい： 大当たり。 それが、 中 
和す るって ことなんだ。 
ミル： へえ 一。 でも、 なんて^ 14* 
中性 • アル 力 リ性 のちが いがで て 
く るの かな あ。 

せんせい： それじゃ、 まず 胃 質 
の 話 をしょう。 
顯聰 質って 航 ろう 

せんせい ： 水溶液に は • 質の も 
の と 非 誘 質の ものと が あるん だ。 
，質と いうの は、 水溶液に なつ 

たと き m>i を 通す 物質で、 
質 は、 逆に 衝 ず を 通さない 物質の 
こと をい うんだ。 

キク ： なんだか むずかしそう。 で 
も、 どうして ， 質の 水溶液 は電 
流 を 通す の ？ 

せんせい ： うん、 いい 質問 だ: fee 

それ はィォ ンの おかげなん だ。 
ミル 'キク ： イオン？ 

■^0) ^「イオン」 

せんせい ： イオンに は、 + イオン 



と 一 イオンの 2觀 が あり、 
質 は 水溶液 中で かな らず + と 一の 
イオンに わかれ るんだ。 そして、 
水溶液 中 に は か な ら ず、 + の 水素 
イオン H + と …… 
ミル： 酸素 イオン/ 
せんせい： ところが そうじゃ なく 
て、 かわりに 一の 水 謝ヒ物 イオン 
OH- が 存在す るんだ。 この 2 つ 
の イオン 力 < '水溶液 C% 質 を 決めて 
いるんだ よ。 
ミル： どういう こと ？ 
せんせい ： 2 つの イオン を 比べ 
て、 水素 イオンが 多い 水溶液 は 酸 

，匕 物 イオン 力、' 多 いのは ァ 
ル カリ どちらも 同じ 数 だけ あ 
るの が 中性になる。 
キク ： それじゃ 中和す るって こと 
は、 水素 イオンと;^ H 匕 物 イオン 
の！^、' おな じ にな る こと なの れ 
せんせい： そのと おり。 水素 ィ才 
ン と:^ 匕 物 イオンか'、 1 ： 1 で 

して tKA 、'できる。 二の 二と を 
中和と いうんだ よ。 
キク ： イオン 式で いうと、 H++0 

— H 2 Otao 
せんせい ： そうだん イオンの こ 
と をく わしく 説明す ると …… O 
ミル： さあて、 中和の こと も わか 
つたし、 むずかしい 話 はぬ きにし 
て、 さっそく ゲームしょう つと/ 
( ミ ルが' MSX に 向かって ゲームに 
熱中す る） 

キク ： あらあら、 ミルち やん、 遊 
び はじめち やった。 
せんせい： ミルち やん も、 キクち 
やん と 混ぜて 中和 すれば、 もう 少 

し マジ メ になる かも しれない: tec 
ミル： せんせい、 それ はないで し 

よ/ 

キク 'せんせい ： ゾ、 ハハ ハ/ 
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. LEVEL. I ' 3E さ T 


Sim Face シム フェイス 







10 CO し OR15，5，1 :SCREEN2»1 : KEYOFF : DEFINTA- 
Z:R=RND (- TIME) : OPEM"GRP : " AS#1 :OMSTRIGGOS 
UB140:FORI=0TO5:READF(I) ，A(I) ，B(I) :NEXT 
20 FORI = 0TO63:VPOKE14"336+I，VAL("&H" + MI[)$ 
("00007CFE8200 00 000 07CFE8200 000 000 003854 
9244380000000000FE00000000001818183C3C18 
00 00181818183C3C0 00000 00FF7E3C0000000 00 
7E7E7E3C00" .1*2+1 >2) ) : NEXT : 0$ = " R24-D2068L 
8H8U20 ,r : E$ = f, U6R4F4E3R1 0F3D2L24 W 
30 FORC=8T017:CLS :BEEP:CO し OR15 = DRAW"BH20 
，8 W :PRINT#1 ，USIN に LEVEL BEST ; 

C-7;HCC-8) :COLOR1 :A=(RND(1 ) ^33+ 1 ) ^3 : B= ( 
m\IDn)w18+12)w3:S = 0:PLAY"V15L16GDEA":ORA 
W"C9S = C;BM = A; » =B; " + D$: PAINTC A+1 » B+1 ) >9: D 
RAW"C1S = C;BM = A; » =B ； " +E$ ： PA INT C A + 1 ，B - 1 ) ，1 
40 FORI = 0TO5:X = 0: Y = :F = 0:PLA 丫" 04514(1100" 
50 STRIG (0) ON : PUTSPRITEI » (X，Y)，J，F(I)*2: 
IFF=0THENX=(X+3)MOD240ELSEY=(Y+3)MOD176 
60 J=C J+1 )M0D15+1 :GOTO50 

70 PUTSPRITEI » (0.209) ： X ( I ) =X : Y C I ) = Y ： T= 1 
-SQRC (X-A-AC I)*C/4) A 2+ CY-B-B( I)*C/4) A 2) : 
S=S+T:C0L0R-6*(T>6) : PRESET ( ， 32+ 1*8 ) : PR I 
NT#1 '"nNEXTrPLAYKOSCDEDE^DRAWHEh 16" 
80 PRINT#1 ，"THIS FACE IS POINT! 1 " : S 

C=SC+S:S(C-8)=S:IFS>H(C-8)THENH(C-8)=S 



90 FORH=0TO19: J=C J+1 ) M0D1 5 : COLOR J + 1 :DRAW 
"BM1 14. 16" : PRINT#1 ， S : P= 1 - P : FORI = 0TO5 : PUT 
SPRITEI, (X(I) ，Y(I) ) ，1 ，F(I)*2+P:NEXTI，H:F 
ORI=0TO5:PUTSPRITEI ? (0，209) :NEXTI，C 
100 C0L0R8. 1 :CLS: P し AY な DEE" :DRAW"Bn88， 16 
":PRINT#1，"R E S U L T" : IFSC>HSTHENHS=SC 
110 FORH=0TO1 :Z=H*20:LINE(0»40+Z)-C50»60 
+Z) ，15，B: し INE(0，100+Z) - （50，120+Z) ，15，B:P 
RESET(8 5 45 + H^60) = CO し 0R8 : PRINT#1 ，"し EVE し" : 
PRESET(8,65+H^60) :PRINT#1 ，"POINT w 
120 FORI=0TO4:W=I^40:LINE(50+W»40+Z)-(90 
+W»60+Z) » 15, B:LINE(50+W» 100+Z)-(90+W> 120 
+Z) > 15,B:COLOR10:PRESETC60+W ) 46+H^60) : PR 
INT#1 ， Hw5 + I + 1 :COLOR3:PRESET(5"W,66 + Hw60 
) :PRINT#1 ，ぉ1【+ ###"にま5 + 1) :NEXTI>H:S 
= SC:SC = 0:COLOR5 iDRAWBMI 52» 160" 
130 PRINT#1 ， US I NG" TOTAL + ;S: DRAW" BM1 

52» 174" :PRINT#1 ， USING "BEST +###"HS:FOR 
I=0TO1 : 1= - STRIG (0) :NEXT:COLOR»5:GOTO30 
140 P し AY"02C0" :STRIG (0)OFF : IFF=1THENRETU 
RN70ELSEF=1 :RETURN 

150 DATA0 ，^，4，0 ，15 ， ん， 1，4，6，1，15，6，2，9，11 
，3，9，19 



変数の 意味 



P プライ 卜 座標 

X、 Y …… パーツの 座標 

P フ フィック 座標 

A、 B …… 顔の 輪郭の 座標 

「その他の 変数 

A(n)、 B(n) …… 各 パーツの 
べス 卜 座標 ゆ n は パ一ッ 番号 
C …… 輪郭の 倍率 =* レベル 
□$、 E$ …… 顔 描画 データ 
F …… パーツ 移動 方向 (] = 右、 
1 = 下 

F(n) …… パ一ッ n のス プライ 

卜パ 夕一 ン 番号 

H、 I …… ループ 用 

H(n) …… 各 レベルの 最高 ボイ 

ン卜兮 n は レベル 数 

HS …… 八 イス コア 

J …… パーツの 色 切り換え 用 

P …… パーツの 表示 切り換え 用 

^パーツ アニメーション 用 



R …… 乱数 初期化 用 

S、 T …… ポ イン 卜 計算 用 

SC …… スコア 

S(n) …… 各 レベル ごとの ポィ 
ン卜 =on は レベル 数 
X(n)、 Y(n) …… パーツ 座標 
保存 用 

W、 Z ……リス 卜 短縮 用 



プログラム 解説 



10 初期 画面 設定/変数 型 宣言 

/乱数 初期化/ 卜 リ ガー 入力 時 
の 割り こみ 先 指定/変数 設定 

20 ス プライ 卜 パターン 定義/ 



3D 画面 作成/効果音 

40 変数 設定/効果音 

50 卜 リガ 一入 力 時の 割り こみ 

許可/顔の パーツ 表示/パーツ 

移動 計算 

BD パーツの 色 切り換え/行 50 
に 飛/ ヌ 

70 パーツ 消去/座標 保存/ ポ 
イン 卜 計算 • 表示/効果音 
80 レベル ごとの ポ イン 卜 計 



算 • 表ホ 

90 パーツの アニメーション 処 
理. /パーツ 消去 
1 叩〜 130 結果 表示/リブ レイ 
(卜 リガ 一入 力） 



140 効果音/卜 リガ 一入 力 時 
の 割り こみ 禁止/パーツ を 置く 
かど ラか 判定 • 
150 パーツ デ 一夕 （行 10 で 読み 
こみ） 




マイナス 得点 



【木 内靖】 この ゲームの 音 を 聴いて みて ください。 ビ …… ビ …… ビ …… 。 苜 
なつかしの デジタル 音です。 ゲーム ギアで ボリューム を 最大に したと ぎの 

音 割れした 音 に似てい ます。 聴き 
/)> 二 f たさ や プログラム を 打ち こんで 聴 

いてみ てくだ さい。 この ゲーム は 

600 点 満点です が、 多分、 半分と る 

の も 難しい と 思います。 しかし ャ 
ケクソ になって マイナス 得点 を 争 
ラ なんて こと はやめ ましよ ラ （経 
験 者 は 語る )。 羽 山から ひとこと 
…… このごろ ウィル シュで 遊んで 
いまし ゆ。 ウィル シュ は、 おちし 
ろいで しゅ。 ウィル シュの 欲しい 
かたは 家まで 来て くだし やい (羽 
P&eseNTePBYflc 山輝彦 & 山 本 瑞樹、 談)。 




プログラム 確認 用 データ 使い方 は 7 〗 ページ 



10>1761 


20 >dBP6 


30 >awg6 


40 >QkA0 


50>KVi0 


60 >AA30 


70 >L1L3 


80 >7K01 


90 >PdK2 


1 00 >tNa0 


1 1 >BxJ2 


120 >Bp36 


130>2NB1 


140>jkD0 


1 50 >26B0 
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'り ぼり やさん 





ES3ES32/2+RAM8K BY TOM すけ 



10 SCREEN2» 1 rC0L0R15，4， 1 2 ： DEFINTA-Z ： OPEN 
"GRP: "AS#1 : FORI =0TO4 : RE ADAS : B$="" :FORJ=0 
T07:B$ = B$ + CHR$(VAL(HID$(A$，Jw2+1 ，2) 
) ) :NEXT:SPRITE$(I )=B$:NEXT:DATAEEAAFE44B 
A7CFEEE. 40 A8F0F97EBD.473DBEFC9A ,006030,0 
0C0 

20 CLS:PRESET(72>8) '.PRINTttl ， US ING" HS = ## ひ 
き S = ## ひき"： V，G=CIRCLEU8，18) ，15，12，- 6，- 5 
.7:PAINT(9»9) ,12:FORI=0TO3-CG=0)^10 : PUTS 
PRITEI ， （ ，209) :NEXT:PUTSPRITE0 ， （ 12 ，9) ，3 
30 X=50 + RND(-TIME)w180:Y = 50 + RND(1 )*12(3: A 
=2:B=2:C=0:D=0:P=30:Q=25:K=P:L=Q:T=(H+G¥ 
5)^4: FORI=0TO1999: NEXT 

40 X = X + A: Y = Y + B:IFX<450RX>2350R(RNDC1 X .0 

7ANDX>50ANDX<230) THENA=-A:GOSUB160 

50 IFY<450RY>1750R(RNDC 1 ) > . 93ANDY >50ANDY 

<170)THENB=-B:GOSUB160 

60 S=STICK(0) :P=P+( (S>=7ANDP>45)-(S=3AND 
P く 240) )*12:Q = Q+( (S = 1ANDQ>10)-CS = 5ANDQ<15 
0) )*12:PUTSPRITE3, (T*2，0) ，8，4 
70 IFO<3ANDSTRIG(0)ANDS=0THENPLAY"V14O7L 
64GAB" :D = D+1 : CO し 0R1 = PRESET ( 1 92 + D*8 ， 8 ) ： p 
RI 請 1 ，"*":E":F = 4:GOSUB150:E = 6:F = 15:K = P 
:L=Q:GOSUB150:FORI=0TO999:NEXT:COLOR15 
80 T=T+1 : IFT>122THENP し AY"SM999901L2GG - F" 
: PRESET (88， 96) :PRINT#1 ，"にけ * ちゃつ fe. . :FORI 
=0TO8: I=STICKC0) :NEXT:G=0:H=0:GOTO20 



90 IFPEEK (— 1045)=251THENP = K:Cl = L:PLAY rf S8O 

4n499E32"ELSEIFSTHENPLAY"S8n299 し 6405G" 

100 IFABS(P-XX16ANDABS(Q + 30-Y)< T6ANDDTH 

ENPUTSPRITE1 ， （K ，し +24) ，10，3 

110 IFABS(P-XX8ANDABS(Q + 30-YX8ANDDTHEN 

C=1 :PUTSPRITE1 ， （K ，し +30) , 1 » 4 : PL AY" SM4990 

4GC M :FORI=0TO199:NEXTELSEC=0:GOSUB150 

120 IFCANDSTRIGC0) ANDS=0THEN130ELSE40 

130 G=G+1 :H=H+1 :V=V+ (V-G)*(G>V) :LINE(K ，し 

+ 30) - （《 ，し）， 4:I_INE - （30,25) , 4 : L INE- ( P , Q-30 

) ，6: し INE - （P，Q+30) i 15 :FORI=0TO7:PLAY"V14O 

6AB":FORJ=0TO1 : PUTSPRI TE 1 + J » (P-CIM0D2)^8 

»Q + 30 + J*6) ，7_J*6， IM0D2+1 : NEXT J ， I 

140 FORI =0TO999: NEXT : PRESET (96 » 96) :PRINT 

#1 ，"つ tl 圪 i つ tlfe あ！"： FORI = 0TO4: PLAY"SM99GC" =F0 

RJ = -4TO4:PUTSPRITE0 ) (12，_7 + J A 2) = NEXT J ， I : 

FORI=0TO1999:NEXT:FORI=1TOH:PUTSPRITE3+I 

， (6,1*8+16) , 15- ( (6-1 )¥1 0)^2,1 :NEXT:H=-H^ 

(H く 10) : IFD=1THEND = :G0T01 30ELSE20 

150 IFD-0T 國 RET 画 ELSELINE(30，25)-(K ，し） 

，E: し INE- (K ，し + 30) »F:PUTSPRITE1 ， （K- 7，L + 24) 

，10，3=RETURN 

160 F0RI=2T05: CIRCLE (X， 丫） ， I ， 1 5 : C I RC し E ( X ， 
Y) ， I ，4:NEXT:RETURN 



い 震 キ瞧 たかれず 3 



(TOM すけ】 ファン ダムの 大 先輩、 あの Nu 〜さん は、 「昔の 遊び 路線 j から 
「時事問題 路線」 に 切り換えた ようです が、 私 は 目下、 この 力 エル を 主人公 
にした 「ほのぼの 路線」 を パク 進 中であります。 この 力 エル は、 あの 薬屋 さ 
んの 店先で、 いつも 悪 ガキに 頭 をた たかれて いる 「ケロ ヨン」 （と 呼んで た 八 
ズ だけど) を モデルに しています。 うう、 彼 を 主人公に して 30 本く らい ゲー 
ムを 作った かな あ (全部 ボッ だった けど)。 この ゲーム は 最初 は なかなか 釣 
れ ないで しょうが、 苦労して 釣り上げた ときの 快感 は、 何とも 言えない も 
のがあります よ (ほとんど 本物の 釣りと 同じ 感覚)。 私の 最高 は 38 匹でした 
が、 ラ まい 人 は 5D 匹く らい 釣れる かも …… 。 蛇足です が、 私 は あのし ！ N 
KS のなかの FBSAA というと ころに おります。 暇な かたは、 ぜひ 遊び 
に 来て ください。 では また。 




n 必滅 1 ^ 
「ス プライ 卜 座標 

K、 L …… ゥキの 座標 ゆ サォの 
表示 座標と しても 使用 

r グラフィック 座標 

X、 Y …… 水 絞の 座標 砷 魚の 座 
標 として 使用 

「その他の 変数 

A、 B …… 魚の 座標 増分 
A$、 已$ …… ス プライ 卜 バタ 
ーン 定義 用 

C …… あたり 用 フラグ 魚が ェ 
サを くわえた とき 1 になる 
□ …… サォ 打ちの 回数 
E、 F …… サォの 表示 色 
G …… スコア 

H …… 夕ィ厶 調整 用 カウン 夕 
I 、 J …… ループ 用 
P、 Q …… 針の 位置 



S …… ス ティ ック 入力 用 
T …… 経過 夕ィ厶 
V …… 八 イス コア 



ラム 解説 



10 初期設定 ノス プライ 卜パ夕 

ーン 定義/ ス プライ 卜 パターン 

データ （行 10 で 読み こみ） 

P0 ゲーム 画面 作成/ ス プライ 

卜 消去/ ケロ ヨン 表示 

3D 魚の 座標 設定/変数 初期化 
/夕 イマ 一 初期化 Z 時間 待ち 
40 魚の X 座標 処理 
50 魚の 丫 座標 処理 
6D スティック 入力に より 針の 
移動/タイマー 表示 
7D サォ 打ち 判定 判定が あれ 
ば 効果音/ サォ 打ち 回数 更新/ 
サォの 表示 更新/時間 待ち 
B0 タイマー 更新/夕 ィ厶ォ 一 
バー 判定 効果音/ メ ッ セージ 
表示/リブ レイノ 行 20 へ 飛^ 
3D GRAPH キー入力 判定 
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判定が あれば 針 を サォの 位置に 
もどす/効果音/入力が なく 針 
を 移動して いれば 効果音 

1DD ゥキの 反応 判定 魚の 近 
< に 針が あれば ゥキを 横に ずら 

して 表 

110 あたり 判定 ゆ 魚と 針が 重 

なった (魚が エサ を く わえ た） ら 
ゥキの 表示 更新/効果音/時間 
待ち 

12D あわせ 判定 あたりと 卜 
リガ 一入 力が あれば 行 130 へ 飛 
ぶ ノそラ でなければ 行 40 へ 飛^ 
130 スコア ソ V イス コア 更新 ノ 



サォの 表示 更新/効果音/釣 り 
上げられた 魚の デモ 
140 時間 待ち/メッセージ 表 
示/効果音/ ケ 口 ヨンの デモ/ 
時間 待ち/釣果 表示/タイマー 
調節 力 ゥン夕 更新/ダブル かの 
判定 づ ダブルなら 行 130 へ 飛, 3; 
/そ ラ でなければ 行 2D へ 飛ぶ 
150 サォの 表示 サブ 
16D 魚の 水紋 サブ 



この プログラム では 行 川の デ 
-夕のと ころに ぽ」 が 使われて 



いたが、 打ち こむ ときの こと を 
考えて 編集部で 変更した。 
「見えない 針」 でと まどう 読者 



がいる かもしれ ない ので、 針が 
見える ようにす る 追加 リス 卜 を 
掲載した ので、 試して ほしい。 



改造 用 追加 リス 卜 

65 SPRITE$(5)=' 



*" :PUTSPRITEU, (P.Q + 30) .9 



プログラム 確認 用 データ 使い方 は 7〗 ページ 



10>To84 


20>vH92 


30>2 し! J 


40>EEq0 


50>vUV0 


60 >Oxe1 


70>MBV2 


80 > し qW1 


90>C9Z0 


1 00 >qcO0 


1 10>BZK1 


120 >KM50 


130>hU65 


U0>m476 


1 50 >nva0 


160>VxA0 



★ 


や ま: 


神秘の 天宮図 














この プログラム は MSX2+ 以降の 機種で しか 動作し ません。 これ は、 漢 
字 BAS I C を 使用して いるた めです。 掲載 リス 卜の 行 60 の 漢字の 部分 は 
漢字 モード （CALL KANJ I 3 を 実行) で 打ち こんで ください。 また、 
プログラム を 終了す ると、 画面 は 漢字 モードに なって います。 ふつうの テ 
キス 卜 画面に もどす に は、 CALL ANK を 実行して ください。 



10 KEYOFF :COLOR15 ，7，7:SCREEN5 ，0 :CAL し KANJ 

I:CALLPALETTE(7，0，0，0) ： DE F I NTA- Z ： D I MP ( 65 

) ，0(17) ，I1(30，24) :SETPAGE0 , 1 :CLS 

20 FORI = 0TO2:P(0)=16:P(1 ) = 1 6 : FORJ = 2T065 : 

READAS: P( J)=VAL ("&H"+A$) : NEXT : COPYP , 0TO ( 

IH6，0) ， 1 :ONI + 1GOSUB480 »490:NEXT 

30 FORI = 1T08:READX(I) ，丫 （I) : NEXT : FORI = 2T0 

3:SETPAGE0> I :FORJ = 0TO31 : PUTSPRITEJ ， （0 ，21 

2) :NEXT:NEXT 

40 ，暑 鲁鲁奢 警警鲁 鲁番參 《»« 譬鲁 肇鲁鲁 鲁鲁番 》鲁鲁《 TITLE 
50 SETPAGE0i2:CLS :GOSUB500:FORI=0TO1 ： COP 
Y(16，0) - （31 ，15) ，1TO(I*l28+56，48) ，2:NEXT 
60 l_OCATE10，3:PRINT" 神秘の 天宫 図" ： LOCATE 
3»10:PRINT f '1991 Presented By ^Ufi5 朋 笑"： C 
し 0R8: し 0CATE9，8:PRINT"PUSH SPACE KEY" 
70 SETPAGE2:FORI=1TO2000:S=STRIG(0)+STRI 
GC1 ) : IFSTHEN80ELSENEXT: FORI=0TO255 :SETSC 
ROLLI ，0， 1 :NEXT:SETSCROLL0 , 0, :GOTO70 
80 FORI=0TO9:CALLPALETTEC8,0,0»0) :G0SUB4 
70:CALLPALETTE(8，7，1 ，1 ) : GOSUB470 : NEXT : R= 
1 :M = 

90 ，* 鲁鲁參 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 《* 醫 《争《 參參鲁 MAKE STAGE 

1 00 READA$:C0L0R15:CALLPALETTE(7，2，3，7) ： 

CALLPALETTE(2»0»0i0) ： SETPAGE0 , 3 ： CLS ： GOSU 

B51 ： FORJ=0TO24: FORI=0TO30 :M( I , J ) =0 :NEXT 

:NEXT:SETPAGE0,0 

110 ， CONTINUE 

120 し 0CATE12，2:PRINTUSING"STAGE ##";R:L0 
CATEU-LEN(AS) / 2 ? 4:PRINT" C "+A$ + " ]" 
130 FORI=0TO1 :COPYC0»48)-(15,63) ? 1T0CI^1 
6»32) » 1 :NEXT: IFM=1THENFORI=0TO1 :C0PYC 16， 
16) - （31， 31)， 1 TO ( 1^96 + 72 ,32) »0:NEXT 
H0 FORI=0TO30:COPY(0»0)-C15 J 15) , 1TO(I*8 
，96) ， : FORK = 0TO1 : GOSUB470 : NEXT : COPY ( , 32 
) - （15，47) ，1T0(Iw8，96) ，0:NEXT:CLS 



^ 50 COPY (0 ， 0)-(15，15)，1TO(0，96)，0:X = 0:Y= 

12:H=3:P=0:K=1 : L=F : IFMTHENCOP 丫 （ 16， 16) - (3 

1 に，） ， 1 TO (240， 96) ,0:A = 30:B = 12:E = 1 

160 FORI = 1TOF:-COPY(32 ) 0)-(47 ) 15) ，1TO(0(I 

)*8，P(I)*8)，0:f1(O(I)，Pm)-1 : NEXT : FORI =1 

TO250 : NEXT: ON INTERVAL = 420GOSUB460 : INTER 

VALON 

170 ，鲁鲁 》參》»»«參鲁《鲁鲁 肇鲁鲁 暑 鲁《» 參鲁翁 参 奢 MAIN 參鲁 ♦ 

180 S = STICK(0)+STICK(1 ) ： H = H- ( S = 3 ) + ( S = 7 ) ： 

IFH>8THENH=1ELSEIFH<1THENH=8 

190 IFH=10RH=5THENP=PELSEP=(H¥5 )*1 6 

200 COPY(0，32) - （15，47) ， 1T0(X*8, 丫 *8) ，0:X= 

X+XCH) ： Y=Y+Y(H) : IFX く 0THENX=0E し SEIFX〉30TH 

ENIFL=0THEN290ELSEX=30 

210 IFY< 0THENY=0ELSEIFY>24THENY=24 

220 I=X*8: J=Y^8: IFM(X J Y)=1THENCOPY(16»0) 

-(31，15)，1TO(I，J)，0:M(X，Y)=0:L=L-1 

230 C0PY(I， J)-(I+15， J+15) ，0TO(0，32) ，1 :C0 

PY(0 ， P) - ( 1 5 ， P+1 5 ) ， 1T0( I ， J ) ， : IFM = 0THENFO 

RI=1TO112:NEXT:6OTO180 

240 ， HA しし EY —— 

250 IFE=1THENC0PY(16 J 32J~C31 ，47) ，1T0("8 

，B*8) ，0:C=(X〈A)-(X〉A) :D=(Y<B)-(Y>B) : A=A+ 

C:B=B+DrC=Aw8:D=B*8ELSE270 

260 C0PY(C，D)- (C+15，D+15) ， 0TO ( 1 6 ， 32 ) ， 1 : C 

0PY(16，16〕 - （31 ，31 ) ，1TO(C，D) ，0 

270 E = E^-1 : IFX-2<AANDX + 2〉AAf\JDY-2<BANDY + 2 

>BTHEN420ELSE180 

280 ，參鲁 》 鲁鲁秦 鲁》»鲁》 奮鲁 》»» 鲁參 STAGE CLEAR 鲁》鲁 
290 I NTERVALOFF: COPY (0.32)- (15,47) ，1T0(X 
w8，Y*8) » : IFMTHENCOPYC 16,32) - (31 ，ん 7) ，UO 
(A*8. B^8) ， 

300 FORI=KTO7:CALLPALETTE(7，2—I¥3，0，7—I) 
:FORJ=1TO600:NEXT:NEXT:SETPAGE3>3:FORI=1 
T07:CA し LPALETTE (2， 1,1.1): FOR J= 1 TO600 : NEX 
T:NEXT 

310 FORI=1 TO40 : C0L0R9+IM0D2 : FORJ=0TO1 ： し 
CATE1 + J*19 . J*12: PRINT"STAGE CLEAR" ； :NEXT 
:NEXT 



次 



続 
< 



65 



320 SETPAGE0，0:CLS:COLOR15:R=R+1 : IFR=25T 
HEN350El_SEIFR< >13THEN1 00 

330 C し S : F0RI-1T01 5 : FORJ=0TO1 :C0L0R4+JM0D 
2=L0CATE4，5=PRINT" 丫 OU ARE A しし STAGE C し EA 
R に： し OCATE6，7:PRINT"LET'S GO! HARD STAGE 
"rNEXT:MEXT:CLS = RESTORE690:M=1 : GOT0 1 00 

340 ， ENDING —— 

350 C し S = FORI = 1TO30 :C0L0R9+IM0D2: LOCATE8， 
6 : PR I NT" CONGRATULATIONS ！ NEXT : CLS : COLOR 
1 5 : L0CATE14, 2:PRINT rr CAST" : L0CATE13> 5 

360 PRINT" Kiki":LOCATE13.»7:PRINT"- - - 

•HaLLey":FORI=0TO1 : COPY C I* 1 6 » 1*^1 6 ) - ( 1^ 1 6 

+15 > 1*16+15) ， 1TO(88，80 + Iw32) >0:NEXT 

370 RESTORE690 : FOR J= 1 T01 2 : CA しし PALETTE ( 2 ， 

7,7,7) :SETPAGE0>3:CLS:GOSUB500:READA$:LO 

CATE1 , 0:PRINTA$:LOCATE31-LEN(A$) ，12 

380 PRINTA$; :GOSUB510:COPY(0 ) 0)-(255 ) 211 

) ，3TO(0，0) ,0 :FORK=1TO6000: NEXT: NEXT 

390 SETPAGE0 >2:CLS :GOSUB500 : FORI = 0TO1 ： CO 

PYC0. 1^16)-(15>1^16+15) ，1 TO (72+ ひ 88， 96) ， 

2:NEXT:L0CATE12,6: PRINT"The End" 

400 SETPAGE2:FORI=0TO1 : CA しし PAL ETTE (ん， 1 + I 

*1 , 1+I*2»7) :FORJ=0TO59:NEXT:NEXT:6OTO40 

410 ，番鲁 l 鲁 鲁番鲁 鲁番 鲁鲁鲁 鲁番鲁 GAME OVER 鲁鲁鲁 

420 INTERVALOFF:CLS:FORI=YT026:J=(inOD2) 

w 16 + 48: COPY (J，0)_(J + 15，15) » 1 TO ( X*8 > I *8 ) ， 

0:FORK=1TO200:NEXT:COPYC0»48)-(15,63) ， IT 

0(X*8>I*8) ，0:NEXT=CLS:LOCATE11 ，24 

430 PRINT"GAME OVER" : FORI = 1T05 : LOCATE0 5 2 

4:PRINT:NEXT:CALLPALETTE(7»0.0.0) 

440 FORI = 1TO200:LOCATEU,4:PRINTINTC1 1-1 

/20) :S = STRIGC0)+STRIG(1 ) : I FSTHENCLS ： CAL L 

PA し ETTE(7，2，3，7) : GOTOI 20ELSENEXT : CLS : CAL 

し PALETTE(7，0，0，0) : RESTORE690 : GOTO70 

450 ，鲁 鲁*鲁》» 鲁鲁 * 肇 誊眷參 鲁鲁肇 鲁肇鲁 奢 ♦ 鲁參 SUB 

460 CAL し PA し ETTE(7，2— K¥3，0，7 — K) :K=K+1 ： IFK 

=7THENRETURN420ELSE RETURN 

470 FORJ=0TO99:NEXT : RETURN 

480 COPYP， 1TO( 1 5 ， 16) ， 1 : COPYP ， 2T0 ( 48 ， 1 5 ) ， 

1 : COPYP ，3T0( 79， 1 5) ， 1 : RETURN 

490 COPYP ， 0TO( 16， 16) ， 1 : PAINT ( 24 ， 1 7 ) ， 9 ， 1 : 

RETURN 

500 FORI=0TO99:PSET(RND( 1 )^256.RND(1 )*21 
2〕 ，4+inOD2: NEXT: RETURN 

510 READB$:F0RI=1T0LEN(B$)/4:LINEC C ASCtn 
ID$(B$，Iw4- 3，1 ) ) - 62)*8+8， ( ASC CMIDS ( B$ » I* 
4 - 2， 1 ) ) -62)^8 + 8) - ( (ASC(MID$CB$, 1*4-1 , 1 ) ) 
-62)*8+8， (ASC(MID$(B$. 1 ) )-62)*8+8) ,2 
:NEXT 

520 READB$:F=LEN(B$)/2:F0RI=1T0F:0(I)=AS 
C(MID$(B$ ， 1*2- 1 ， 1 ) ) - 62 : P( I ) =ASC CMIDS ( B$， 
ひ 2，1 ) )-62:COPY(16,0)-(31 ， 1 5 ) ， 1 TO ( ( I い 8 
，P(I)*8) i3:NEXT:RETURN 



530 












540 


DATA 


7777 


1177 


711 1 


,771 1 


7777 


5571 


1 


551 


1755 


7777 


5571 


5515 


.5155 


7777 


5171 




555 


5165 
















550 


DATA 


7777 


1 571 


FB55 


， 17FB 


7777 


5571 


1 


F5F 


171B 


7777 


551 5 


1 FBF 


，171B 


7777 


5T 15 


1 


FBF 


171B 
















560 


DATA 


7777 


1571 


BB1 B 


，17BB 


7777 


5571 


，1 


151 


61 1 1 


1 177 


5«51 1 


B15B 


，616B 


A1T1 


511 5 


B 


65B 


176B 

















570 


DATA 


1 A1 A 


55 A5 


661 1 


1711 


AA71 


55A1 ) B 


1 5B 


1 7BB 


1 1 77 


1517 


1 BBB 


77BT 


7777 


J 1 Jl » 7 


1 1 1 


771 7 














580 


DATA 


7777 


7177 


7717 


777 / 


7777 


1 A77 ， 7 


7A1 


7777 


77 ( J 


AA7 1 


1 7AA 


77 ( ( 


77 ( ( 


AA71 ， 1 


7AA 


7777 














590 


DATA 


1111 


AA1 A 


A 1 AA 


7777 


1171 


AA1 A j A 


1 AA 


1711 


AA1 A 


AAAA 


AAAA 


A1 AA 


AA1 A 


AAAA ， A 


AAA 


A1 AA 














600 


DATA 


AA71 


AAAA 


AAAA 


1 7AA 


1 A77 


AAAA ， A 


AAA 


77A1 


71 77 


AAAA 


AAAA 


771 7 


1 A77 


AAAA ， A 


AAA 


77A1 














610 


DATA 


1 A77 


AAAA 


AAAA 


77A1 


AA71 


A1 AA » A 


A1 A 


1 7AA 


AA71 


17A1 


1 A71 


1 7AA 


1 1 77 


771 7 > 7 


177 


771 1 














620 


DATA 


7777 


7F77 


77F7 


7777 


7777 


F777 ， 7 


77F 


7777 


1111 


777F 


F777 


7777 


7777 


777F ， F 


777 


7777 














630 


DATA 


1111 


77F7 


7F77 


7777 


FF7F 


77F7 ， 7 


F77 


F7FF 


77F7 


7777 


7777 


7F77 


77F7 


7777 ， 7 


777 


7F77 














640 


DATA 


777F 


7777 


7777 


， F777 


？ 111 


7777 ， 7 


777 


777F 


7F77 


7777 


7777 


77F7 


F777 


7777 ， 7 


777 


777F 














650 


DATA 


F777 


7777 


7777 


-777F 


777F 


7F77，7 


7F7 


F777 


777F 


F77F 


F77F 


f F777 


FF77 


77F7>7 


F77 


77FF 














660 










► STICK DATA 鲁眷鲁 


670 


DATA 


，- 1 


1 ，- 1 


1,0,1,1,0 


1 ，- 1 


1 ，-1 ，0 


，- 1 

680 


- 1 








► STAGE DATA 鲁奮眷 



690 DATA Ar ies j FFCICIBNBNXJ > FFCIXJBN 
700 DATA L ibra ^SOBCBCSBSBTMTMJNJNBCTMZR- 
SBBCTMJNSOZR 

710 DATA Cancer , MSNGNGOKOKKLKL JHJHNGKL6T 
0KSP-M3NGJH0KKLSPGT 

720 DATA Capr icorn ^QGCICIMJMJSHSHYGYGXKX 

KQPtlPIRIRCIYGZB，ZB5)GYGSHCIMJXKGlPIR 

730 DATA Gemini 5 DK JG JGNCNCJ ANCRSR3VCVCTI 

TIUMTIJPJPLT，RS)JAMCVCJGTIDKUnJPLT 

740 DATA Scorpio，3MCPCPDSDSGTCPI し I し MINIS 

KSKVKVKYHYH2C2CYSY3VSVSUC* VoDYQUCZCYHNISK 

VKILQMCPDSGT 

750 DATA Sag itar i us » 3SCCCCGE6E JCGEHJHJDH 
HJENHJLJLJTKTKZNTKSPSPRTSPVT，353CCJCGEDHH 
J し JTKENZNSPRTVT 

760 DATA Leo .SGCGCGEDEDHEHEKHKHOHOHSDSDY 
DYDTHTHJOJOHJHJKHTHWJWJWNWNZP, EDSDYDHEGJG 
C6KHOHTHHJWJWNJOZP 

770 DATA Pi sees f TSUCUCRDRDRGRGVKVKWPWPZT 
ZTRQRQOOOOEKEKCHCHSJHSJHALA し FO，T5iUCRDRGS)HC 
HEKVKA し FOOOWPRQZT 

780 DATA Vi rgo^ BGEFEFKHKHJKJKUEUEYDJKQJ J 
KHNHNDNDNSMHNNMNMOPNMSONMTKTKZH > YDUEEFBG 
KHZHQJ JKTKanNMDNHNSOOP 

790 DATA Aquar i u s , SHCICI HFHFKHKHMKHF JC JC 

JaJSMSMaNENETJTJSMSMSTSTVnVMZHZHVDVDQBQB 

M3» JSMSQBJCVDNEHFSHKHZHCITJMKSMVMST 

800 DATA Taurus .aJERERATSJBGBG FAFA J DJDND 

NDREREXaRENGNGLJLJQIQIZHLJHKHKaJHKPMPMOP 

OPKP.XSFAJDNDREBGNGZHQISJLJHKPMKPOPERAT 
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mmmm 



ラフィック 座標系 

A、 巳、 C、 □ …… おもに 八レ 
一の 座標 =>A、 B は 管理 座標/ 
C、 □ は 表示な どで 使用 
N …… ステージ 名 を 表示す る X 
座標 用 

CD(n)、 P(n) …… 星の 座標 
X、 Y …… キキの 座標 

「その他の 変数 

A$、 BS …… 汎用 

E …… 八 レーの 移動 フラグ 

(1 ： 移動す る、 一 1 ： 移動し な 

い） 

F …… その ステージの 星の 数 
H …… キキの 移動 方向 
I 、 丄 K …… ループ 用 
L …… 残りの 星の 数 
M …… 現在の モード （0 ： EA 
Z 丫、 1 ： HARD) 
M(n, m) …… 座標 判定 用の 仮 
想 VRAM 

P …… おもに キキの 向 さ 
P(n) …… グラフィック パター 
ンの 作成に 使用 
R …… 現在の ステージ 番号 
S …… スティック、 卜 リガ 一入 
力 用 

X(n)、 Y(n) …… キキの 座標 
増分 



プログラム 解説 



10-30 初期設定 
10 初期設定 

20 グラフィック パターンの 
作成 

30 座標 増分の 設定/ スプラ 
ィ 卜の 消去 
40-80 タイ ドル 処理 
40 REM 文 

50〜6[] タイ 卜ル 画面 作成 
70 夕 ィ卜ル 表示/卜 リガ 一 
入力/画面の スクロール 
80 文字の 点滅/ステージ、 
モードの 初期化 
90-160 ステージ 表示 
90 REM 文 

10D ステージ 名の 読み こみ 
/パレ ッ卜 切り換え/座標 判 
定用 変数の 初期化 
110 REM 文 



1E0-140 ステージ 名 紹介の 
デモ 

150 各種 変数の 初期化 
160 ステージの 表示/一定 
間隔 ごとの 割り こみ 先 指定お 
よび 許可 
170~?70 ゲーム メイン 
170 REM 文 
180 スティック 入力 判定 
190 キキの 向ぎ 設定 
E0D-E1D キキ のいた 場所の 
グラフィック を 復帰させる/ 
キキの 座標 を 更新 
PE0 キキが 星の 上 を 通過し 
たか 判定し、 通過して いたら 
星 を 塗りつ ふす 
230 キキの 移動 先の グラフ 
イツ クを 退避させる/ キキを 
表示/モード 判定 
240 REM 文 

250 八 レーの いた 場所の 

グラフィック を 復帰させる/ 

八 レーの 座標 を 更新 

£60 八 レーの 移動 先の グラ 

フィック を 退避させる 

27 口 八 レーと キキの 衝突 判 

定 

280-400 ステージ ク リア 
280 REM 文 
290 一定 間隔 ごとの 割り こ 
み 禁止/ キキの 消去/難しい 
モードで あれば 八 レー 消去 
300 背景 色 を 暗く する/星 
を 結ぷ線 を 明るく していく 
310 ステージ ク リア デモ 
320 全部の ステージ をクリ 
ァし たか 判定す る 
330 難易度 を 上げる 
340 REM 文 
350 全部の ステージ をクリ 
ァ したと さの デモ 
360 キャラ ク 夕の 紹介 
370-3B0 各 星座の 紹介 
390-400 エンディング 

410〜440 ゲームオーバー 
410 REM 文 
420 —定 間隔 ごとの 割り こ 
み 禁止/ キキの 落下 デモ 
430 ゲームオーバー 表示 
440 コンテ ィ ニュー 処理 

450-520 サブルーチン 群 
450 REM 文 
460 背景 を 暗く していく 
470 時間 待ち 



480-490 グラフィック パ夕 
ーンの 作成 
500 背景の 星 を 表示 
510-520 ステージの 作成 
530-800 データ 
530 REM 文 
540-650 グラフィック パタ 
一 ンのデ 一夕 （行 2D で 読み こ 



み） 

660 REM 文 

670 座標 増分 データ （行 30 で 

ぉ<7> しみ) 

680 REM 文 

690-800 ステージ データ 
(行 100 で 読み こみ） 





ブ12 グラマ 

vtzt 



ェピ f2— グ 



【岩 崎朋 美】 ' 

エンディング なので、 ゲーム をク リアして から 読んで ください。 

…一 END I NG …… 
「こうして、 すべての 星座が キキ によって つく られま した。 キキの 邪魔 を し 
ていた 八 レー は、 その後 宇宙 を さまよい、 約 76 年 ごとに その 姿 を 見る こと 
がで きます。 そして キキ は、 新しい 星座 を 今でも どこかで つくって います。 
もし あなたが、 夜空に 新しい 星座 を 描く とき、 もしかすると そこに はキキ 
の 姿が 見える かもしれ ません …… j。 




'。ログ ラム 確認 用 データ 使い方 は 71 ページ 



10>KJs0 
50>MKX0 
90>QMJ0 
130>94G1 
170>nAM0 
21 0>JN60 
250>0S12 
290 >SGq0 
330>WXs1 
370>Pov0 
410 >wp J0 
450>EkM0 
490>Wp50 
530>rXI0 
570>6cm0 
610>0Pn0 
650>GXq0 
690 >on80 
730>dGk0 
770>56Q1 



20>TdN1 
60>DQR1 
100>VPh1 
140>Tb81 
180>LHc0 
220>j vg0 
260>UMP0 
300>BaZ1 
340>pMR0 
380>9jP0 
420>LS1L2 
460>RLP0 
500>6Q し 
540>O6L0 
580>0nn0 
620>GDo0 
660>8NJ0 
700>WeL0 
740>nTH1 
780>A2a1 



30 >xbf 
70>sIE1 
1 10>VuQ0 
150>B4d1 
190>pB90 
230>NM71 
270>eLR0 
310>WuY0 
350>HUm0 
390>VDB1 
430>DnK0 
470>up1 
510>Tf44 



590 >mTr0 
630>G1p0 
670>e1 A0 
71 0>npS0 
750>U0N1 
790>bC32 



40>U9N0 
80 >cDe0 
120>iOS0 
160>Dd52 
200>f xQ1 
240>RWR0 
280>I0J0 
320>oHO0 
360>iaW1 
400>v1d0 
440>4ak1 
480>QrH0 
520>M2N2 
560>MWm0 
600>Kgq0 
640>GDo0 
680>eIJ0 
720 >xdm0 
760>MAS1 
800>99B2 
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i FIGHTING BET 



フ アイ ティング • べッ卜 




1 ， 》»鲁》暑》 肇鲁奢 》»鲁》 需肇 鲁鲁鲁 》 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 參鲁鲁 《#♦ 鲁鲁 

20 FIGHTING BET 鲁鲁 》鲁 鲁需爹 肇鲁鲁 *參* 番 * 鲁鲁鲁 

30 ，鲁 奢 • 鲁鲁鲁 鲁暑 番鲁鲁 by LONG TEAM 鲁 
4 ' »»鲁《»» 鲁鲁鲁 鲁番鲁 番鲁參 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 鲁》 參鲁 》奮《鲁 奢鲁警 

50 SCREEN 1 ，3，0:COl_OR15， 1 ， 1 ： KEYOFF ： DEF INT 
A-Z:WIDTH32:DIMN$(12) ，TU2)，S(12)，K(12)， 
B(12) ，M(12) ，S0(24) ，S1 (96) ，S2(96) ，S3(96) ， 
S4(96) »S5(144) ，S6(1") ，S7(144) ，S8(1") :S 
0UND1 ，0:SOUND7, 28: SOUND 1 1 , : DEFUSR=342 
60 R=RND(-TIME) :I$(0)="S" : I$C1 )="R" : I$(2 
)="Q":I$(3)="P": PRINT" ウェイト" 
70 FORI=384TO775STEP8:READA$:FORJ=0TO7: V 
POKEI+J，VAL("8tH"+MID$(A$，Jw2+1 ，2) ) : NEXT J 
，I : FORI=0TO4 :READA:VPOKE8200+I » A:NEXT 
80 FORI=0TO17: READAS: FORJ=0TO31 : VP0KE143 
36+Iw32 + J，VAL("&H"+MID$(A$，Jw2+1 ,2) ) :IMEX 
TJ， I 

90 FORI = 0TO12: READN$( I ) ，T(I)，Sm，K(I)，B 
(I) ，M(I) :NEXT 

100 FORI = 0TO2^:SO(I)=VAL (HID$("006C 
70787F878FA1 AAB3BED6E4FF1D537DADC5FD3C82 
A5FB5A" ， 1*2+1 ,2) ) :NEXT 

110 F0RI = 1T096:S1 (I)=SO(ASC(MID$( r, IIIIII 
KKHHIIKKLKKIIIIIIIAAKKKLKKLKKLKiaKKIIIII 
IIAAIIIICCEECCBBEGGIIIIIAIIItaAMNAMLAMNN 
NNNNNNNNNA" ， I ， 1 ) ) -65) 

120 S2(I) =SO(ASCCMID$CTATSSSRRRQQQPPPQQ 
QRRRSSSTATSSSRRRQQQPPPQQQRRRSSSTATSSSRRR 
QQQPPPQQQRRRSSSTATSSSRRRQQQRRRSSSTTTTTA" 
，1，1)) - 65) 

130 S3(I)=-(S1 (I)OSI (1-1 ) )**2+13:NEXT 
140 FORI=0TO7: F0RJ=1T012:S4(I*T2+J)=VAL( 
MID$ ( "222922202222" > J , 1 ) ) : NEXT J ， I 
150 FORI = 1T0144:S5(I)=SO(ASC(MIDSCAAAAA 
AAAAAAAAAAAHHHHH6EGHHHHLLKKJJ J J JJ J JJ JJJJ 
JJJHHHHHIH6DDDDEEGGHHHHHHHHGGGGGGG6HHHHH 
GEGHHHH しし KKJJJ JJJJJJ JJJ JJJ JKKKKIHGEDDDDE 
GHGHHHHHHGHAAAAAAAA" ,1.1)) -65) 
160 S6(I ) =S0( ASC(MID$CXXXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXXXXXXXXXXWWWWWWWWAWWWAWWWVVVVVVVVU 
UUUYYYYXXXXXXXXXXXXXXVWXXXXXXXXXXXXXXXXW 
WWWWWWWAWWWAWWWVVVVVVTUVVWVAVVVXQXQXQXQX 
QXQXQXQ w »I,l))-65) 

170 S7(I)=-(S5(I)OS5(I-1 ) )*2 + 13:S8CI)=2 
+(S6(I)=253ORS6(I)=125)-CS6(I)=90) :NEXT 
180 CLS:G=100:FORI=0TO3:PUTSPRITEI ， （0,20 
9) :NEXT 

190 FORI=0TO10:LOCATE10 ， I : PRINT" QBDFHBJD 
LNH" ： し OCATE10，21 - I:PRINT"ACEGICKE MOI" : 
NEXT:GOSUB610:FORI=0TO9:LOCATE10»I:PRINT 
SPC( 12) : LOCATE10»21-I :PRINTSPC( 12) :NEXT: 
GOSUB610: FORI=0TO2000:NEXT 



200 LOCATE0，23:FDRI=0TO9=PRINT=NEXT:LOCA 
TE0>2: FORI=0TO17: FORJ=0TO3:PRINTMID$("XY 
YYYYYZC C¥YYYYYYDC EC [[ 

[[ LI [[ [¥ A YYYY A ][[ 

ちす かし CCCII か： fesUCCII ら やさと CCCC さ さ cciii: CCC. 
YYYY % [C [—丫 a YY a Y 、" , 1^8+1 »8) ； : NEXT J , 

I 

210 PRINT" C C I ¥YYYY] [ [ C 

_Y 丫、 _丫 丫:] 100¥YY V — Y 丫、 "SPC(15) 

220 ' BET 暑 需鲁鲁 《 鲁鲁 ♦ 參鲁 》 奢肇參 番鲁鲁 暑鲁鲁 》鲁》 鲁肇 》«» 鲁 

230 SO=1 :SOUND3,1 ： S0UND6 ， 4 ： ON INTERVA し =8G 
OSUB590 ： INTERVA し ON 

240 FORI = 0TO3: LOCATE 1*8 + 3, 5 :PRINT"99":H( 
I)=99:DD(I)=1 :NEXT 

250 X=0 :FORI=0TO3:F(I)=13:KKCI)=0:LOCATE 
1*8+3， 20: PRINT" 0" :NEXT: FORI=0TO3 
260 F(I)=RND(1)*13:IF(F(I)=F(0) )+(F(I)=F 
C1))+(F(I)=FC2) )+(F(I)=F(3) )<>-1THEN260 
270 し OCATEI*8+1 . 3 : PRI NTSPC ( 6 ) ： し OCATEI*8+ 
1 .3:PRINTNS(F(I) ) : PUTSPRITEI ? (1*64+16,55 
)，F(I)+2，M(F(I)) : LOCATEI^8+2» 16: PRINTI$( 
T(F(I)))+I$(S(F(I)))+I$(K(F(I)))+I$(B(F( 
I ))) :NEXT 

280 T = :FORI = 0TO3: IFF (TXF ( I)THENT=I 
290 NEXT:FORI=0TO3:IFI=TTHENKACI)=2:KE(I 
)=0:NEXTELSEKA(I)=(F(T)—F(I))*.5+2:KE(I) 
=(FCT)-F(I))*5MOD10:NEXT 

300 FORI=0TO3: し 0CATEI*8+2， 18:PRINTUSING" 

<#.#":KA(I)+KE(I)/10:NEXT:A=USR(0) 

310 S=STICK(0) ： IFOP=0THENX=CX+(S=7) - (S=3 

)+4)M0D4:PUTSPRITE4, (X^64+21 ,156) ,8.17 

320 0P=-(S=30RS=7) ： I FSTRIG ( ) ANDG >0THENG 

=G-1-(KK(X)=50) :KK£X)=KKCX)+1+(KK(X)=50) 

:LOCATEXw8+3，20:PRINTUSING"##" ； KK(X) :LOC 

ATE14，21 :PR 皿 USING"#### W ； G 

330 IFINKEY$=CHR$( 13)THENINTERVAL0FF :SOU 

ND8，0:SOUND9，0:SOUND10，0ELSE310 

340 ， FIGHT 肇 《«« 鲁鲁 鲁鲁 鲁鲁鲁 《«鲁9 鲁奢鲁 鲁鲁鲁 鲁》» 

350 PUTSPRITE4» (0,209) ： G0SUB61 ： FORI =0TO 

2000:NEXT 

360 S0=1 :ONINTERVAL=9GOSUB600: INTERVA し ON 

370 IF DDC0)+DD(1 ) +DD ( 2 ) +DD (3) =1 THEN540 

380 FORI=0TORND( 1 ) ^900 : NEXT 

390 KO=RND(1 )*4: IFDD(KO)=0THEN390 

40 DE=RND(1 )*4: IFKO=DEORDD(DE)=0THEN400 

410 IFM(F(KO) )=0THENKG=RND( 1 )*2ELSE«G=M( 

F(KO) )-1 

420 DA= ( (T(F(KO) .5+4)*(RNDC 1 )*2+4)-K( 
F(DE) )*3) :SI=H(KO)+BCF(KO) )*20 ： IFSI >100T 
HENSI=1 00 

430 DA=DA^(SI/100) :IFINT(RND(1 )^20)=0THE 
N0NM(F(KO) )+1GOTO470»510»520 
440 PUTSPRITEKO, ， , KG*2+3 : GOSUB620 : PUTSPR 
ITEKO， ， »KG*2 + 4:GOSUB620 
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450 IFRNDC1 )h8>=S(F (DE) )THENPUTSPRITEDE ， 
， I 7:SN=1 :FORI = 0TO15:SOUND6» I + 16:SOUND10» 
H:NEXT:SOUND6»4:SOUND10>0:H(DE)=(H(DE)- 
DA)*-(H(DE)-DA>0) ： し OCATEDE*8+3 ， 5 : PRINTUS 
IN に ;H(DE)E し SEPUTSPRITEDE, , ,10:SN=1 :F 
ORI=0TO1 5 :SOUND10. 1/2+7 : NEXT: SOUND10>0 
460 SOUND6»4:SN = : PUTSPRITEKO» ， >KG**2 + 3:G 
OSUB620:PUTSPRITEKO» ， ，M(F(KO) ) :GOSUB620 : 
IFH(DE)=0THENPUTSPRITEDE> ， , 8 : GOSUB620 : PU 
TSPRITEDE> ， ，9:DD(DE)=0:GOTO370ELSEPUTSPR 
ITEDE， ， ，M(F(DE) ) :GOTO370 

470 SN = 1 :PUTSPRITEKO. ， ，11 : FORI =0TO9 : SOUN 
D6» I*3+4:SOUND10» 16:SOUND12,4:SOUND13» 13 
:FORJ=0TO200:NEXTJ ， I : SOUND6 > 20 : SOUND1 » 1 
6:SOUND12>40:SOUND13»0:PUTSPRITEKO. ， ， 12 
480 FORI=0TO3: IFKO=IORH( I )=0THENNEXTELSE 
PUTSPRITEI ，，，7:H(I)=(H(I) - （T(F(KO))+1)*5 
)*-CH(I)-(T(F(KO) )+1 )*5>0) ： し OCATEIw8+3，5 
:PRINTUSIN に ##":H(I) :NEXT 

490 GOSUB620 :FORI=0TO3: IFH(I) =0ANDDD( I ) = 
1 A 匿 く > IT 議 PUTSPRITEI ， ， ，8D(TELSENEXT 
500 GOSUB620 :FORI=0TO3: IFH ( I ) =0THENPUTSP 
RITEI ， ， ，9:DD(I )=0 :NEXT:GOTO370ELSEPUTSPR 
ITEI ， ， ，M(F( I ) ) :NEXT:SOUND6,4:SN = 0:GOTO37 


510 FORI = 0TORND(1 ) *3 + 2 : PUTSPRITEKO » » ? 3:P 
UTSPRITEKO* ， ,4:PUTSPRITEDE, ， ，7:SN = 1 : FOR J 
= 0TO1 5 :S0UND6> J + 16:SOUND10 , U:NEXT:SOUND 
10,0:H(DE)=(HCDE)-DA/2)*-(H(DE)-DA/2>0) : 
LOCATEDEw8+3，5:PRINTUSING"##":H(DE) :NEXT 
:GOTO460 

520 TS=0:SN=1 :SOUND12，40:SOUND13，0:FORI= 
4T01STEP-1 :TS=TS-I iPUTSPRITEKO. (KO*64+16 
,55+TS) ， » 13:NEXT 

530 FORI = 0TO2: PUTSPRITEKO* ， » I + U:S0UND6» 
5:SOUND10 , 14:FORJ = 0TO99:NEXTJ » IrPUTSP 
RITEDE， ， »7:SOUND10»0:FORI = 1TO4:TS = TS + I:P 
UTSPRITEKO. (K0^64+16»55+TS) : NEXT : H ( DE ) = ( 
H(DE)-DA*3)^-CH(DE)-DA*3>0) : LOCATEDE*8+5 
，5: PRINTUSING"#4T :H(DE) :GOTO460 
540 INTERVALOFF :SOUND1 0,0: FORI =0TO3 : GOSU 
B610: FORJ=0TO300:NEXTJ ， I : FORI=0TO4 : IFDDC 
I)=1THENSH=I :NEXTELSENEXT 

550 FORI=0TO3000:NEXT: IFKK (SH) >0THENFORI 
=1TOKK(SH)^(KA(SH)+KE(SH)/10) :G=G- CG<999 
9) : I = I-400^(G>9998) : LOCATE 1" 21 :PRINTUSI 
NG"####" ;G:SOUND0,90: SOUNDS, 16: SOUND12，1 
0:SOUND13»0:NEXT 

560 FORI=0TO3000:NEXT: IFG< >0THEN230 
570 GE$(0)= n XYYYYYYYYYYYYZ" :GE$( 1 )="C い 
一" ォザ、 C" :GE$(2) = M _YYYYYYYYYYYY X " :FORI 
=0TO2: L0CATE9» 12+1 :PRINTGE$( I ) : NEXT: PLAY 
"VI 5T180L8O5CGFER8DR8C" に S9M5000T1 80 し 803 
GFEFCGCF" 

580 IFSTRIG(0)THEN180ELSE580 

590 SOUND0»S1 (SO) : S0UND8 » S3 ( SO ) :S0UND9, 1 

3+(S2(SO)=0)*13:SOUND10 ) -(S4(SOX>0)*3+1 

3:S0UND12 ) S4(S0) : S0UND1 3 > : S0UND2 » S2 ( SO ) 

:S0=S0+1+ (S0=96) ^96： RETURN 

600 SOUND9 ? :SOUND0»S5(SO) : S0UND2 > S6 C SO ) 

:S0UND3iS8(S0) : SOUNDS » S7 ( SO ) :S0=S0+1+(S0 

= U4)*128:S0UND9, 13+CS6CS0-1 )=0)^13: IFSN 

= 1 THEN RETURNELS ESOUND10 » 16:S0UND12»-( SOM 

OD4=0)*5+2:SOUND13 J 0:RETURN 



610 SOUND0 I 150:SOUND2»190:SOUND3>0:SOUND 
8i 16:S0UND9, 16:SOUND12»50:SOUNDT3»0:RETU 
RN 

620 FORI =0TO200 : NEXT: RETURN 

630 ， DATA 鲁 i 參鲁 鲁鲁參 鲁鲁鲁 鲁鲁翁 鲁番肇 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 

640 DATA 3C24242424243C. 04040404040404. 3 

0040430202030,30040430040430»24242430040 

404»3C20203C04043C»3C20203C24243C 

650 DATA 3C242404040404 , 3C24243C24243C » 3 

C24243C04043C0BBF88889CEA90.350D30148AC 

A10»00002214081422» ， ， » FEFEC0C0C0C0FCFC 

660 DATA C0C0C0C0C0C0C0C0 ) 3C3C1818181818 

18» 1818181818183C3C.387CC6C6C0C0C0[>E ) DEC 

6C6C6C6C67C38 ， C6C6C6C6C6C6C6FE 

670 DATA FEC6C6C6C6C6C6C6t FFFF1818181818 

18> 181 8181818181818»C6C6C6E6E6F6F6F6» DED 

EDECECEC6C6C6. FCFECEC6C6C6CEFC 

680 DATA FCCEC6C6C6CEFEFC.FEFEC0C0C0C0C0 

FE» FEC0C0C0C0C0FEFE» 384492AA924438 ) 38448 

282824438 ， 1 02828444482FE . 82442810284482 

690 DATA , . , ,0000182727181818, 000000FFFF 

， 00001 8E4>E41 81818， 1818181818181818， 18181 

827271 8181 8» 181 818E4E418 181 8 

700 DATA 0000 18E7E7181818 f 181818272718, 1 

81818E4E418* 160,160,96.112,112 

710 DATA 030F1D3B371 B1F0F0F07070706060C0 

0C0E0A0E08070B8CCF8E0E0E0E0707078 

720 DATA 0003070507050 A 161 D070707060C1 83 

800C0E0A0E0E0B04868B8E0E06030181C 

730 DATA 030705070703070F190E07040707060 

EC0E0A0E0E0C078B4DCE060E060203000 

740 DATA 030705 070703030D03030707060C1 83 

8C0E0A0E0 E0C078B4DCE0E0E 060301 81 C 

750 DATA 030705070703031 D1D030707060C1 83 

8C0E0A0E0E0C078B4DCE0E0E06030181C 

760 DATA 0307050707030F1F3F372707060C0C1 

CC0E0A0E0E0C0F8FCEEE0E0E060300800 

770 DATA 0307050707030F19160B0 1020303010 

1C0E060E0E0C0E0F0F868E0C000 008080 

780 DATA 0001 0300071 F3F470707060C1 838000 

00082C61CF8F0F0E0E0E0606030303030 

790 DATA 00000001 00071 F3F470706060C0C0C0 

0000002861 CF8F0F0E0F 0707030300000 

S00 DATA 0000000000000000000000000C0E2EF 

600 00000000000000000000 003070746F 

810 DATA 0F19160D1B34180D0E070707060C183 

800808080S08040A0E020E0E06030181C 

820 DATA 000000000003071 B207D3E07060C 183 

800000000 00C0E0D804BE7CE060301 81 C 

830 DATA 00406033181 F0F0F07070707060C183 

8000206CC18F8F0F0E0E0E0E06030181C 

840 DATA 030707070703040F071 007070E1C386 

0C0E0A0E0E0C00 0E0C038E8D830600000 

850 DATA 030707070703040F071 007070E0C0C1 

8C0E040E0E0C00 0E0C03EF8E000000000 

860 DATA 030705070703040D030305060703i330 

3C0E0A0E0E0C00080C0C080408000000 

870 DATA 030702070723341 B0D0F0607030 1000 

0Cj?E0E0E0E0C000C0C080C06080C0E060 

880 DATA FF808080S080FF00000000000000000 

0E02020202020E 0000000000000000000 



プログラム 解説 



変数の 意味 



ひとこと 



890 DATA " ォス 力"" 
0.1." マイケル"， 0,2， 
\、i ィ ソン， 1 ， 0,1 ,2,1， 
2,1 ,2.1 ,2," i ィ フ、、 
， 2,2， フ * ライア;/， 3, 3, 
フラン ヮ" ,3.3.2.3,0, 



A …… デ 一夕 読み こみ 用/ US 
R 呼び出し 用 （キー バッファ ク 
リア） 

A$ …… デ一 夕 読み こみ 用 
B(n) …… 超人 n のしぶ とさ 
(以下、 13 人の 超人に つけた 番号 
を 超人 番号、 選んだ 4 人の 超人 
につけた 番号 を 枠 番号と する） 
DA …… ダメージ 
□D(n) …… 枠 n の 超人が 倒れ 
たら D、 残って いれば 1 
□E …… 攻撃 を 受ける 超人の 枠 



F(n) …… 枠 n の 超人 番号 
G …… 所持金 

GE$(n) …… ゲ一厶 オーバー 
表ホ用 

H(n) …… 枠 n の 超人の 体力 

I 、 J …… ループ 用 

I $(n) …… 属性値 n に 対応す 

る 記号 （0 力、 ら 順に XA〇©) 

K(n) …… 超人 n の 堅さ 
KA(n) …… 枠 n の 倍率 整数 部 



KE(n) …… 枠 n の 倍率 小数 部 
KG …… 攻撃 内容 （0 ： 正 拳、 
1 ： 回し 蹴り） 
KK(n) …… 枠 n の 賭け金 
KO …… 攻撃 超人の 枠 番号 
M(n) …… 超人 n の 夕 イブ 
(0 ：拳+ 蹴り、 1 ： 拳、 2: 蹴り） 
0) 

N$(n) …… 超人 n の 名前 
□P …… カーソルの 連続 入力 防 
止 用 

R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 値 
S(n) …… 超人 n のす ぱ やさ 
SI (n)~S4(n) …… 賭け金 
設定 時の BGM 演奏 データ 
S5(n)~S8(n) …… 戦闘 時 
已 GM 演奏 データ 
SH …… 勝者の 枠 番号 
S I …… ダメージ 計算 用 
SN、 SO、 SO(n) …… BG 
M 演奏 用 

T …… 最強 (超人 番号が 最も 大 
さい) 超人の 枠 番号 
…超人 n の 力 



うしさん にポ 、まされました 



【ろん ぐ TEAM) みなさん、 こんにちは。 小 坂 明弘、 16 歳、 独身、 無職で 
す。 ろん ぐ 丁 E AM のうし さんのお かげで、 また M ファンに 載る ことが で 
きました。 ぼく は ゲームの 原案 を 出す のです が、 ことごとくう しきさん に 
ポッ にされ ました。 だから ぼくの ゲームが 載る こと は、 うしきた さんのお 
かげで一 生ないでしょう。 ところで ぼく は PC28SVF という パソコン 
を 持って いるので すが、 先日 アルシャ ーク という ゲーム を 買い ましたが、 
おもしろいで すね。 みんな もやろう、 アルシャ ーク。 スペシャル サン クス 
うしぎ たかさん。 それで はまた。 




や XI 



TS …… 飛び回し 蹴り 時の 超人 
の 相対 丫 座標 

X …… カーソル 位置 (枠 番号） 
國ス プライ 卜 面 番号 

0〜3 …… 各 枠の 超人 
4 …… カーソル 
國ス プライ 卜 パターン 番号 
…… 拳 + 蹴りの 構え 
1 …… 拳の 構え 

e …… 蹴りの 構え 

3-4 …… 正 拳 
5-6 …… 回し 蹴り 
7 …… 攻撃 を 受けた 
曰〜 9 …… 倒れる 
1D …… かわした 
11-12 …… 気力 爆発 
13-16 …… 飛び回し 蹴り 
17 …… カーソル 



10-170 プログラム 初期化 
10〜60 各種 初期化 
70-BQ キャラクタ パターン 
キャラ ク 夕の 色、 ス プライ 卜 
パターン 定義 
90 超人 デ 一夕 読み こみ 
100-170 已 GM データ 作成 

】80~ 日 ゲーム 初期化 (画面 

とス プライ 卜 消去、 夕ィ 卜ルデ 

モ、 枠 等の 表示） 

220-300 試合 初期化 
は [！〜 250 已 G M 設定、 体 
力 • 賭け金の 初期化と 表示 
2B0 〜？ 7D 超人の 選択と 表示 




ヽ\ 
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，シ， 3 

， ン 3 ， 

， モ， 1 

， 卜， 3 

， Tt ェ J ， 

-ノ ， » < 3 

？ 2 ^ ， ca 

リ ， ，テ 2 ， 

* ，，ァ 2 - 

シ" 1 ， ， FO 

， J ， - ソ， 

12 2 ， J 3 

， t ， 2 V » 

1 ， A 3 

， t J 1 テ. - 

， J ，，ス 

， 2 S" 2 1 ラ 

， J 2 ヮ 

， テ t 3 タ 



7k, 

\ 、ッ 

力々 

ス 



280-300 倍率の 計算と 表示 
310〜33Q 賭け金 設定 (カー ソ 
ル 移動、 賭け金の 設定と 表示、 
戦闘 開始 判定） 
34D-530 戦闘 

350-380 BGM 変更、 戦闘 

終了 判定、 時間 待ち 

390-410 攻撃 超人 • 相手の 

選択、 攻撃 内容の 決定 



420 ダメージ 計算 
430 必殺 技 判定 
440〜460 正 拳と 回し 蹴り 
470-500 気力 爆発 
510 正 拳 連打 
520-530 飛び回し 蹴り 
540〜58(] 戦闘 後 
540 勝者 決定 
550 払いち どし 



5B0-580 ゲームオーバーと 
リ プレイ 
590-620 サブルーチン 
590 賭け金 設定 時の 已 GM 
演奏 (一定 間隔 ごとの 割り こ 
み 処理） 

BD0 戦闘 時の 已 GM 演奏 (一 
定 間隔 ごとの 割り こみ 処理） 
BID 効果音 



620 時間 待ち 
630-890 データ 
630-700 キャラクタ パター 
ンと キャラクタの 色 データ 
(行 70 で 読み こみ） 
710-880 ス プライ 卜 パター 
ン （行 80 で 読み こみ） 
890 超人 データ (行 90 で 読み 
こみ） 





プログラム 確認 用デ 


一夕 




'使い方 は 71 ページ 




10>TQR0 


20>BON0 


30>uBI0 


40>TQR0 


490 >i i W0 


500>Wj01 


510>Wi 14 


520>56v0 


50>h9D5 


60>oVc0 


70>ZFI1 


80 >bp j 


530>EUW5 


540>QHw0 


550>vsd2 


560>f i60 


90>9NE0 


100>VSG1 


1 10>F6r2 


120>4bj2 


IS 

、ノ 

CD 
CM 


580>f N20 


590>vhN2 


600>6QN3 


130>VMC0 


140>SUX0 


150>noF5 


160>F1c5 


610>aLG0 


620>f 320 


630 層 P0 


640>ZrM1 


170>AP21 


180>wg80 


190>dkQ2 


200>vlc7 


650>4tZ1 


660>qrQ1 


670>RbU1 


680>eGa1 


21 0>Zqs0 


220>LOP0 


230>4j L0 


240>rWH0 


690>KrF1 


700>8hS0 


710>CaY0 


720>EkX0 


250>juV0 


260>S8x0 


270>B3 丫 2 


280>bV90 


730>2bX0 


740>rCY0 


750>9JY0 


760>vkY0 


290>bpL1 


300>BUS0 


310>qOd0 


320>f 192 


770>2GX0 


780>x0X0 


790>WiW0 


800>99V0 


330>P2G0 


340>h4P0 


350>Ps80 


360>0MC0 


810>SqW0 


820>kKX0 


830>KvX0 


840>EOX0 


370>f KA0 


380>re30 


390>vN70 


400>XRC0 


850>BIX0 


860>WDW0 


870MNX0 


880>8PU0 


410 观 10 


420>aTM1 


430>78W0 


448> imG0 


890>KFgA 








450>0IF5 


460>t IP2 


470>g8Y1 


480>huF2 











ファン タム INPORMAT 




スペシャル チェックサムの 使い方 



「スペシャル チェックサム」 は、 フ 

アン ダムに 掲載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
國 スペシャル チェックサムの ブ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 
シャル チェックサム j の プログラム 
を、 ミスの ないように 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに デ 一夕が 表 
示される はず だ。 

表示され たデ 一夕 は、 
行 番号 〉 確認 用 データ 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用 データ」 と、 画面 
に 表示され たデ 一夕の、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用 データが おなじなら OK だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 91 1D の 確認 用 データ は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認しょう。 
國 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

1 "スペシャル チェックサム j が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
參 ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
參 テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(CSAVE ではい けない） 

画 掲載 プログラム を 打ち こむ ときの 

注意事項 

r スペシャル チェックサム j は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 揭 
載 リス 卜が まったく おなじ かどう か 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で さる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用 データ 
は、 当然 変わって しまう ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
國 スペシャル チェックサムの 実際で 
の 使い方 

① まず、 確認したい プログラム を 口 
ード してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと はデ 一夕が 変わつ 
てし まう ので 注意しょう。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせば いい。 
© つぎに r スペシャル チェックサム j 
を、 ロードして さた プログラムに M 
ERGE しょ ラ。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
ち テープち おなじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば OK だ。 
O あらかじめ、 

SCREEN0 ： W I DTH40 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ， SPECIAL CHECK SUM 

9010 V-PEEiaScHFST^+PEEKi&Hf^TV)*^ 

9020 V1=PEEKCV)+PEEK(V + 1 ) *256 ： し- VI - V - 1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEKCV+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FOR 1=4 TO L ： D=PEEK ( V+ I ) 

9060 S = S + D*( 1-3) :NEXT: A$="'" 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 A (3-I) :A=INTCS/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C) +A$:S=S-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSING" & w : VS ; A$ ; •• V = V1 

91 10 6OTO9020 

スペシャル 自身の 確認 用 データ 

9000>AH50 9010>8160 9020>7QD0 9030>C970 
9040>1040 9050>G560 9060>8n40 9070>t7E0 
9080>RrP0 9090>cg70 9100>7q60 9110>dE00 



を 実行して おき、 

®GOTO9000 

とやって * "スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用デ 一夕 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用 データと 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書き留めて おこ ラ。 

長い プログラム を 確認す ると さは、 
はじめの ほ ラのデ 一夕が 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意しょう。 
© 確認 用デ 一夕 が 違 つ て いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 データが ぴったり 
合う まで @ からの 作業 をく りかえ す。 
(2) プログラムが 完全に なったら、 
□ELETE9QQC-91 1 
を 実行して ゾ スペシャル チェック サ 
ム j の プログラム だけ を 取り除く。 

@ 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
厶を セーブして おく。 

さあ、 いよいよ RUN してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みよ ラ。 



71 



この ページ は 




実名 プレイヤーと して 某 アーチ ス 卜の ツアー 
のサ ポー 卜 をす るの だが、 リ 八 一 サルに 行つ 
てみ たら そこ は テク ノの 王国だった。 キー ポ 
一 ドの シーケンス 面 速 »w はま あ 当然と して、 
ドラムの 生 音と サン プリ ング 音の 組み合わせ 
がす ごい。 ドラマー 本人が バランス を 取って 
いるので、 リズムが 生きて いる。 これに 生の 
ギター • ベース • バイオリン • コーラス など 

を 重ねて いくのが、 '9〗 年 型です。 
驪楽評 ： よつ ちゃん 




さわりの 音楽が ffi ける おまし-な" 



リ ストの バックに 水色のお ま、 じ 
ない が して ある 行 だけ を 打ち こ 

む' と、 長 tHR ぃプ a グラムが' 1 

a® から 2 画 s く らいに 短く な 

る ことか * 為ります そのかわり 

瞎 ける 音 さも 短く なって 

しまいます けど。 もちろん St に 

入ったら 残り も 打ち 二めば 



いいので、 かなり 使える お まじ 
ないです。 今 S は 1 " 希望の 麻 j に 

唱 えてお きました。 打ち こんで 
から 「あ 一失 敗し た ~J な ん て 
こ とがない よ うにし つかり ほい 
てお きましょう。 ところで 長い 
短い に 限らず、 娜 するとき の 
54* は 74、 75 ページに あります。 



ケ-ム ファミコン ディスク システムの テーマ 

; ユー シック 



静岡県 . 中島 朋 雄の 作品 



中島 クンの 作品 は 発売 当初 は、 
革新的って ことで、 もても て だ 
つた ディスク システムが テ一 マ。 
最後に 「ピ ョッ」 というの が リア 
ル です。 ラーん、 ずい^ん 昔の 



ことのよ ラに 思える のが 不思議 
だ。 世間の 関心 はもう すっかり 
スーパ一 ファミコンに 移って い 

る。 ROM の ほうがもう かった 
のか しら 7 



10 CLEAR 3000=CAL し MUSIC(1 ,0,1 ，1 ，1 ,1 ，1 ,1) 
:T$="T130L4M : PLAY#2,T$，T$,T$，T$，T$,T$:CA 
し L VOICE (516， 5)6, 032， 5)32, 5)33,£)2：3) =P0KE&HFA2 
C+0,20:POKE&HFA2C+32,20 

20 A$="06CF12F12F12B-A12G12F12 G8.G16>C 

E-D12C12<B-12>C<AB-F8.D16F2.R" 

30 B$="AA>CC12<B- 12A12B- B - B- B_A>CD く A8,B - 

16A2.R" :E$ = ">GV13GVU>DV13DVHGV13G" 

40 C$="<FFFF12F12F12FFFFFFFF8.F16F2.R" 

50 D$="T130S4S12S12S12S12S12S12S12S12S12 

" :D$=D$+D$+D$+"S4S24S24S12S12S4" 

60 P し AY#2， A$,A$,B$,B$,C$,CS,D$ 

70 £$=~71んし32~ +E$: PLAYE$， "<"+E$， " >"+E$ 



©Nintendo 



-コンピュータ、 ファミコン は ffi^ 堂び 



i です。 



( ゲーム 
ミュージック 



『ドラゴン ク エス 卜 iv: より M(DU 



愛知県 *MSX の 作品 



あまりにお なじみな ドラ クェ 
の 音楽です が、 オリジナルの 音 
色が よくで さていて 厚みが ある 
ので、 参考になる なあって こと 
で 採用し ました。 音色 は ェンべ 



ロープが プラス 系の ふく ら みの 

ある もので、 FM 音源 風の 解説 
をす ると、 モジ ユレ一 夕の ァゥ 
卜プッ 卜が 大きい ので、 明るい 
音色に なって います。 上手です。 



10 
20 
30 
40 
513 
60 
70 
80 
90 
,39) 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
CC" 
170 



CALLMUSIC(0,0>3.2.2.2) :CLEAR5000 
DEFSTRA-D.T:DIMAX(15) 
FORI-0TO15 = READA:AX( I)=VA しに &>T+A) 
DATA 0000>0000. 0000.0000 
DATA 0020.000F. 0000. 0000 
DATA 1931 >10F1 .0000.0000 
DATA 0071 .1391 >0000>0000 
NEXT:CALLV0ICEC0PY(AX,963) 
CA し L VO I CE ( 363 ， 5)2 ， 5)9 , 363 ， 32 ， 363 , 5)2 ， 363 



T="T65" 

A(0)="O4V15L16" :B(0)="O4V11L16" 
A( 1 ) ="G4- >"D8E2,&EFEDC<B>C<B>CDE" 
B(1 )="R16"+A(1 ) :A(1 )=A(1 )+"C" 
C(0)="O4V14L8" :D(0)="O3V14L8" 
C(1 )="E4.G4B>C<G>C<BA + B>C<AEAG + A" 
D(1 )="C4.E4GC>EG<<6+>>C+D<<A>>C<AF- 



A(2)="D2-&DC<B〉CDEGB-AGFEF2.&F<GG>DD 
^:B(2)="C"+A(2):A(2)=A(2)+"C" 
180 C(2) = "BGBGBGCGCC+E6FA>D<FA>D< DDGEOC 

190 D(2)="<GB>D<F>G<BE>C<E<A>>C+C+<D>FA< 
C>FA<DGBC>E<<A" 

200 A(3)="L8<A>FDC<B64>C64<B8. . >C4<6+AB> 
C<B4G4 く G4>D4C+DEFE4C"E8." 
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210 B(3)="C"+A(3) :A(3)=A(3)+ n &E16 w 

220 C(3)="FD4<F4E>E4<B>C0ED4<B4<B4>F4EFG 

B>C4<G4<64>" 

230 D(3)=" >D4FG4G+A4E<A4>F+62. >D4<AD4<G> 
C2." 

240 A(" ="*し16>4(^ +ド+ <八 し； 52G + AB>CDEFG + AB> 
CD し 16E<<GGB — B — EL32FGAB>CDEFGAB>CD8C8<B8 し 
16AGFED" 

250 B(4)="R16"+A(4):A(4)=A(4)+"C" 

260 C(4)="F+4R8D4G+<B-4R8A4R8>FA-FE4A-" 

270 D(4)= n D+4R8E4R8C+4R8D4R8 く B4R8>C4F" 

280 /\(5)?08<864>064<88&832>032032£4.8-8 

A8G8GF + F + EDCC8 く B64>C6"B8&B32A32B32>C8G8 

>C つ B(5)= な "+A(5)+ "くく"： A(5)=A(5)+"&C くく" 

290 C(5)="F4.EBEC+4.C4<A>D4.C4." 

300 D ( 5 ) ="G4GG+4 . A4 . D4 . G4FE4 - " 

310 A(6)=A(4) :B(6)=B(4) 

320 C(6)=C(4) :D(6)=D(4) 

330 A(7)=— C8<B64>C64<B8&B32>CC4&C" 

340 B(7)="(T+A(7) :A(7)=A(7)+"&C" 

350 C(7)="F4FE4." :D(7)="G4<G>CG>C 

360 PIAY#2，T,T,T,.T 

370 FORI=0TO7:PLAY#2，A(I) ,B(I),C(I)，D(I) 
:NEXT:GOTO370 



ゲ-ム 吉田 工務店より ボスの テーマ 

ミュー シック' 



兵庫県 • イソ ジンの 作品 

某 M マガの 吉田 工務店の 音楽 
です。 どラ しょ ラ かな あ、 と 思 
つたんだ けど、 ラ まく 0K が 取 
れ ちゃった のでこう なって しま 
つた。 標準 的な エコーの 付け 方 



が 美しい。 定番と なって いる テ 
ク ニックの 1 つ。 このく らいの 
リス 卜の 長さで 楽しめる プ ログ 
ラ厶耷 f| るの ち、 FM 音楽 入門 
篇の醍 翻昧。 



10 CALLMUSIC( 1 ,0,2,1.1.1,1) 
20 CLEAR2000 :S0UND7»28:S0UND6. 12 
30 CA しし TRANSPOSE(1200) 
40 POKESHFA3C,50:DEFSTRA-I 
50 ' C A 3 

60 A = "SI10QO5 し 8ACEAR8AG+4G<B>DGR8GLF + * 
="V15Y32.32"+A 

70 AB="3 4 し 805E2&E<A>CEF+2&F+<B>DF+LG. F+ 



: AA 



80 AC=-L8E2&E<A>CEF+2&F+<B>DF+LG.tKC<L1B 



90 




B ： 


1 00 


BA= 


"V12R12Y33,32"+A+"6" 


110 


BB = 


"R12"+AB+"6" 


120 


BC = 


n R12"*+AC + n 2,&B6 re 


130 


' C 


C ： 


140 


CA = 


"V10R6Y34»32"+A+"12" 


150 


CB= 


"R6"+AB+"12" 


160 


,CC= 




170 




D ： 


180 


DA= 


"SD12Q602V1 し AAAAGGGG" 


190 


DB = 


"EEEEF+F+F+F+6GGGGGGG" 


200 


DC= 


"EEEEF+F+F+F+BBBBBBBB" 


210 






220 


EA= 


"SM 2Q603V1 0LR8AAAAGGGG8" 


230 


A =" 


EEaW8EE3W8" :B="F+F+aW8F+F+fflW8 



"GGSW86Gaw8" 

©MSX マガジン ， 



D="BBSW8BBaW8 r 



鋼 雄 



240 EB^RSLW + A + A + B+B+C + C + C + 'GGSlWSGGn 
250 EC="R8"+A+A+B+B+D+D+D+"BBaW8BB" 
260 ' [ F ] 

270 A="B!8H16H16B!M8H16H16" :D="B!8H16H16 
B!M8C!16C! 16" 

280 FA="V3A15"+A+A+A+A:FD=A+A+A+D 
290 B="B!8H16H16B!M8H16C! 16" :C=A+B 
300 FB=C+C+C+C 

FC=C+C+C+A+D 
' [ G D 
GA="0V11L1AG" 
GB="EF+GG" 
GC="EF+BB" 
' C H ： 

HA="OV10 し 1F+E" 
HB="CDEE" 
HC="CD66" 
'CI] 
A="RCRC" 



310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 



" = •^112000 し + A 
IB=A+A+A+A 

A= n T17tT=PLAY#2，A，A，A，A，A,A' 
FORK=0TO1 :FORJ=0TO2 
PLAY#2 ， AA .BA.CA.DA.EA.FA.GA 
NEXT 

PLAY#2，AA 
PLAY#2，AB 
P し AY#2，AC 
NEXT 

PLAY#2，AB 
P し AY#2,AC 
GOTO 450 



BA. CA>DA>EA>FD>GA 

BB. CB.DB.EB.FB.GB: 

BC. CC.DC.EC.FC.GC 

BB. CB.DB>EB>FB.GB 

BC. CC.DC.EC.FCGC： 



A>A>A 

HA. IA 

HA>IA 

HB. IB 

HC. IB 

HB. IB 

HC. IB 



CARAVAN S J り虚 



JL2TBB クン、 脱帽し ま 
す。 選者 も ファンで あると ころ 
の 細 野さん です が、 丫 MO キッ 
ズ たちが つまん ない 八 ウスと か 
TMN とかに 根 こぎに されて い 



るな か、 いや 一 優秀 だな あ。 ま、 
好み は ともかく として、 メロ デ 
ィの ピッチ ベンド (音程 を 連続 
させながら ずらす) やり方 はぜ 
ひ 参考に してく ださい。 



10 'CARAVAN' for MSX - MUSIC by JL2TBB 
20 CALLMUSICd .0.1,1.1.2) : CALLTEMPER ( 9 ) : 
CA1_LPITCH"40) :CA し LTRANSPOSE(0) :S0UND7.4 
9 : S0UND6 ， : P0KE&HFA6C , 40 

30 CLEAR20fl0:DEFSTRA-W: DEFINTX-Z:T="T129 



40 '=====>RHYTHM 

50 R="aA15V5B!8.Y40,3Y24.2U5M16Y24. 100M1 

6Y24»205M16Y24..0B!M8" : R ( 1 ) =R + R + R+R 

60 P="L32V10CVCV7CV6CSM300C16C16" :P=P+P+ 

P+P:P=P+P 

70 '=====>WOOD BASS 

80 B(1 )="a33V11Q6L803DDF+F+AA>E-E-DD<AAF 
+F+E-E-" 

90 B(2)="GG>G6F+F+DD<GAB->CDC<B-A" 

100 B(3)="GAB>CDEFF+GGFFDD<BB" 

110 B(4)="CCEEG6AA>CCB-B-GGEC" 

120 B(5)="<FA>CDE-DE-EFFDDCC<AF" 

130 B(6)="<B-B->DDFFB-B-AAF+F+E-E-<AA" 

140 »=====>CHORD 

CARAVAN ©I937 by AMERICAN ACADEMY OF MUSIC, INC. 

All rights reserved Used by permission _ A 
Words by Irving Mills Printing rights (or Japan assigned to NICHION. INC. /3 

Music by Duke Ellington, Juan Tizol ' 



オリジナル 希望の 扉 



千葉県 • 松村弘 和の 作品 



150 .C = "V9S)45Q6I_16R8...0D&Y18,235&DR16DR16F 
+DR16F+R":E(1)=C+C 

160 D= n V7345Q6L16R8.03A&>CR16<AR16>C<AR1 
6>CR":F(1)=D+D 

170 dS.E&YISJYiSA^S&ERISERISGERISGR" 
:E(2)=C+C 

180 D="R8.03B-&>C)R16<B-R16>D<B-R16>DFr:F 
(2) =D+D 

190 '= = = = = >MELODY 

200 A(1 ) ="O6V10S)6 し 24D8&Y16, 126 &附 16, 122 

&D&Y16, 1 19&D&Y16, 1 22&D&Y1 6 , 1 26&D&Y 1 6 ， 130 

&D2RDL8E-D<A>CD&"CDF + <A!K>— 

210 A(2) =，8はし2"16，86&0&丫16，82&(：&丫16，7 

8&C&Y16,82&C&Y16,86&C8cY16,90&C&C2R8L8DE- 

DE-<DE-D>8C<A>" 

220 A(3) =LEFT$(A(2) , 67 ) +" DC+C< BB-R1 2A1 2A 
-12":A(4)="G1 . >" 

230 A(5) ="L8R2Y51 , 24Q4GGDDQL24E&Y1 6 ， 1 80 & 
E&Y16，184&E&Y16,188&E&Y16,192&E&Y16,196& 
E&Y16,200&E8D8&D2 n 

240 A(6) ="L8R2Q4FGFD"+RIGHT$( A(5) ,71 ) 

250 A(7)="L8R2Q4FGFEQE-C2. " 

260 A(8)="Q7RL16DDR16DDR16DDR16DDR16D2RE 

-4" 

270 '=====>PLAY SEQUENCE 

280 F0RX=1T02: F0RY=1T04:Z=Y¥4+1 

290 GOSUB350 

30 NEXT:P(1 )=P:NEXT 

31 F0RY = 5T08: Z = Y-2:D(Z)=A(Y) :GOSUB350 :N 
EXT 

320 F0RX=1T02: F0RY=1T04: Z=Y¥4+1 :C(Z)=E (Z 
) :D(Z)=F(Z) :GOSUB350 :NEXT 
330 Y=0:Z=0:GOSUB350:NEXT 
340 END 

350 PLAY#2,A(Y) ,B(Z)，C(Z)iD(Z)，R(1),P(1) 
(RETURN 



オリジナル 



CAT VOICE 



静岡県 • J L 曰 T 已已の 作品 



こちら は 已已 クンが 
おまけに 付けて た プログラムで 
猫の 鳴 さ 声です。 ちょっと テナ 
一 だけど、 似て る。 こういった 
短い 一発 ギャグみ たいな 作品 も 



いいな あ。 FM 音源の オリ ジナ 
ルの音 作り ち、 音楽 用の もの だ 
けで なく、 いろいろな 効果音- 
擬音に 応用で さます。 はい、 こ 
の 手の 投稿 もよ ろしく ね。 



1 00 CA し LMUSIC(0， ,1,1) 

110 P し AY#2， "T1 50V1 505 し 645)35" 

Y0,"+STR$(&B00000000) 
+STR$(&B00000010) 
+STR$(&B00001000) 
+STR$(&B00 麵 000) 
+STR$ 01 01 01 ) 
+STR$(&B10001 111) 
+ STR$(&B" 1 10000) 
+STR$(&B0000001 1 ) 
180&F&Y16, 170&F&Y16, 160 & 
140&F&Y16, 130&F&Y16, 120 & 
90'&F&Y16,80&F&Y16，70&F W 



120 P し AY#2 
130 P し AY#2 
140 P し AY#2 
1 50 P し AY#2 
1 60 PLAY#2 
170 PLAY#2 
180 P し AY#2 
190 PLAY#2 
200 A$="F8 
F&Y16, 150&F&Y16 
F&Y16, 100&F&Y16 
210 PLAY#2,A$ 



"Y1 ,' 
"Y2,' 
"Y3,' 
"Y4.' 
"丫 5，' 
"Y6.' 
"Y7, ' 
&Y16, 



オリジナル 曲です。 卜 ランス 
ポーズ 命令で 音程 をず らした メ 
口 ディが、 すれすれの ところで 
かっこいい。 

曲の 内容 は、 ありがちな コー 



ド 進行で、 とも すれば ダサい 歌 
謡曲に なり そラ なのに、 不思議 
と 品位 を 保って いると ころが 作 
者の センスでしょう。 そういえ 
ぱ宮崎 アニメ 風で も あ ります。 



1 'SAVE 1 * サッキ 3 ヮ. FM 
10 ' 

20 'さ ラ のと ひ ^ ら 
30 ' 

40 ' 1991/4/29 まつ もら ひろ かす ^ 
50 ' 

60 CLEAR5B00:CALLMUSIC( 1 .0,1,1.1.1,1,1): 
CA し LTRANSPOSE(25) -DEFSTR A- T 
70 '<<<< T 
80 T="T150' 
90 'くくく く A 
100 A0 = "S)45V1 1L404" 

110 A="EBED+2.DBDC+2.EF+GF+GA":A1=A+">CD 
EE2D+<" :A2=A+"B2>E<E2. >" 
120 A3="£2.F+2.62D62F+8F8" 
130 A4="E2.F+2.G1F+G" 

140 A5="A1 EAG1<B>GF+GAAB>CEF+EE2D+<<" 
1 50 '< く << B >>>> 
160 B0="345V1 0L4O3" 

170 B="G>G<GF+2. F>F<FE2. >CDED+EF+" ： B1 =B+ 
"AB>CD+2.<<" :B2=B+"62G<62. >>" 
1 80 B3="C2.C2.<B2GB2>D8D-8" 
190 B4="C2.C2.<B1AB>" 

200 B5 = "E1CEEKG>ED+EF + F + 6AAB>CC2<B<<" 
210 '<<<< C >>>> 
220 C0 = "S)33V14 し 203" 

230 C="E.E-.D.C+ .C.<A." :C1=C+"A+.B. >" :C2 
=C+" >E . <E . >" 

240 C3="C.D.<GD4G4A4B4>" 

250 C4="C.D.<G1D4G4>" 

260 C5="C.C.<B.B.A.G.F+E4D+. >" 

270 '<<<< D 〉>>〉 

280 D0="316V15L8O6 Q4" 

290 D="EGBGBGDGBGBGC+GBGBG<B>GB6BGCEAEAE 
CEAEAE" :D1=D+"CE<AB>CA<B>C+D+EF+6" 
300 D2=D+"EGBGB>D+E2. " 

310 D3="CEGE6EDF+AF+AF+<GB>D<B>D< BGB>D<B 
>D<B>" 

320 D4="CEGE6EDF+AF+AF+GD<B>DGDGD<B>DGD" 
330 D5="AECECEAECECEGE<B>EGEGE<B>EGEF+C+ 
F+C+F+C+F+C+F+C+F+C+ECECEC<B4>C+4D+4<" 
340 '<<<< E >>>> 
350 E0="30V13O4L4" 

360 E="R4BBR4BBR4BBR4BBR4GGR4EE" :E1=E+"R 

4EER4F+F+" :E2=E+">EEEE2." 

370 ESzKGGR ん AAR4〉DD<B>CCK W 

380 E4 = "R"GR4AAR4>DD く BAB" 

390 E5="R4EER4EER4EER4EER4AAR4AAR4A+A+BA 



400 'くくく < — F >>>> 
410 F0 = "30V13O4-L4" 

420 F="R4G6R4GGR4GGR4G6R4EER4CC" : F1=F+"R 
4CCR4D+D+" :F2=F+"G6GG2." 
430 F3="R4EER4F+F+R4BBGAB" 



担当 編集者からの お願い （その 1) される まえに 以下の 点 を 5tl?. してく ださい。 ① プログラム 中の アルファベット は REM 文 £Wtot3 ^を 使って 〈ださい。 ☆ 小 カ难 つて ある 
7A と 打ち こみ ミスの 原 J3 となる からです。 ftm*) な もの は I と I、 前者 は 小 の; ^成 者 は |gf?OT いちです。 を 変数に ftA する 離 (T$=" T I 30L4" などです)、 最後の に」 を 

、 忘 ~n ないで ください。 * データの おわり を はっきり 意識させる ためです。 日；^^) 「j ゃ英 law に」 と 同じです。 （その 2 へ つづく） 



☆「FM 音楽 館 j への 投稿 募集 中 Z 応募 要項の 詳細 は 78 ページ 




440 F4="R4EER4F+F+R4BBGF+G" 

450 F5 = n IHCCR4CCR"BBfHBBR4〉CCR4CCR4EEGF 

+ D+" 

460 ，く <<< G >>>> 
470 G0="VT5aV127" 

480 G = "BH4C4-C4BH4C4C4BH4C4C4BH4C4C4BH4C4 
C4-BH4-C4C4-" :G1=6 + "BH4C4C4C4C4BH8BH8" :G2 = G 
+" BH4C4C4C2." 

490 G3="BH4C4C4BH4C4C4BH4C4C4C4BH4BH4" 
500 G4="BH4C4C4BH4C4C4BH4C8C8C4BH4C4C4" 
510 G5 = "BH4C4C4BH4C4C4BH4C4C4BH4-C4C4BH4C 
4BH4BH4C4BH4C4C4C4BH4C2" 



520 '<<<< H 
530 H0="V1 1L404" 
540 'くくく く I >>>> 
550 I0="V10L4O3" 
560 ' <<<< J >>>> 
570 JB = "V" し 405" 
580 'Let 's Play 

590 PLAY#2.T>T,T.T.T.T.T»T>T.T 
600 PLAY#2,A0，B0,C0,D0,E0，F0,G0,H0,I0,J0 
610 PLAY#2,A1 ，B1 ,C1 ，D1 ,E1 ，F1 ，G1 ，A1 ，B1 ，A1 
620 P し AY#2 . A2 . B2 . C2 . D2 , E2 . F2 . G2 . A2 , B2 . A2 
630 PL AY#2 . A3 , B3 . C3 . D3 . E3 . F3 . G3 . A3 . B3 . A3 



640 PLAY#2, A4，B4,C4"，D4,E4,F4,G4,A4,B4,A4 
650 PLAY#2,A5，B5,C5,D5,E5,F5,G5,A5,B5,A5 
660 GOTO610 



確認 用 データ ( 使い方 は" ペーカ 



1 >YN40 
40 >QZB0 
80 >Ba00 
120 >V340 
160 >I220 
200 >H4A0 
240>rR30 
280>Vo20 
320>HqB0 
360>Rkd0 
400 >0p1 
440 >mk40 
480 >61 11 
520>Ip10 
560>ap10 



10>EH00 
50 >EH00 
90 >Fo1 
130 >AQ20 
170 >Hrg0 
210 >Xo10 
250>iV20 
290 >YZL0 



20>1f40 
60 >8MN0 
100>f220 
H0>GR90 
180>BQ40 
220>F220 
260>eR50 



640 >qT80 



370>Kk50 
410>Qm10 
450>VTE0 
4-90 >sx90 
530 >EM10 
570 >RM1 
610 >7K80 
650>7X80 



340 >po1 
380 >gV40 
420 >crc0 
460 >9p10 
500 >6VA0 
540 >Rp10 
580>jP20 
620 >MN80 
660 >L700 



30 >EH00 
70 >6r10 
1 1 >3ua0 
150>Oo10 
190>jT20 
230 >E8O0 
270>go10 
310 >vkF0 
350 >Pm10 
390 >I 画 
430 >XQ40 
470 層 10 
510 >7jU0 
550 >vL10 
590 >eu40 
630>bU80 



センスの よくなる ( 



音楽の 世界 は ひろ一 いので、 若 
者が KLF に う つつ をぬ かす 一方 
てま オヤ ジはサ ザンを 歌い、 若い 
ママ は ユー ミ ンの 歌に 昔 C7)tSK を 
思い出す 日 本 だけで は な く 、 世界 
にいろい ろな 音 あるの だ。 当 
たり 前な 発言の そ (^で、 じゃあ 
どのく らいいろ いろな 音楽 を 知つ 
ている のか、 自問して みると tffl 
はけつ こう 狭い ので ある。 はい、 
今回 は 南 フランスの 田 #81 で *® 
で へんてこな 音楽 をず つ と 作って 
いるお じさん、 パスカル， コ ムラ 
ードを 紹介し ます。 

これまで、 ベル • カント '才 一 
ケス トラな どで その ユニークな 音 
雑 を 発揮 してきた' 、'スカル さ ん 
の 新作 は、 『ラガ ジン *ザ* ブルー 
ス j という 題名で、 すべての 演奏 を 



rn^cm 峰 



おすすめ CD 




パスカルが こな した 完璧な ソ ロア 
ル バム。 チープな テク ノ 作品 集と 
もい える か'、 なんとも いえない フ 
レンチ 風^、' たま らん 。サ ティと 
かで よく 知られる フランス Ex ス 
プ リ がた つぶ り 入つ て るんだ け ど、 
パスカル さんに はもう ちょっと 南 
つぼい 明 る く 間抜け という、 なご 
^^、'ぁります。 まあ、 住んで る 
ところ は 南 フランス ピ レネ一 山 越 
(さんろ く ） の 小さな 錢町 だとい 
う し、 いいな あ、 二う いう のん び 
りして るの。 よい での ァ マチ 
ユア リ ズムか 准 晶 し た 作品です。 
曰 本のお た く 音楽家た ちに はぜ ひ 
## にして ほしいな あ。 

え 一、 r こんな 感じ プログラム j 
は、 1 曲目の しく タフ イジ スカル • 
ポルスカ 」 に 似た 感 じに してみ ま 
した。 原曲 はもつ 
と タイミングに 味 
があって （へんて 
二に ずれて る） へ 
タウ マと いうより、 
もうす ぐへ タへタ 
になる ス レス レで 
保って ます。 



バス カル， コム ラード 
r ラガ ジン *ザ* ブルース.； 

eve(WAVE レコード） 
&03-3475-6661 
円 (《4 込） 



1^ 
20 
30 

40 
50 
C<* 
60 
70 
80 



CLEAR500:CA しし HUS IC ( 1 ， ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
A1$="933O2T120VT5" 

A2$=" し 4GB - >CE- C<B - >CE -く GB - >CE - C<B - >CE 

A3$ = "GB-B>D<BB-B>D<GB-B>D<BB-B>D< r ' 
A4$= w FA-B->C<B-A-8->C<FA-B->C<B-A-B-> 



S48O2T120V10 W 
ffl2O6T120V15Q4" 

し 8R8CE - GA - &A - 16G16R4R1R8CE - GA - &A 
R8<B>DFA—&A-16G16R4R1R8<B>DFA—&A 



B1$ = 
C1$ = 
C2$ = 
-16G16 
90 C3$= 
-16G" 

100 C4$= W R8CE-A-B-&B-16A-16R4R1R8CE-A-B- 
&B - 16A - 16" 

110 E1$ = "a8O4T120V15 ,f 
120 D1$ = "S)4O6T120V15Q んけ 

130 E2$= な 8B - >B - E - >E -く C>C< く B - >B - C>C< く B- > 
B-OC<E->E-<<" :E2$=E2$ + E2$ 
140 £：3$ =な86>6ぴび<6>6<8->8-く8>8<8->8-く6 
>G<F>F<" :E3$=E3$+E3$ 

150 E4$= な 16FF>FF く GG>GG<A-A - >A - A- <GG>GG く 
A-A->A-A-COCC<<A-A->A-A-<GG>GG<" :E4$ = E4 
$ + E4$ 

160 FU = K T120ViaAl5" 

170 F2$="C!B! 16H16H16H16H! 16H16H16H16HI1 
6H16H16H16H1 16H16H16H16HM6H16H16H16H! 16 
H16H16H16H! 16H16H16H16H! 16H16H16H16H116H 
16H16H16HI 16H16H16H16H! 16H16H16H16HM6H1 
6H16H16H1 16H16H16H16H! 16H16H16H16S18S! 16 
S! 16S!8S!8" 

180 PLAY#2»A1$，B1$，C1$，C1$，D1$，E1$，F1$ 
190 PLAY#2，A2$，A2$，C2$，"fH0O6"+C2$，C2$，E 
2$»F2$ 

20ft PLAY#2，A3$,A3$,C3$， 
， F2$ 

210 P し AY#2， A4$，A4$，C4$， 
，F2$ 

220 PLAY#2， A:5$，A3$，C3$， 
»F2$ 

230 GOTO 190 



+ C3$ 


C3$ 


E3$ 


+ C4$ 


C" 


E4$ 


+ C3$ 


C3$ 


E3$ 



担当 編集者からの お願い （その 2) ③ C LEAR 文で: を 聰 してお いてく ださい。 ^S^^A; 足り なくなって エラーが 出る ことがある からです。 ちなみに 立ち あけ 踌は 
CLEAR 2 に! ^されて います。 （1)^9 0ム；^(7>^# 号 は^ ffl しないで ください。 ☆ 打ち こみ ミス^^ プログラム カ听 9 ◦ 0〜9 I I を 使用して いる 力、 ら てす。 © プ ログ 
ラム 力^したら、 「RENUM」 とキ 了ち こみ リターン キー を 押して^ 号 を ^ してく ださい。 女キ了 ち 二む ときに AUT0 コマンド 力 胃で きる ようにす るた めて す。 
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WORMATION PAGE 

MS X ユーザーの ための 楽 し ぃパソ コ ン 通價 1 "T H E 
L I NKS (リンクス) j の ページが 新しくな つた そ。 




新装 開店/ MSX 専用 ネット The LINKS で 遊 /3 《ページ だよ/ 



新装 開店した この ページ は、 

「丁 HE LINKS」 の 楽し さ 
を、 今まで 以上に どんどん 伝え 
ていこう という ページ だ。 

リンクス は 専用の モデム N 
GA (ネッ 卜 ワーク • ゲーム 'ァ 
ダブ タ） を 使ラ、 MSX 専用の 
パソコン通信 ネッ卜 だ。 

リンクスに は 同じ 趣味 を 持つ 



た 仲間が 集まって、 メッセージ 
を 交換し、 ワイ ワイ 楽しむ B 巳 
S を はじめ、 ゲーム を 楽しんだ 
り、 まじめに 討論したり、 おも 
しろい コーナー (番組) が、 たく 
さん ある ぞ。 しかち、 かな 文字 
だけ ネッ卜 だから、 漢字 ROM 
のない MSX でも、 リンクス を 
楽しむ ことができ るの だ。 



7 月の 遊 • アクセス ガイド 



月曜日 

19:00 

2 に 00 



火曜日 

2 に 00 
スタート 



水曜日 

2 に 00 

：■ *> で 
23:00 



本 曜日 

19:00 



：00 



近 曜日 

23:00 



土' 日嗪日 

2 に 00 

23： 00 



•Chat 『お一 い、 パブ ルス くん/』 

リンクス (7 ^中間が ひとつの テ一 マに 集まって、 ワイ ワイ ガヤ ガヤの 
チヤ ッ ト コーナー。 時間に なったら Bam Z ネッ 卜に アクセスし てね./ 

I 日 「誠 クイズ」 結し し 液に は クイズで #m ばらいだ。 

8 日 「ポクの 出番 だ./ g 員 チヤ ッ ト J 今月の！^ 員 はだ〜 れ だ./ 
15 日 「真夏 喊 の フリー チャット j いつもより 夏つ ぼくお しゃべりし 

ようよ。 だってせ つかく 夏なん だ もん: 
22 日 「夏休み だ、 価 チヤ ッ トだ」 名前 を 出さない 価 チヤ ッ ト。 夏 

のヒ ミツ を、 こっそり 書いて みたり して。 
29 日 「おまけ、 おまけの フリー チヤ ッ ト」 夏休み も 大詰めの 29 日 は、 

なんでも ありの フリート一 ク。 行く 夏 を 惜しむ と 力、、 宿題 coil 

いこみの 麽、 抜きと 力、、 とにかく アクセスしょう。 



き ネッ卜 ワーク ゲーム 『ミッドナイト ラリー』 

LINKS 名物、 ^中の キャノン ポール レース だ./ 全国に 散らばる ライ 
バル レーサー を ふりきって、 チ: r ッ カー を 受ける の は 誰 だ!？ 



• 今月の 『二者択一』 

今月の 二 は、 「高^ Efj VS. r プロ IHfj 。青^ 汗と 涙の 高 
^mm\ 合 を 戦いぬ く 男た ちの プ ロ辦 が 好き か ？ どっち も 好 
きっての は、 ナシ だよ。 



• チヤ ッ卜 推理 ゲーム 『ズ バリ// そラ でしよ ラ』 
クイズ マスタ一 から 出される ヒント を もとに、 擴 里 を 働かせて ある こ 
とば をス 'バリ./ と 答える 邀 想 ゲーム。 «(7Mi^ に は、 お楽しみ プ 
レゼ ントを 進呈。 ゥケ ねらいの ヒント を 読む だけで も 楽しい そ'。 



き 初心者 チャット 『し 、かに も 私 は ビギナー ズ』 

LINKS 初心者の ための チヤ ッ ト です。 ^ 常連 はお ことわり. Z まだ 
LINKS で 友達が できて いない ビギナー は、 夜の 9 時に なったら チャン ネ 
ネル ゼロに アクセス してね。 



• 『稲) 1 1 チュン ジの こわ〜 い 話』 

不快 ネ^ SOiyJi のむ し 暑い 夏の 夜、 霊體の エキスパート 柳 II チュン 
ジ氏 とともに こわ〜 い 話で もりあがろう。 クーラ一 のない キミの 部屋 
も、 たちまち 南極な みの 涼し さになる ことうけ あいだ。 心臓の 弱い 方 
は msjt く ださい。 ドキ ドキ ドキ …- O 



サテ ライ 卜 放送局 



この 新 コーナ一 は、 リンクス 
に関する いろいろな ニュース を 
紹介す る コーナ一 だ。 たとえば、 
リンクス 主催の 各種 ィ ベン 卜の 
レポ 一 卜 や、 メンバーが ネッド 
を 離れて 町の どこかに 集まって 
遊んだり する、 オフライン ミー 
ティング (ォ フミ) の 報告 を 載せ 
たりす るぞ。 ォ フミに 参加した 

ら、 その レポ 一 卜 を ぜひ M ファ 
ンに 送って 欲しい。 写真 も ある 
と、 うれしい な。 

さて、 今回の 原稿 を 書く 直前 
に 飛び こんで さた 情報が、 リン 
クス 本部 主催の 「サマー キヤ ン 
プへ GoGo./ in 根の 上 j 開 
催のお 知らせ だ。 8 月 8 曰〜 9 



曰に、 岐阜県の 根の 上 高原の キ 
ヤン プ 場で、 1 泊 2 曰の 楽しい 
キャンプ をしょう つてい う 企画 
で、 参加 費用 は 2500 円 （パス 代と 
キャンプの 諸 費用） だ。 参加者 
は 30 人まで。 文字で しか 知らな 
かった ともだちに 出会って、 夏 
の 思い出に なるとい いね （参加 
受け付け は 終了)。 



O キ ャ ンプに は M フ ァ ン も 取材に 行 く ぞ 



MSX'FAN の 郵便箱 

〜今月の メールから 



こちら は リンクス にある、 M 
SX • FAN の コーナーに 送ら 
れて くる メッセ一 ジの 中から、 
毎月なん 通 か を 紹介して いく コ 
—ナ 一。 

おもしろい メッセージ を 送つ 
て くれたら、 即 採用す るよ。 

ゲーム プラザの MSX • FA 
N コーナー 「めいおうせいつ ラ 



しん」 の ポ一ド に、 ばし ばし 書き 
こんで ね。 

それから、 リンクスに 参加し 
ていない 人から、 リンクスへの 
質問 や メッセージが あれば、 こ 
の コーナーに 手紙 を 下さい。 リ 
ンクス の メンバ一 に 聞いて みた 
いこと は M ファンの コ一ナ 一に 
書 さ こんで みる ぞ。 



' VI »»6 周 



< »v > 拿-、 M>*»rc*»-»**-' . n 





o おもちゃ ショ 一へ 行つ たの 力 



な あ 



o ドキ ドキ糊 メール。 常連に 負けるな よ 
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今月の 

目玉 



アブ ローズ 



RPG すくうる 『Applause』 の 世界へ 



テーブル 卜ーク RPG 
『アブ ローズ』 と は？ 



リーバ ポー ゥ 全図 



ゲームの 進行 役で ある、 ゲ 一 
ム マスターと プレイヤーが、 シ 
ナ リオ をち とに 対話 をし なが 
ら、 モンス 夕 一と 戦ったり、 ダ 
ンジョ ンを 探検した りする ゲ一 

ムが、 テーブル 一 卜ーク RPG 
である （ゲーム マスター をコン 
ピュ 一夕に 置き かえた のが、 コ 
ン ピュー 夕 RPG) 。普通 はテー 
ブルに マップ や メモ を 広げて 遊 
ぶの だが、 これ を リンクスの ボ 
ードゃ 電子郵便 を 使って 楽しん 
でい るの が 1 " RPG すく ラる」 で、 
その シナリオ は 『アブ ローズ j と 
いう。 



®RPG すくう 3 




リーバ ボーク 



o これが r アブ 口— ス」^~ ^入口 だ 

ゲームの 舞台になる の は 「u 

ーパ ポーク」 とい ラ、 2 つの 大さ 
な 島と 小島から なる、 異 世界の 
地 だ。 ここに は、 レガル ナン、 
カナリ アン、 エル アノンの 3 つ 
の 民俗に 分類され る 人々 が、 い 




+マニ ユア' レ だって あ 3 めだ ノ 






• 禱 




-ニ ― 




— . _^ 



O コ ピー だけ £15^ はす ばら しく、 読む だけで も 楽しい 



く つかの 国の 街 や 村に わかれ、 
各自の 信仰の もとにて 暮らして 
いる。 

プレイヤ 一は、 この 世界に 住 
む キャラクタの 1 人と して、 そ 
れ それの 理由に よって 冒険の 旅 
に 出て いくの だ。 

ゲ一厶 に 参加す るに は、 まず 
自分の プレイす る キャラクタの 
名前 や 経歴、 出身地、 信仰す る 
宗教、 持物な ど を 一定の ルール 
の 中で 考える。 それ を メールに 
して ゲーム マスターに 送る と、 
ゲーム マス 夕 一は その キャラ ク 
タを、 剣と 魔法が 力 を 持つ、 『ァ 
ブ ローズ』 の 世界に 登場 させて 
くれる。 

各 キャラクタの シナリオ は 毎 



週 月曜日に 更新され て 1 " RPG 
すくうる」 の ボードに 書き こま 
れる （たとえば、 モンスターが 現 
れたぞ / とか、 なに か 物が 落 
ちている けど どラ する 7 と 
か)。 プレイヤ 一は、 次の 月曜日 
までに、 自分の キャラクタの 行 
動 を 考えて、 ボードに 書 さ こむ。 
これの くり 返しで、 ゲーム は 進 
行す るの だ。 

膠 



♦ 2. _ 
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o こんな ふう にシナ リ 才力 <# かれて いる 



戦士 ザン' マギッ クスの 旅立ちまで 



この コーナーから も キャラ ク 
夕 を 1 人、 『ァ プロ一 ズ』 に 参加 
させる ことにした。 

ザン マキ'" 細 ヂータ 



：> しん 
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OM ファンの キャラクタ。 きままな ISA 



戦 人、 ザン • マギ ックス は、 
「リ 一パ ポーク」 では もっとも一 
般 的な 種族 レガル ナン 出身 だ。 

信心深い 両親に 理性 を 重んじ 
る 神、 エル アノンに つかえる 祓 

L 、入 (神の 力で 魔 者 を 退けた り 、 
お 祓い をしたり する 僧侶の ょラ 
な 人) になれ といわれ、 3 年間 修 
行した。 だが、 かた 苦し いのは 
大 のにが ての ザンは 寺院 を 抜け 
出して ォ一ン の 国の 軍隊に 入り、 
剣と 投げ ナイフの 技 を 身に つけ 



す こ。 軍隊 を 3 年で やめ、 その後 
は 気ままな 素浪人と なった。 

そして 剣と 防具と 背負い 袋 を 
持って、 街 や 村 をめ ぐり、 もめ 
ごと を 解決したり、 もめごとの 
タネに なったり している。 

たまに 短期の 傭兵 や ボディ 一 
ガード をう けおう の を 仕事に し 
ている、 のん さで 人の いい 彼が 
『アブ ローズ』 で どのよ ラな 活躍 
をす るの か。 次号 以後、 毎月 レ 
ポー 卜して みたい。 





THE UHKS 
に 、ての 貧蹕み 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク • ゲーム • アダプタ （NGA) の 購入 方法、 
リ ンクス の 入 叙 法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

冑 で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 ^168]"548 ナシ ョ ナル ビル 3F 
日本 テレ ネット r リンクス •MSX'FANj 係 

< 電話〉 075-251-0635 
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MSX • FAN では ひろく みなさんの 投穉を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 1 " ファン ダム _i で。 音楽 は 「FM 音楽 館 Jo エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラムれ プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は 「ゲーム 制作 講座 j 。そして、 絵が 好きな 人に は GG を 楽しむ 1 "ほほ 梅 麿 
の GC3 コンテ ス 卜」。 作品が でさ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ぼしい。 力作 を 待って いる/ 



アン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わない。 ゲーム やかんたん な ツール 
類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも 〇 
K 

SCREEN0:W I DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した とさの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 行と して、 空行 
や Ok は 含まない) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい る。 
#RP 部門 1 画面 タイプ 
リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 
•RP 部門 N 画面 タイプ 
1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 
•RP 部門 10 画面 タイプ 
5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 
•FP 部門 

1 画面 を 超える 本格的な 作品。 プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 ©以 
下の 事項 を 書き添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

CD 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 
紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 
は コピーして 使用。 
@ プログラムの 遊び 方、 使い方 

使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 
の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 
用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 
処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 
詳しい 説明 をつ ける こと） 
@ プログラムの 資料、 解法 （RPG など は 



マップ や 図解、 シミュレーションなら デ一 夕 
の 一覧な ど） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
タゃ 巳 GM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

^郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの タイプ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピー ディ 
スク (テープ) 在中」、 「ニッ 折 厳禁 j の 文字 
も 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む 

• 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべて あ プログラムに 対して 解説の 手紙 を 
書き添える こと 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
礼と 掲載 誌、 および 作品の オリジナル RO 
M 力一 卜 リッジ を 進呈。 



そのほか、 ムックな どに 再 掲載され た 場 
合 も 規定の 再 掲載 謝礼と 掲載 誌 を 差し 上 
げ ている。 また、 アイデアし だいで 市販 ゲ一 
ム 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 莨が 設けられ ている。 
★2 つの 奨励 賞 
• 第 15 回季間 奨励 賞 

7 月 号から 9 月 号に 揭 載され た RP 部 
門 (画面 数が 1 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
げ ます。 

第] 5 回季間 奨励 賞の 発表 は、 下記の F 
P 部門 奨励 賞と あわせて 10 月 号の ファン 
ダム スクラムの ページで おこなう 予定です。 
参 第 3 回 FP 部門 奨励 貸 

4 月 号から 9 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 もっとも 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 



F M 音楽 



FM 音源 を 使った プロ クラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外に 小文字の 
アルファベット は 使わな しにと。 
. また、 作品 はすべ て已 AS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブした ものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

® 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用 

☆ 郵送に あたっての 諸 注意 

• r フロッピーディスク (テープ) 在中」、 「二 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テ一プ 
を 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほうに 応募して ほしい。 紙芝居の ほ 
ラが 作品の 数が すくなめ なので、 いまなら 
採用され る 可能性が高い。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ツールで も、 本体 
に 内蔵され ている CG ツール を 使った も 
ので も かまわない。 
参 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
参ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

* 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る プログラムの 部門 を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 ニッ折 厳禁」、 「使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 賞品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 審査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 茛 金と 賞品 を 進呈す 
る。 また、 半年に 1 度の 特別 企画 も 現在 橾 
討 中/ 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでも かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） - 
電話番号 



© シナリオに は タイ 卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた 29 字 X29 行 以内 (短い 
もの 大歡迎 /) の オリジナル プログラム。 F 
M 音源 使用 のちのち 可。 
参 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォー 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
拳 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
*貌 疋 

① 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

㊣タイトル 

© プログラム を 作成した ときに 参考に した 



出版社 名 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 
^郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書 さでの 応募 も 可。 ただし、 
^字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をプ レゼ ン卜。 くわ 
しく は 107 ぺ一ジ の 下襴外 「特典」 を 参照。 



》 理想的な ティ スク での 応募 方法 



さ^^^ L^r ど' (A 



タ 




參 そのほかの 投 ffl について 

以上、 説明して さた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集して い 
ます。 それぞれ あてはまる コーナ一 あてに 送って ください。 
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〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM MSX*FAN 編集部 「0〇j 係 



» すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる 。〇〇 のと ころに は それぞれの あて 先 を 
入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 ■ 氏 名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 は 厳禁。 

* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きまさん。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間害 店 インタ 



投 



—メディアに 帰 S する ものと します。 

★ しめ 切り 

とくにち ラけ ていません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います- 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 



ァ 
ン 
ケ 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は そ の 雑誌 名 や 作品 名 な ど 
を 教えて く ださい。 

はい [雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ださい 
[作曲者 ] 〔歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて く ださい 

匚ッ一 ル名 

匚 ロー ドの 方法 



コ 
コ 



例 ： ファン ダムの N 画面への 
応募 は 田ー© 



□_〇 



m ファン ダム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 
®FP 部門） 

S1FM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③一般 の 楽曲） 

aicG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ ） 



丄 ファイル 名 



「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みと します。 



T 



住 
所 



□ □□"□[ 



府県 



1991 年 月 日 



氏 
名 



リ ガナ 



投稿 ジャンル 



作品 名 



摘 応募用紙 59 ベて 一 



投稿 日 



一 数の 作品 を. 



ペン 个厶 

歳 —女 

w フ 



9108 
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4 月 期 整理 分 (フ 月 号 採用 対象 分) よ り 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です 今回 は、 

7 月 号 掲載 逸考 のために 4 月で しめ 切った 方た ちの ぷん です。 複数 投稿の 場合 は 1 ^他 
© (他に 2 作品の 応募 あり) j とし、 実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 



ファン ダム 



才ー 13 ラ THE WORLD ., ェ » 拓 B 
NORMAL MCE z 烏 谷 郎逮也 
• 宮城県 

スーパー • ポール ノ管 原直榭 

TURN and STOP 他 ® /阿部 俊 一郎 

だるま さんが ころんだ 他 ©/ 庄 子逮彦 

BEAM SHmiRZ 佐 藤敏博 

鲁 茨城県 

G0HST/ 川 野辺 貴 

パル一 ン/ 半田 繁幸 

き 栃木 * 

巨大 怪 « パル ン /小 曾 根 正 男 

» 群 馬 A 

ESCAPE バ常味 政 貴 

インス タン ト床 Z 岡 部 光生 

參埯玉 県 

« 石 をよ けよ 他 ② ノ fflffi 溝 接 

ffi りない 道で/児 玉 は 
BLOCKS 他 ® /山 本 一成 
NEVER ENDING 他 ③ ノ本 M 貴士 
キャラクタ 一エディタ ノ 横 堀 君 夫 
四面楚歌/月 森 竜 男 
• 東京都 

はやうち Z 山 本 ««i 
ビー ド /大日 方 明 男 

NAPOLONE&WELT0NE,-' 七 海吉彦 
THE POINT CHANGER/S1* 泰史 
THE WORLD SUG0R0KU/ 芦田 浩一 
• 神奈川県 

せう つ 玉 他 ©/ 竹氏圭 
ぶう いむ ノ鹿 糖秀行 

フィフ ティー ン パズル 他 ①,.' 金 井 

D0KKAN// 他②， '時 田健嗣 
みえない めいろ ZftS 直 * 
TOPPLE «/国分和« 
C0SM0'3I, 赤 崎 和 広 
翁 長野県 

よけたる で// 佐 塚浩大 

ァシ 力の ほ 業 他 木内靖 
參 新潟県 

カラフル エディタ 他 ® ノ遠 H 正樹 
肇 石川県 

BOMB BOMB MAN 他 (|)/ 俵 広 明 
• 岐单累 
A0C/ 堀将 
參 静岡県 

SKI /描 木 雅人 

•S 知 * 

ゴキブリ ばんざい/ 平野 拓ー 
肇 三重県 

チェンジ くん/ 雄 行 

詹 溢貿果 

FK- は 丼 和 也 
鲁 京都府 

ほのぼの 公園の 激 井上 将吾 
グラフィック エディタ一 r «ftjV0(j 



HEBITAIGI 他の/森 田 ifi 司 
UMa DoRoBo, 斎 藤 章一 
カラー タイル ズ 
ぷ よよん 他 ③ノ: !さ»«士 
かべの ひみつ ノ岡田 忠義 
熱血〃 BESEBAli/ 生島大 
參 奈良県 

数 限 野 村 勇 治 

スク □ ール パズル/二 1 g 靖智 

»A 根 県 

おかねが ほしい ノ三島 «g 

参闭山 m 

CANUUS/ 平 井由規 ffi 
拳 広島累 

やせる ぞ〜. / /石 川征司 
• 香川県 

めん ま I/2ZSB 川和莫 

つえ を 抜こう/ /兼 田 和 男 

HEARTCUSH/ 内 村徹平 
W 王 Z 浦公統 
翁 大分県 

BLOCKS 他 ①/ 古 島 茂 



AV フォーラム 



攀岩手 » 

メト □ ノーム 他 ®/ 中 崎 孝 司 
奢 宮城県 

おと 改ノ三 浦 伸 之 
• 茨城県 
羽 A 喜 代 志 

玉 * 

恐怖の 音 他 ©/ 岩 本圭介 
鲁 千葉県 
其 夜中の « い/ 
そ一 じき fe®/ 山 田 夏 
• 東京都 

石神 健 
春/鈴 木裕 一 

CD,/ 広田敦 

すずめの 鳴き声/菊 池秀悦 
4 秒 前/水 (3 直 希 
參 神奈川県 
おっとつ と/国 分 和 « 
時報/ 吉原 忠弘 
必 柳 EEP././ 1 "フライング j 
有名な 曲/平； i 伸 一郎 
鲁 長野県 

雨 雪/木 内 靖 
參 愛知県 

10 コの 音/水 野 I* 行 
；* 他 ©/ 平野 拓一 
難 二 重 県 

則 

鲁滋賀 県 

ビッグニュース/神 山拓也 



わるぐち/藤 田幸弘 

ミラ一 ミサイル 他① '森 津 正臣 

BLOCK CHANGERS/ 益 山 知 也 
FIREWORKS 他 ②/ 杉 本崇行 
受験 地羝 /田 中 健 二 
カレンダ一 他① Z» 永 真一 SB 
• 兵庫県 

サークル 他 ⑦/ 谷孝大 



攀大阪 県 

Sonic ノ橋本 殺 
參 兵庫県 

テレビ 欄の 二」 



他① /? ； 



» 今回の 整理 分で A \ 
うにより、 5 月 期と L 



フォーラム 自由 部門 はつご 
つし よに 整理 を 行う ことと 
4 月 期 整理 期 M の投 ffi 者 名 



會 北海道 

1 "ファイナル 7 アン タジ 一 
r へ クタ一' 87」 ょリ キャラバンの テーマ <fi®/tt 村 5S 悟 
「サウンド ■ ォブ • ミ ユー ジッ ク j よ り ド レミのう た 他 ®/*t^ 次 

ft 長の S2 他② /後 村 寿 明 

1 "グラディウス 2」 より ポスの テーマ 他 ® /春 日 利 文 

参 岩手県 

「三国志」 より it 争 華北 他① /«3 良 一 
•41 島 県 

FHAY 他 ©/= 浦康之 
肇 茨城県 

r ドラゴン クェ スト j よ リラ ダ トー ム » 他 ①/ 平 田 St 

•*« 玉 県 

平和な 街 他②/ 梆權清 S 

KYPEH DANCE HELD 他② / 岩本圭 介 
像 干葉 県 

阿波お どり 他 ®/ft 本 和 信 
• 東京都 

「ドラゴン クェ スト より ジプシー ダンス ft®y 伊東 g 夫 
• 神奈川県 

「ヴァ リ ス」 よ り エンディング テーマ/鈴 木哲也 
サウンド * ォブ 'サイレンス 他 ® ノ小穴 真 己 
鲁 富山県 

r ィース j より エンディング 他 ①/ 井上; t— 
秦 s 知 県 

r ウル ティ マ より ダン ジョン 他③ /原義 貴 

「ドラゴン クェ スト w_j より » の m)/^mm 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



參 栃木県 

ある 日ノ田 村莫一 
奢^ 玉 県 

0NG/WH)/ 山 卓 
鲁 千葉県 

嬉しい 一時/佐 藤 幸一 
參 東京都 

7 4 4 の 笑顔,/ 東 田; 5 二 

参 神奈川県 

»リ たい/中お 和洋 

• 長 好 県 

ま 女/小 林 « [— 

參峥闭 県 

魔 《/；«辺 茂樹 

參 滋賀県 

休息/山 本直彦 

肇京《 府 

それい け/ OOO ばん マン Z 八 木大智 

無 a 他②, '三 浦一 a 
參鵬取 累 



鲁 三重 * 

無 题ノ宮 川 学 
旅立ち/小 林 由 幸 
参 兵庫県 

チューリ ッブ 音頭/西 村洋介 



• 岡山県 

ふねの 上で 他 ©/ 流 王 正義 

無 H/ 川 崎資文 
県 

常夏の 海 他 ③/ 越智 大作 
☆tt 芝居 部鬥 
眷 大阪府 

SCRAMBLE RGKTER, • "今 井 啓 明 
• 愛せ 県 

飛ぶ 男/越 智 大作 



THE EW/ 前 田聖ー 
• 奈良県 

r アレス タ j より ボスの テーマ 他 ©/»玩 武史 



1 ドラゴン クェ スト Wj ょリ不 g 議の ほこら 他① /安 as 史 
• 岡山県 

ね 二 ふん じ やった 他③ /凰 田晃史 

SEGA 他 48/ 前 田 貴 典 



ゲーム 制作 講座 



參 宮城県 

ii« の 武道 大会/ 吉田良 

參 群馬県 

Heram/ 井ノ川 頤 二 

• 神奈川県 

IB 王への 道/清水 篤史 

參長 S 県 

Run A«y 〜光 « 族の 使命〜 ノ竹内 千 博 
« 兵庫県 

ワーキング * 才ブ' ショー ギ /坂 下智 



は 来月 掲載いた します。 
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さあ 応募しなさい 創刊 4 周年 号 記念 読者 プレゼント 



当選者 発: si 



r MSXViewj 

く 宮城県〉 後藤 道彦 
く 新潟県 > 像 藤 登 志 子 • 雲 村 和 也 
く 岐阜県〉 中島 宗男 
〈福岡県〉 早 尻芳和 

『レイ ドック 2j 

〈宮城県 > 本 間秀樹 
〈群馬県〉 野 村昌輝 
〈東京都〉 松 本望 
〈神奈川県〉 三 村 貴 博 
〈愛知県〉 鈴 木雅也 

『八 イド ライド j 

く 岐阜県〉 臼 田 尚 司 
く 熊本県〉 西 村 好 伸 

『にやん び j 

〈北海道〉 山川 竜 一郎 
く 千葉県 > 林 たか 二 
く 東京都〉 三 浦淳子 
く 愛知県 > 木 村 章 一 
く 大阪府〉 石井悠 

『魔 導師 ラ ルバお 集纆 j 

〈千葉県〉 原 田 陽 
〈神奈川県 > 港 和 也 
く 愛知県 > 辻 S 志 

く大 55府> 松本壮 平 
〈大分県〉 難 波 あけみ 

『フ オクシ 一 j 

〈北海道〉 神 牧人 
く 東京都〉 菅原火 明 
く 福岡県〉 松 永 博 幸 

r NEO'GEO レンタル バッグ j 

く 北海道〉 中 田晃央 

〈青森県 > 立 花)！！ 

く 秋田県 > 渡 辺庸久 

く 福島県〉 筒井 俊規 

く 東京都〉 守 重 勝 一郎 

く 愛知県〉 吉野聡 

く 大阪府 > 百 海 友 和、 西 村 克己 

く 福岡県 > 頼 永 優 

く 長崎県〉 吉川竜 太 

H 『突刊 みつめて いいよ o 
■ 〜夏休み 増刊号〜 J 

く 北海道〉 松倉睦 
く 茨城県〉 永 末 孝一 
〈東京都〉 宇 敷浩邦 



〈兵庫県 >澤 田直弥 
く 島根県〉 山 本宽純 

■ r ザ 'ライダ- ス獼ス テツ 力- 
II s ザ' ベル ズ鄉 クレ ヨン セット j 

く 北海道〉 新 谷 正 博 
〈東京都〉 妹 尾忠男 
〈静岡県 > 福 成 兜 

] リほ) vmi テレホンカード j 

く 富山県〉 古川 典 子 
〈静岡県 > 戸 塚訓由 
< 兵庫県 > 神 澤美賁 

『八 イド ライド ii』 

〈神奈川県〉 長 谷部栄 一 
く 愛媛県〉 永 田将之 

『ドラ お 仆 n®? レカ 』 

く 千葉県〉 菊 地 公隆 
〈神奈川県〉 宮坂英 志 
〈京都府〉 佐 藤玄創 
〈山口県〉 永 宗勇次 
〈福岡県 > 田 中誡ニ 

「ビーチ アップ 3 号』 

〈秋田県〉 石原昌 
〈愛知県〉 闲田 泰拓、 近 沢 s 幸 
〈大阪府〉 高 樣祐介 
〈大分県〉 日 野顆ー 

P| T 八' ナァ ミュー ズメン 卜 
■ 力-卜 リッジ j 

く 長野県〉 百瀬努 
〈岐阜県〉 秋 本 s — 
〈大阪府〉 前 川正弘 
〈岡山県 > 小 池 雅文 
く 山口県〉 石 田 瞳 

■ r 魔 躺 語 • 

糊 サンプル カセット J 

く 宮城県〉 岩井誡 
〈神奈川県 > 木 村 光徳 
〈愛知県〉 伊藤 秀樹 
〈三重県〉 久藤謙 一郎 
く 大阪府〉 行智啓 

『フ オクシ 一 • 特製 テレカ J 

く 神奈川県〉 山 崎 信 吾 
〈長野県〉 白 石 和 広 
〈新潟県 > 新沢晃 
く 静岡県〉 食 田 強 
く 兵庫県 > 寺 元直樹 



4 月 号から 6 月 号まで、 連 縞 3 回 募集した 4 周 
年 S50 号 記念 読者 プ レゼ ン卜 も、 いよいよ 当 還 者 
の 発表 だ o さあ、 キミの 名前 を さがせ/ 




『ナム コ • 特製 巾着』 

〈茨城県〉 河 野一 志 
く 埼玉県〉 石 川 正木 
〈千葉県 > 平野 宏明 
〈東京都〉 丸本 操 
く 長野県〉 根 楝幸人 
く 愛知県〉 加 藤仁士 
〈三重県 > 駒 田朋久 
〈大阪府 > 池 部 絵理、 中 村充男 
く 兵庫県〉 山 岡 洋ニ郎 

鬭 f ウイザード リイ 
編 特製 バッジ』 

く 宮城県〉 浅 野 慎 一 
く 秋田県〉 菊 地大介 
〈埼玉県 > 新 井康夫 
〈千葉県 > 小 堀弘美 
〈神奈川県〉 中 村 浩樹、 酒井隆 
く 長野県〉 上 原英樹 
く 新潟県 > 藤 田康司 
く 岐阜県〉 岩 田英史 
〈大阪府 > 脇恒 

「ィー ス • ペンセ ッ卜』 

〈千葉県〉 s 智和 

〈兵庫県 > 井料 保 宣、 久保奈 帆 美 

U 『フ アル コム' バッジ S 
y キーホルダー J 

〈福島県〉 大河 邦彦 
く 京都府〉 林正榭 
〈鹿 児 鳥 県〉 金 丸 麻 砂 紫 

「らくらく アニメ』 

〈富山県〉 石 黒 貴 雄 
く 山口県〉 島田満 

『ソリッド スネーク 



< 静岡県〉 足 立浩男 
〈愛知県〉 長 谷川 欣ー 
〈高知県〉 坂 本晃ー 

M 『F — 1 スピ リツ 卜 
g| 3D スペシャル』 

〈埼玉県〉 宮部勇 
く 神奈川県〉 野ロ宽 
〈岐阜県〉 沢由裕 
く 静岡県〉 森 崎 好 典 
〈奈良県〉 佐 藤康ニ 

1 "ミツ ドガ ルツ』 

〈北海道〉 津川豊 司 
く 栃木県 > 佐 藤 学 



く 千葉県〉 藤塚浩 一郎 
「レイ ドック j 

〈静岡県〉 大石巧 
〈大阪府〉 前 川正弘 



國 



'ピーチ アップ 4 号, 



j 



〈宮城県〉 森雅洋 
〈茨城県〉 野 ロ武志 
〈東京都〉 鈴 木 正 和、 猪 股 貫 之 
く 神奈川県〉 城 田正克 

1 "メン クリ』 

く 東京都 > 安田 健 
〈富山県 > 石 黒美奈 
〈愛嫒 県 > 長 野浩治 

n » "ドラゴン ナイ 卜 
n 特製 テレカ j 

く 千葉県 > 山 ロ祐輔 
く 神奈川県〉 山 本 豊 
く 愛知県 > 伊藤 公一 
< 和歌 山 *> 西 岡久綣 
ぐ 褰 取 県 > 井上 保 

J ナ厶コ *!(^ ペンセ ッ ト J 

〈岩手県 > 種 市 達 哉 
〈宮城県 > 熊 谷 美 威 
く 千葉県 > 見 学英寅 
〈東京都〉 鯉登洋 介、 辻俊充 
〈岐阜県〉 山 口 達 也 • 
〈広島県〉 川 本 寿 美 
〈福岡県〉 河 野裕騎 

■ 『リ リア *バ ッジ S 

u キーホルダー』 

〈東京都〉 岡 本尊 人 
〈大阪府 > 安田 尚 之 
く 鹿児島県〉 井上 和彦 

■ MSX.FAN50 号 

n 特製 テレカ 

☆ 当選者の 500 名 は、 発送 を もって 
発表に かえさせて いただきます。 



曜 FS-A1ST- 
| モニター 当 II 者 

： 長崎県 > 小 柳政臣 



秦 キミに 届ける 先輩からの メッセージ グ 



鲁儷差 値 急上昇 ガ秦 全国の 学校で 話題 。最強の 暗記 テク// 




參 英単語 1000 個をラ クラ ク 丸暗記/ 
參 歴史 年表 も 短期間に アツ サリ OK/ 
き 理数の 公式 や 漢字な ど は 通学 途中 Z 
攀 定期試験なら 直前で も バッチ リ./ 
暗お 法 を マスター すれば ごんな ごと だって ヘッチ ャラ zz 



※スー ノく一 暗 言 己、; 去に は 次の コースが' あります c 



暴 大学 受联 コース 



秦离校 受験 コ 



ス 



き 資格 取得' 社会 常識 記憶 術 コース 



:• 当 講座に は、 二の 他 「小 6 進学 コース」、 r 



4 学力 アップ コース」 があります 



の^ん, 



現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります/ 

私の 暗記 テク^ クの すべて を おしえましょう。 



萩原 雄ニ郎 先生 



秀卒菜 生の 



• お急ぎの 方 はお 電話で./ 

は 東京 03(3318)6111 

受付/朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 



案内書 無料 急送 



I 曰 本 進学 指導 センタ- 

166 東京都 杉 * 区 成 田 東 4-36- 



» 右の ハガキ を 今 
すぐ ポストへ. グ 





丁 ス 




二 ボ 
ス 1 




マ ッ 
ン万 








彼で 


は 




置 



武南秀 治 

海 城 高校 

(文 京 五 中卒) 



志望校に 逆転 合格/ 

僳は、 この ス ー パ I 暗記 法に よ 

る 受験 必勝 法で ゥ カツた の も 同然 

です。 もともと 英語が 苦手でした- 

でも、 これ を やって 3 か 月で 英語 

の 偏差値が：： も 上がりました。 お 

かげで、 あきらめ ていた 志望校に 

逆転 合格で きました。 



松 田 幸 子 

青山 学院 

女子 短大 英文学 科 



ァソビ 半分で 効果が/. 

喑 記の やり方 は 語呂 あわせ だけ 

でした が、 それだけ では 間に あわ 

ず、 貴 講座 を 利用 させても らい ま 

した" 実際に やった ところ、 実に 

^-ん たん-" なるほど/と 威 や 七し な 

から、 ァソビ 半分で 楽しく 続け ま 

した 私に 最適の 必勝 法でした- 




屋 々 々 

ivB- 圆幌 a-, 

で 膽^ お g 




偏差値 アップに すごい 威力/. 

義塾の 看板 学部に 

入れて、 こんな ウレ 

シィ 事はありません。 

受験 勉強で 最も 要求 

される 点 は、 •： —わず 

かの 時間に ② 多くの 

事柄 を 覚えられ るか、 です" その 

方法 を 教えて くれたの が、 喑 記法 

でした。 こいつ だけ は、 チ ヨット、 

すごい な。 
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きりとり 線 
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一 回窳 



□ 繭議： 3 I N 



^洄 
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o" い 



:$9t90 



M^^^3£^WA 醺說 44， 

园 s 0长 翁：^ 画菌 

一； i mllv? 



(I A) 



体験 マン ガ 




ラ クラ ク卜レ —ニンクで, メガ ネ' コンタクトに サ 'ョ 'ナ 'ラ。 



i 



視力の 衰えの 原因 は 緊張 や ストレスです。 ま 講座な 

ら それら を ときほぐし、 視力 を 強化す る 25 の 卜 レ 一二 
ング メニューに 従い、 ： 朝晚 20 分、 1 か S』 続ける だけ 
でム リ なく 栾 しく、 目標 を 達成す る こ と がで き ます。 

特に 10 代から 20 代の 近視に は 効果的で 今 実行 すれば 
^に 効。 メガ ネゃ コンタクト は サョ〜 ナラ。 このお 
法-を 体験し てみ ません かノ 

体験 者の 喜びの 声 

以前 サッカー を やって いて 
メガ' ネを かける 必要 を 感じて 
いま した 力、 最近に なって プ 
ログ ラム を 開始。 3 か 月 後の 
運転免許の 視力 検 
査に も パス し、 0.8 
W 上に アップ…。 
(加^ 健 二 • 20 歳） 

| 中'？ に I. つた 頃から 視力が 
落ち, |。1 復セ ン ターで 訓練 を 
しました。 しかしお 敗。 ^か-, 
键座で ト レーニン グ 中です 
か^お は^ 群.' 

^りが l.o a にに 
なりそう です： 
(UHlfiiitii • 15 歳） 





鲁 この プログラ^の 開発 者の ご 略歴 參 

女ュ —ジン ク ォ―リ —博 1; 力 リ フォルニ ァを屮 心に， 说乃 眼科 博 七と 
して 視力 回復 法と 科学的な 眼の 研究、 臨 尿 訓練 指導 を統 け、 この プロ グ 
ラムの 開^に 努めた。 ★ ベレス フォード^ 士 レ スク一 人 学の 現 学 ■ ^ 
'や 博 ヒ 号 を もつ 英国の 科学者。 现在 アメリカの 手 化展 協会 会員で、 米 
検眼 报興 協会で ご 活躍 中。 




お急ぎの 方 はお 電話で Z/o 東剠 3 (3318)B1 



曰 本 視力 回復 協会 



も 





©1987 8ERESF0RD. VISION THERAPY INCORPORATED アメリカ 視力 回) ItS 会 (fi 

器^ ゃ藥は 使いません 。視力 回復の 《 論 を 築いた 

ベイツ 式 il 練 法に よりあな たの 眼 は 救えます. 7 



||5 [^力 0.1 以下で ちあきら めるな 3視' 乱視ち 訓 » しだい。 



視力で お困りの あなたに 朗報です。 自宅で 気 蛭に 訓 
練で きる 視力 回復 法が 全国で 反響 を 呼んで いるので 
u す 。もと も と 近' 遠 '乩 祝な ど は 病気で はな く 、網膜の 

m ？ m 像の 焦点が 合わない ために 起こ る 視覚 的な 現象です。 
当 講座 は 全米で 約 437i キ ッ ト を 販売し 実証 さ れた ト 
レーナ—. システム を 採用、 眼の 自然 回復力 を 強化し 

な 力 ? ら 、 短期 間 に 効果 を あげ、 あ な たの 眼 を 救います。 
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ス ゴロ クタ イブ RPC 



ル^マ スタ- 三国 英傑 伝 

DISC 3 枚 組 

¥B，BOO« 贊 発売中！ 



PG- 9801 専用 （5 インチ '3. 5 インチ 各種） 
ァ ド ベンチャー ゲーム 

笑ゥ せえ るすまん 

DISC 2 枚 組 

7 月 中旬 発売 予定 

¥3.980 



バックナンバーの お知らせ 



表示 価格に 消 费悦は 含まれて おりません 



1 一 DS1 月 号 （CO 付 さ）. 
ユー DS2 月 号 4— 12 月, 
；;: 20 (3 枚 組） 



DSSP 「初夏 号」 

DSSP 1 " 夏休み 号 秋 号 クリスマス 号」 

DSDX:tl r ルー ン マスタ一 II」 

DSDX:=2 r SS 導師 ラ ルバ j 

DSDXtf3 「にやん び」 

真 '51 王 コ―ル ベ リアス 

アレス タ.' アレス タ 2 ■ • 

ランダーの 冒険 m — ffl に 魅せられた 魔術師— . 

ゴ ルビーの バイ プライン 大作 

ル一ン マスタ一 三国 英傑 伝 



DS98 = 0(PC-9801 用） 

DS98H1 — 3(PC-9801 用） 

DS98EXSI - 2(PG 棚 用） 

»DS 創刊 準備 号から 7 号までと、 3 月 号 は 在庫 切れです。 
• 1 月 号— 2 月 号まで は. 在庫が 残り 少なくな つてい ます 
* 創刊 4« 号から 6 号まで は TAKERU でも U (入 可能. 

通信販売 を 希望す る 人 は. 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 
消 »稅+ 送料 210 円 を. 商品名. あなたの 郵便番号， 住所— 氏名、 
gIS 番号. 拽 種名 を 香いた ものと一 緒に 下記の 住 所までお 送り 下 
さい。 

宛名 は 「通 販 の 王 （子 女） % 



92 年度 新卒社 興 募集 

コンパイル は » 秀な 人材 を 切 に 求めて いる。 

暴 ビジネス ソフ 卜の 事なら 任せろ/の 編集長したい 人 ■/ 

«98 の プログラム をち よちよ いのばつ/と 組める フ ログ ラ 
マー/ カツ コ いい メカから. とろけ そうに 可愛い 女 
の 子まで， 擔 けて しまう デザイナー/ ♦ コンパイルの サ 
ゥンド を もっと バヮ一 アップで きる ぜ /という サウンド ス 
タツ フ / * アイデアの * を 自負す る企函 スタッフ/ • 
会社 *S はま一 かせての 《R する 人ん 》 取 说ゃパ ッケー 
ジを ちっとお もしろ くで きる ぞ とい ラ EJ8 スタッフ 
• つ て 踊れる 企颺 S 業 H々 / 
lg 大 する ユーザ一 の聲 SB に 我 こそ はと 手 繞を搬 るって くれ 
る 員 方に， » 非 来ても らいたい ぞ。 K しく は 下 E の 住所 ま 



一 

T732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17- 5 シャン ボール 広 交 210 号 PHONE(082)263-6165 (ユーザー テレホン） 株式会社 ，： «|K"Jl 





7 月 9 日 (火) 発 




Disc 2 枚 組 
¥1，M0 (税別） 



• MSX マーク は アスキーの 登録商標です， 
• 編集の 都合に より、 内容が 一部 変更す 
る 場合が あります 力、 あらかじめ ご了承 
下さい。 ©1991 COMPILE DS#27 

I ももの さはう すメ メール ボックス 曜徳間 書店 イン 夕 一 メディア/ MSX-FAN ■ アスキー ZMSX マガジン 
■ 八 ミンク 八一 ドソフ 卜 Z 八 ミン グバ一 ド ソフト 二 ュ一ス 國 日本 テレ ネット㈱/ ザ. リンクス コンパイル コ一ナ 一 
I コンパイル/連載 ADV ノ一 ザン クオ一 ター ズ 'ブラスタ一 バーン 八 イス コア 卜 ライアル 結果 発表 

IDS ソフトウェア ス クールズ 投稿 作品 集 'BGV 'オンライン 小説 「タイム シン ドロ一 厶第 2 章」 
I あ 一と さやら りい 'マンスリー フォーチュン. アン ケー卜 ネッ卜 ワーク. にやん び ユーザー 投稿 面デ 一夕. 編集 後記 
他、 掲載 予定。 




キミが 主仪の イベントです。 

電& フェス アイ バル 

7/23W 褐岡 （ベスト 電器 '褐岡 本店 5F) 參 7/30( 火) 札幌 (そうご 電器 'YES SAPPORO 5F) 參 8/3( 土)' 4(b) 大阪 (J &P コスモ ランド) 
8/6( 火) 名 古墨 （栄電 社' テク ノ名古 星） 拿8/1<？ (月) '20( 火) 柬京 （柬 京パ一 ン） 參8/25( 曰） 広 島 （ダイ イチ パソコン C ぽ丫 4F) 

てに 一部の ユーザーの 間で ゥヮサ になつ で 、る電 遊 フェスティバル。 7 月 23 日の 褐岡を 皮切りに、 いよ、 、よ 全国鞑 断に 向けて スタートす るよ。 
内容 も 各種 ソフト ハウスの ステージ イベント、 創作 ゲーム 'CG の 体験 コーナー ほか 盛り だくさん で、 まる 一 曰 遊んでも 遊び きれない。 
注目すべきな の は、 この イベント、 企画から 演出、 展示 ゲーム や CG の 作品 エンド J 一 まて、 ほどん どが ユーザーの 自由な 発想に よる ど、 、うこ ど。 
その 影の 仕掛け人 どなって、 、るの がノ、 °ソ コン ネットの 「ザ' リンクス」。 ネット 内に'' 電遊 フェスティバル コーナー" を 設けて、 
イベント 企画 や、 まリ 作 ゲーム 'CG の 開発 プロ ジ ヱクト など を 進行 中な の だ。 この イベントに 作品 を 投稿した、 、人、 
また この 機会に ザ' リンクスに 入会して、 何 か 新い 、コト を 始めお 、ど、 、う 人 は、 下記の 要項で^ 募して ほい 、。 

く 作品)! s* '入会 申込み〉 右下の * 科 請求 * を ， 、 ガキに W つて、 住-所 、氏名、 年龄. 職業 を 明記の 上、 下記の 住所 まて 送って 〈ださい。 

f i^jM'f; 〒 6 04 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル ナショナル ビル 3F 日す、 テレ ネット (株） リンクス 事業部 くお 問い合わせ >0120- 25 ト 063 ,- 
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現在、 テレビ 朝 曰、 文 
化 放送、 日刊 スポーツ 
の 解説者。 ライオンズ 
の エースと して、 通算 

251 勝な ど を 記録。 史上 
初の 〗 億円 投手。 愛称 

「とんび」 




東 尾 修 (？ ス チレク ス u 

ひいきの チーム を 選んで、 ペナ ン卜 
レース、 日本 シリーズ を 戦って くれ。 
最後 はとん びが 監督の 最強 球団 オール 
スター ズが 待って る そ'. グ 
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ソフ 卜の 発売まで、 あとわ 
ず か。 とにかく はやく 遊び 
たいとい うせつ かちな キミ 
に 送る のが、 この r ボード 
ゲーム 版'ソ ーサリ アン」 だ。 

もとにし たの は 15 本 ある 基 
本 シナリオ。 だから、 これ 
を 遊べば ソーサ U アンの 世 
界が バッチ リ わかる こと ラ 
けあい だ。 ルール はかん た 
ん、 2~4 人まで 遊べる か 
ら、 友達 を 呼んで ワイ ワイ 
楽ん じ やお ラ。 まちな くや 
つてく る X デ 一にむ け、 徹 
夜です ごろく だ// 
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付録の ゲーム 盤 參 付属の キャラクタ • ュニッ 卜 （人数 分 切り抜く） 
* 付属の アイテム 一式 （すべて 切り抜く） * サイコロ s 個 

人数 分 コピーした 〈表 3〉 キャラクタ • シ 一 卜 肇 筆記用具 以上 



ーム デサイ ン/ 山 下武師 (CB'S PROJECT) '池 田 健 孝 (怪 兵隊 



ボード ゲーム 版 『ソ ーサリ アン』 で 、ゲーム を 先取り ブレイし ちゃおう ガ 



1 はじめに 



① この ゲーム は、 『ソ ーサ リア 

ン j を 題材に した 入用の 
すごろく 型 ゲームです。 各プレ 
ィャ 一は、 それぞれ 1 人の キヤ 
ラク夕 を あやつり、 ドラゴンの 
洞窟の 奥深く にいる キング ドラ 
ゴンを 倒す こと を 目的と します。 
© まず 最初に する こと は、 自分 
の 使ろ キャラクタ を 決める 作業 
です。 各自 サイコロ を 2 個 振り、 
もっとも 小さな 数 を 出した プレ 
ィ ヤーから 自分の 好 さな キヤ 



ク夕を 選んで いきます。 以後、 
この 順番が 移動の サイ コロを ふ 
る 順番と なります。 
@ 各 プレイヤ 一は、 キャラクタ 
を 選んだ のと は 逆の 順番で ス夕 
一 卜 地点 （四 スミ） を 選びます。 
ただし、 ひとつの スター 卜 地点 
に は、 1 人の キャラクタ だけし 
か 置け ません。 

@ 自分の キャラクタの 基本 能力 
値 を キャラ ク夕シ 一 卜に 書き こ 
みます。 各 キャラクタの 数値 は、 
右 ページの 〈表 1 〉 に 載って いま 
す。 




o ゲームに な もの は 



キャラクタの コマ は 切り 二み を いれ 立た せて 使おう 



© 〈表 2〉 を 参考に、 各 アイテム 
を 所定の 場所に 配置し ます。 そ 
れが 終わったら 準備 完了です。 



0) 各 プレイヤ 一は、 サイコロ を 
振る まえに、 まず どちらの 方向 
に 進む か を 宣言し ます。 基本的 
に どち らの 方向へ 進んでも かま 
いません が、 ゲーム 中に 進む 方 
向 を 変更す る こと はで さません。 
© つぎに サイコロ を 1 個 振り、 
出た 目の 数 分の マス を 移動し、 
そこに 書かれて いる 指示に した 
がいます。 

© 第 1 階層 （マップの いちばん 
外側の マスで、 1 〜24 にあた る） 
から 第 2 階層 (25〜40) に 入る に 
は、 通行 アイテム （「通行 証」 か 
「妖精の しずく 」） が 必要です。 
④ 通行 アイテム を 持った プレイ 
ヤーが、 その アイテムが 必要な 
マス （通行 証なら 4 番の マス、 妖 
精の しずくなら 16 番） にきたら、 
第 2 階層に 入る 権利 を 得る こと 
がで ぎます。 そのと さは、 つぎ 
の 順番が まわって きたと きに、 
コマ を 第 2 階層の マスに 移し 
(4 番は^ 番へ、 16 番は 36 番 へ)、 
そこから 移動 を はじめる ことに 



なります。 

© 第 2 階層から 第 3 階層 (中央 
の 洞窟) へ 入る に は、 「ドラゴン 
スレイヤー」 が 必要です。 
© 「ドラゴン スレイヤー」 を 持つ 
た プレイヤーが 40 番の マスに 入 
つたら、 いったん そこで 止まり 
ます。 そして、 つぎに 順番が ま 
わって きたと きに 41 番の マスに 
移動し ます。 

⑦ 第 3 階層の 中 （41 〜45 番） での 
移動に は、 サイコロ を 使い ませ 
ん。 それぞれの マスに いる ドラ 
ゴンと 戦い、 勝った 場合の み 次 
の マスに 進む ことが でさます。 
なお、 1 回の 移動で 動け るの は 
1 マス だけで、 負けたら その 場 
にと どまり、 つぎの 番が まわつ 
てきた ときに 再び 戦闘 をす る こ 
とになります。 

©) 第 3 階層に 入ったら、 各プレ 
ィャ 一は 奥の 方向に しか 進め ま 
せん。 逆戻りす る こと は 不可能 
です。 



3 




戦 B 


I 



① 戦闘の 指示の ある マスに 止ま 
つたと きと、 ョ 人の プレイヤー 
が 同じ マスに 止まった ときに 戦 
闘が 起こります。 
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© マスの 指示で 戦ラ 場合 は、 サ 
ィコロ を 2 個 振り、 出た 目の 合 

計に 各自の STR の 数値と 持つ 
ている アイテムの ボーナス を 足 
します。 合計 値が その マスの モ 
ンス夕 一の 攻撃力 を 上 まわれば 
勝ち、 未満 だと 負けと なります。 
同じなら、 もういち ど 戦います。 
O ウイザードと エルフ は、 モン 
スターとの 戦闘のと きに 魔法 を 
使う こと もで きます。 そのと き 
は、 まず HP を 10 ポ イン 卜 減ら 
し、 STR の 代わりに I NT を 
使って 攻撃し ます。 
@ モンスターに 勝った 場合、 プ 
レイヤーの HP が 上昇し ます。 
何ポ イン 卜 加算され るか は、 各 
マスに 書かれて いる、 勝利 時の 
ボーナス を 参照して ください。 
ちなみに、 加算され た ボーナス 
HP により、 基本の HP 値 を 越 
えてし まっても かまいません。 
© モンスターとの 戦いに 負けた 
プレイヤ 一は、 ペナルティ とし 
て HP が 減少し ます。 HP の 減 
少量 は 各 マスに 書いて あります。 
© プレイヤー 同士の 戦闘で は、 
互いに 1 個の サイコロ を 振り 合 
し \、 出た 目 だけ を くらべ、 高い 
ほうが 勝ちになります。 STR 
や 1 NT など は 加えません。 
g) プレイヤー 同士の 戦闘で 負け 
たほう は、 スター 卜 地点に 戻さ 
れ ます。 それ 以外の ペナルティ 
はありません。 

© プレイヤー 同士の 戦闘が 起こ 
つた 場合、 まず 戦闘 を 解決し ま 
す。 その あとで、 そこに 書かれ 
ている 指示に したがいます。 
OHP が きになったら、 その プ 
レイヤー は 死亡し ます。 持って 
いた アイテム は それぞれ 所定の 
位置に 戻し、 プレイヤー もス夕 
一 卜へ 戻されます。 もちろん H 

P も 初期値と なります。 



® 各 プレイヤ 一は、 第 2 階層に 
入る ための アイテム （通行 アイ 
テム） として、 「通行 証」 「妖精の 
しずく」 を それぞれ 1 個ず つ 持 
つ ことが でさます。 ただし、 そ 
の 2 つの アイテム は 使った その 
場で 失われ ますので、 第 2 階層 



に 入った 時点で それぞれの 配置 
場所に 戻して ください。 
© それ 以外の アイテム として は、 
武器と 薬 を それぞれ 1 個ず つ 持 
つ ことが でさます。 
© 「ガラ ティー ン」 「モーニング 
スター」 「水晶の 剣 j 「銀の 剣」 （以 
下 「剣」） は 、ファイターと ドヮー 
フ のみ 持つ ことができます。 
@「 王女の 首飾り」 「神の 腕輪」 
(以後 「リング」） 「賢者の 杖ゾ E 
N E R G Y R ◦ □」 （以後 
「杖」） は、 エルフと ウイザードの 
み 持つ ことが でさます。 
© 「剣」 は STR に、 「杖 j と 「リン 
グ」 は I NT に、 それぞれの ボー 
ナス を 加えます。 
© すでに 武器 を 持って いる プレ 
ィ ヤーが、 それと は 違ろ （自分の 
持つ ことができる） 武器の 置か 
れた マスに とまった 場合、 いま 
持って いる 武器 を もとの 配置 場 
所に 戻し、 いまい る マスに 置か 
れた 武器 を もらわなくて はなり 
ません。 

たとえば、 ファイターが 「ガラ 
ティ一 ン」 を 持って いると き 「水 
晶の 剣」 の ある マスに とまった 
とします。 そのと さ プレイヤー 
は、 無条件に アイテム を 「水晶の 
剣」 に 交換し なくて はならない 
とい ろ ことです。 そして、 持つ 
ていた 「ガラ ティー ン」 は 最初の 
配置 場所に 戻します。 

ただし、 ブレイ ヤーが とまつ 
た マスに アイ デムがない 場合 
(ほかの プレイヤーが すでに ァ 
ィ テム を 持って いったと き） は、 
なにも ィ ベン 卜 は 起こりません。 
@) 「寿齢の 薬」 と 「幸福の コイン」 
(以下 「薬」） は、 それ を 持って い 
る プレイヤーの HP が になつ 
たと きに 使います。 薬 を 使う と、 
その プレイヤーの HP はすぐ に 
基本 値まで 回復し ますが、 持つ 
ことができる 薬の 数 は 種類に 関 
係な く 1 人 1 個です。 使用 後 は 
すぐに 配置 場所に 戻します。 



キャラクタ S 本能 カ值 
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① 最初に キング ドラゴン を 倒し 
た プレイヤーが 勝利者に なり ま 

す。 その 時点で ゲーム を 終了す 
るか、 続行す るか は 自由です。 
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• アイテム 早見表 



アイテム 名 


効 果 


装備 可能 キャラ 


配置 場所 


ガラ ティー ン 


STR+B 


フ アイ 夕-/ ドワーフ 


n 
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モーニング スター 


STR+5 


ファイター./ ドワーフ 


9 


水晶の 剣 


STR+4 


フ アイ 夕 一/ドワーフ 


14 


銀の 剣 


STR+4 


ファイター/ドワーフ 


E1 


王女の 首飾り 


1 NT+B 


ウイザード/エルフ 


12 


神の 腕輪 


1 NT+5 


ウイザード/エルフ 


24 


買 者の 杖 


1 NT+4 


ウイザード エルフ 


5 


ENERGY ROD 


1 NT+4 


ウイザード, エルフ 


17 


寿齢の 薬 


HP 回復 


全 員 


E8 


幸福の コイン 


HP 回復 


全 員 


36 


通行 証 


通過 用 


全 員 


10 


妖精の しずく 


通過 用 


全 員 


E2 


ドラゴン スレイヤー 


通過 用 ; 主 


全 員 
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^ キャラクタ • シー卜 



★★★ キャラクタ • シ一 卜 



キャラクタ 名 



STR ： 



NT ： 



HP (基本 値) 
現在の HP ： 



装備 アイテム 



き 持って いる アイテムの コマ を この 欄に 置いて 遊んで ください 



※戦闘の 行われる マスの カツ コ 内の 数値 は、 左から (攻撃力 勝利 

時の ボーナス. 敗北 時の ペナルティ） の 順にな つてい ます。 ただ 8g 

し、 41~45 の 第 3 階層 内で は 勝利 時の ボーナスはありません。 



-王 ひとつ も アイテム *J« つてい ない プレイ.？ -I にかぎ り、 ドラゴン ス 

レイ. f i を 取った 時 占、； で、 ウイ ザ I ドと エルフ は INT + CJ、 ファ イタ— 

とドヮ I フは STR+6 の 効力が つきます。 



こんど は "ポニーテール ソフ 卜，， だ ガ 
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『ポ ツキ 一』 『雀 ボ一 

女の コをひ • と • り 

いま、 美少女 ソフ卜 ファンの 
あいだで 話題 沸騰の 本、 「美少 
女 アルバム」 の 第 2 弾が これ 
だ。 女の コの かわいら しさに 
は 定評の ある ポニーテール ソ 
フ卜 だから、 その 内容 は 保証 
つ さ。 『ポ ツキ 一』 『雀 ボーグす 
ずめ』 の ゲーム 紹介 はもち ろ 
ん のこと、 期待の 新作 『ポ ツキ 
一 2』 の 情報 も ドーンと 掲載 
とい ララれ しさ だ。 前回 好評 
だった 「美少女 名鑑」 も、 ポニ 
一 テール ソフ卜 所属の 全 女の 
コの プロフィール を 大公 開。 
彼女た ちの 知られざる 秘密の 
部分に も ジャス 卜 ミー 卜して 
いるので、 ぜひとも 注目して 
もらいたい。 そのほか、 未 公 
開の 原画 集 や イン 夕 ビュー、 
さらに は 雀 ボーグの 仕様 マ 二 
ユア ルゃポ ツキ 一学 園の 学校 
案内 パンフ レツ 卜まで 完全 網 
羅。 まだ 買って ない 人 は 本 や 
さんへ 直行せ よ// 

卜 クマ 
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IC を 使った 

自分 だけの コンピュータ 
ロボ ッ卜を 作ろう/ 

ic (集積回路) や 光 センサーと 

> て も、 チン プン カン ブンの 人 は、 
まだ 多い はず だよ ね。 だけど そんなの は、 
当り前の 事./ 誰 だって 最初 は、 何も 知らない 
んだ。 でも、 この 講座なら 初歩からて いねいに 
教えて くれる。 しかも 完全 キッ卜 *3 さ/ 
だから、 届いた その 曰のう ちから 制作 OK Z あと は 
キミの アイデア しだいで、 どんな メカ だって 作れる 
はず ./ まさに 「夢 は、 自分で つく るんだ」 だね /とも 
かく、 いまなら 電子 工作の 案内書が 無料で もらえる 
から それ を 手に して ジッ クリ 考えて みよろ よ. z 
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參 ゲーム のぞき 穴 ： 信 so 野望 • 武将 asiio ： 
今月 は 武将 ag^tn けつ 二う すごい 技が 集ま 

り ま した。 4P92 

參 空想 科学 読本： パロディ ウスの タコ。 :■' カー' 
ン クルに つづ 〈解剖 シ リ 一 ズの第 2 弾./ -4P34 
肇 歴史の 散 ： 三国志 II、 

信 長の 野望 - 武将 m»fc 
'た 武卿 能力 値に 雞 あり、 

文句 ある もん: (3c4P95 
參第 4 回激 ペナ 大会 ： やつ 

と、 ベスト 8 が *S できる 
ぞ/ 白熱す る 試合の^ 
を蔬 でお 伝えす る。 4P96 



僵 長の 野望 • 武捋風 



^0 



厶の 途中で 好 さな 
と 代われる 大技 だ 



p 終 G 




ゲームの 途中で ほかの 大名と 
代われる とい ラ技を 発見した ぞ。 

この 技 を 使えば 好きな 武将で 
プレイす る ことが でさ るんだ。 

やり方 は、 まず ふつうに はじ 

める。 そして、 （g ： 機能) の 
〔2 ： 終了） を 選択す る。 
コンピュータの 問いに つぎの 



，り 

やり直し 



'します 廳)？ 



u± え n 



O この 剛 では N を 選 ふ 




ように 入力して いく。 
. 終了し ます か 丫 
• セーブし ません が 

よろしいで すか Y 

• 最初から 

やりなおします か …… N 
• ゆくえ を 

みまもります か 丫 

というよ うにす る。 
ゲーム を はじめた くな つたら 
(ESC) を 押してい ると 選択す 
る 国 を 聞いて くるの だ。 
(愛知県 ノ 高 倉嘉男 • ）3 歳） 

,- …-- 

Pimiii 一一 ― 一 ― 
靦 します か 
(ト麵 



o ゆくえ をみ ま 




なに 強い 国で ちか 
さんに 手に入る の だ 



寝返り を 利用した 技です。 
忠誠の 高い 武将 数人 を 兵力 1 
で 攻め こませます。 そこで わざ 



と 敵に 捕まります。 つぎの ター 
ン のとき、 今度 は大 軍で 攻め こ 
みます。 そうすると、 捕らえら 
れて いた 武将た ちが つぎつぎに 



寝返ります。 かなりかん たんに 
勝つ ことが でさます。 

(長崎県/石 川裕基 . 12 歳） 
ななる ほど/ 





ぜ ノ^ 'M 



度は鄉 赚が 寝返つ 



o 真田 昌 幸が 寝返った， 作戦 成功た' 




今月の 

プ レゼ ン卜 



92 



1 



f お g 




大 仕事 を 体験す 
'とがで さるんだ よ 

安土 城 を 築城す る 方法です。 

条件 は、 1573 年 1 月の 時点で 25 
国 近 江 を 取って いる こと。 金 を 
2000 以上 持って いると いう こと 
です。 

条件が そろって いると 政秀寺 
開山 沢彦 と し 、 ラ ひとが 現れて 安 
土 城の 築城 をす すめて さます。 




2000 以上の 金 を 持って いたら 築 
城す る ことができます。 

1 年間 待つ と 安土 城が できあ 
がります。 

安土 城が できあが ると 城の マ 
ップが 変わります。 

城 防御 度 も 上がります。 
(大阪府 川口 高 志 • 17 歳） 
亡 うれしいです。 楽しいです。 
ゲームが 奥深く 思えます。 完成 
する まで ワク ワクし ます。 



O さあ、 安土 城 を 建てる の だ。 
でも ある.- はやくす るの た 




完成まで I 年と は 長いな あ 一 完成 後に 

日本" と して 誇れる そ 



つぎは タコを 分析す るぎ 想 科ぎ 冑ホ+ 



信 長が 征夷大将軍 
命され るんだ つて 

織 田 信 長が 征夷大将軍に 任命 
される という ィ ベン 卜 を 発見し 
ました。 

条件 は 下の 3 つです。 

①足利 義昭を 討ち、 室町 幕府 を 
倒す こと。 

© 山城 (第^国) が 自国の 領土で 
と。 




！ョま 一;' p : 


















- ■■— ■ .-： -- : 二. 




雲 録* 知ってい 

'ためになる 技 だ!？ 

武将 風雲 録の チヨ ィ 技です。 



10 月 は 神無月で すが、 出 雲 国で 



は 神 有 月と 表示され ます。 

これ は、 諸国の 神々 が 10 月に 
なると 出雲大社に 集まって くる 
ため 神 有 月と な り 諸国で は 神が 
いなくな つてし まう のです。 

(神奈川県/板 倉雅樹 , 15 歳) 




^ をしながら 歴史 
^きがで きて しまう 



不幸な 今川義 元の 技です。 ま 
ず、 今川義 元で はじめます。 自 



国が 1 国 だけで 他の 領地 を 持た 
ないよう にします。 松 平元康 は、 
自国に 呼んで おきます。 つぎに 
合戦で 今川義 元が 死ぬ ょラ にし 
ます。 すると 松 平 元康が 独立し 




ク ユーザー だけ 
める なんて …… 



ディスク ユーザー だけが 楽し 
める ゥラ技 を 発見し ました。 
已 ディスク を 入れて 立ち あげ 

たと ころ、 「CTRL を 押しな が 
ら立 ちあげて ください」 と 表示 
されました。 （CTRL) を 押し 
ながら 立ち上げる とかわい いお 
姫様が でて きました。 
(長野県 ' 
デウスの 教えの 信 長 • 7 歲） 




お 姫様が 出て きて く れ たの はいい けれど 
結局、 a ディスクから 立ち上け ない 
ない の; トホホ 



^^たんで 確実に 家臣 

^^ffi 心 を 上げる 方法 

家臣に 茶器 を ごほうび に 与え 
ます。 茶器 を 与えられ ると 忠誠 



が 1 (1 になります。 その 家臣 を 城 
主にし ます。 今度 は その 茶器 を 
別の 家臣に 与えます。 これの 繰 
り 返しです。 

(広島県. 高 橋 輝 だ 




〜さ 一 ： ： JT*5 r-_ ： 一- 




て 織 田 信 長と 同盟 を 結んで しま 
います。 

プレイヤ 一は ゲームオーバー 
になって しまいます。 

(愛知県/西 川 俊 男 • 16 歳) 





(330 か 国 以上の 国 を 取って いる 
こと。 

以上の 条件が 揃ってい ると、 
朝廷より 使者が 来て 征夷大将軍 
に 任命され ます。 

それ を 引 さ 受ける と 配下の 家 
臣の 忠誠 度が 上がり、 大名との 
友好 度まで 上がります。 

(福岡県/山 崎嘉照 • 14 歳) 
V.- この ネ夕 はけつ こち 投稿が 多 
かった の だ。 



る よりの 使い よし、 引き受け 

あ が采 た 「- どうす る- 1 ととしょう 

る？ 



G ほら/. ここ て 

tsjnn: になつ K£t6 

うの だ 




れば、 どうやって 4S 

胃た 



SS と ^^を 結ぶ 

いよいよ 史実 どおりの 

展開 だ 




§ フ川義 元が 死んだ 

fi- 元^. か； S する 

P い 時代 だ 



(句 もありません が、 400 円く らいに はでき ません か？. どうかお 願いし ます それ 力ら わ 

I う 気に入って いました。 その テレカ を ポケット のなかに 入れて 歩いて いたと 二ろ、 いつの 間に 

横 山 仲 | . ？歲) 々それ は ともかく、 にやぎ テレカ ありがとう。 




K 08 を 渡した とたん 

1 に は 上がって し 

A3 まった。 爲 だ 




G 重が 征夷 大将 

軍なら 安心だろう 



\な す 



o- 一れ で 1 と 松 平 元 

康の はより 深い も 

のとなる 




空想 科学 読本- 笑 撃の / / 小 ； ノ ； ヽ 匿/**^ I Z^T 

バロ ディ ウス ヽ 糊 ク' 1 パ ソ 、 | 小 ノブ' ノノ' ！ 



夢と 希望 を 振り まぐ みんなの 



夕コを 一刀両断に 解剖し ちゃ 



つた もんね。 



「タコ （パロディ ウス）」 の 能力に つ 
いて は、 「夢と 希望」 か" 源と 思われる 以 

き 明だった が、 無意識 里：^ W. 

ゲキ ペナ スキーと 宇宙 生命工学 と 酒と 

シ一 フ一 ド 究家 オタ • キング ク洪 
同 研究に より、 謎 を 解 〈有力な 仮説が 
立てられた。 

ゲキ ペナス キ一 氏 は 夢 か' し ば し は 11 
実 化する ことに 着眼し、 i^JI^ 界に強 
い 影響力 を 持つ エネルギー 場 を 仮定。 



キング 氏との 共同 実験の 結果、 1000 人 

の 脳から、 エネルギーの 元と なる 液状 
物質 「欲求」 の^^に 成功 し た。 
, 多くの場合、 これに は 大量の 不純物 
( 煩悩 =' くグ のえ さ ） が 含 ま れて お り 、 
男女 鄉 系から は どぎ つい ピンクの ぼん 
の 一、 進学 問題から は グ リ - ン のぼん 
の 一、 ^^から はド ドメ 色の ぼんの 
—が 作られた。 キング 氏 は (『ん の 一の 
匂いが ド ブロク に似ていた ことから、 



if の SEii^ 術 を 応用 して 蒸留 し、 熱 
成させた ところ 「夢」 と 1 " 希望」 の 2 物 
質から なる 無&^ 明で ま つた りと した 
味の 純粋 万能 液状 エネルギー 
(LOVE= タコ ハイ） の 精製に 成功。 

二の 実験から バグ一 族 を やっつける 
r パロディ ウスの タコ」 は、 両氏の 行つ 
た ドブロ ク的 手法の »： 業 的な 即製 機 
^ D. に システム （ドリーム' コンパ 一 
ト • システム） を 体内に 組み込んだ サイ 





これが タコ だ/ 



OPTION 



本体と 同等の 攻?! 力 を 持つ 
が、 80 パー セン 卜が 夢と い 
5 非 物質で でさて いる。 こ 
のた め、 オプション は 物理 
的に は 破壊で さない。 



HACHIMAKI 



D.C. SYSTEM 

タ コ八ィ 化した エネルギー 
を、 物質 (ミサイル など) や 
物理的 エネルギー (バリヤ 
や レーザ一)、 運動力 (スピ 
—ド) などに 変換す る、 超 現 
実 システム。 



由緒 正しい 豆 しぼりの 日本て ぬぐい をき 
りさり と 巻き上げ たもの。 気合が 入り、 
精神力 (攻撃力) をァ ッ プ でさる の だ。 

TACo-Hi 

敵 を 破壊し、 D.C. シス 
テムに よって 純粋 万能 
液状 エネルギー (タコ 
八ィ） に 変換。 口から 吸 
入し、 各種の 武器 や 行 
動 エネルギーに 再 変換 
する。 



-WEAPONS 



D.G. システムの 基幹と もい える、 ェ 
ネル ギー 変換 兵器 は、 短距離 対 バグ 
ミサイル システム (SU-Mi) と、 □. 
C. レーザーの 2 種類が 装備され て 
いる。 体内の エネルギー 蓄積 状況に 
よって 切り換えて 使用す る。 




MISSILE 



ボ一 グ と けたので あ る。 (科学 雑 

誌 ニュー ト ン ト ン 年 8 月 号よ 
リ車葡 




BARRIER 



体の 両側 面 (人間なら 耳の あた 

り 7) の 電子 対物 障壁 場 発生 装 
置 は、 タコ 八ィを 強力な 電子 束 
に 変換、 本体 側面から 前面 を 被 
ラ 障壁 (タコ つぼ) を 形成す る。 




MEDAMA 

深度〗 SOOOm の 深 
海に 沈んで いる ラ 
ツキ ヨウに、 夕コ 
釣り針が ついてい 
るか を 判別す る こ 
とがで さる。 



宇宙で も 生命 を 維 
持で きる ように、 
各種の アミノ酸 や 
ミネラル、 十分な 
水分 を ふくんで い 
るた め、 タコ焼 さ 
にす ると、 極めて 
美味と 推測され る。 



夕 コ八ィ を 物質 変換して エネルギーの ある 限 
り 生産し 続けられる、 自動 追尾 式の 巡行 ミサ 
ィル ロボ ッ卜。 本体 下部に 折りた たまれた 形 
でセッ 卜され、 打ち出され ると 羽と 脚部 を展 
開、 地表面 を ロケ ッ卜 噴流 を 利用し 滑走す る。 
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7 月 号 S ベ I ジの CM 人 を 見て 1 句 鲁 だれ だって 年が 上なら 主し いか そんな ことい う 2 人 はおさない (埼玉県， \J . S えん ど." 歳). w!^ かこの 詠んで きた宣 f してお こう。 話 は 5naip まで さかのぼる。 大 

驚の かむ りん 作 「録 の将 f 心 f る 少年た ち」 とい、 A の 小話 (ssffis 止の ために 巨大な： JSHft る- 】 と 4? えた 少年た ちの 話) を たと- 】 ろ、 ス レイン = スタ. I シ I 力 I なる 人物から 「M 歳の 考んる 一 】 と は 一 〗ん な もん 

力」 という ハガキ が 来，；/ おもしろがって 6nalp に たと 二ろ、 —か 月 友人と 話し合つ たかむ りん はス レインに *HF と.？ を^たい、 仕返しし たいと メッセ I ジを 送った の だが …… 6 月 gls ま 反 €. はま だない。 



歴史の 散歩道 

信 長の 野望 • 武将 風雲 録 三 


三国志 fl ''iV 1 1 リリ、 广 


| ！ 1 ノ 今回 は^を かえて、 ァカデ 
5；?: > / / ミックに インテリゲンチャ 
' J / ！ ' ノ ふうに せまって みました。 


ちょつ 


とちが ラんじ やない *? 


〈く^ 聴 餾 ^ 膣 き》 



歴史 シミュレーションの 最大 
の 魅力 は、 やはり たくさんの 武 



わせる と、 三国志 II なら、 劉備 
陣営の 武将 は あまりに も 強す ぎ 



― 7 かわ ひろ いえ 

き jl| ぼ ま (武将 風雲 録) 




吉川元 春 （きっか わ も と はる） の 三 
男。 両川 （りょうせん) 亡き あとの 毛 



やま もとかん すけ 

山 本 勘 助.' 武将 


風雲 録） 


武 田の 家臣。 「甲 據軍鑑 j では 軍師と 
して:^ 舌 躍す るが、 謎が 多く、 一時 
は その 存在 さえ も 疑問 視 された。 最 
近の 学 脱に よると、 実際 は 山 県昌景 
(やまがた まさかげ) の seirr、 
軍 C7M 寺 大将 禾 M であった らしい。 と 
なれば、 台 力 B8' 戦 閱 力 31 という 

能力 値 は 事実に そ ぐわない。 


政治 88 
戦闘 91 
教養 99 
魅力 73 



„ (三国志 i) 


関 羽 (かんう） の 三男。 正史に は 登場 
せず。 「三国志 演義」 に は、 荆州 （けい 
しゅう ）Rg 落 時 は 難 を 逃^ その後 孔 
明の 南蛮 征伐の 際に 同行 したと いう 
だけで、 その他の 具体的な 記述 はな 
い。 それから すると、 いくら 関 羽の 
子と はいえ、 なんの 実縯 もない のに 
武力 S1 は IHffi しすぎだろう。 




知力 68 
武力 91 
魅力 69 



M 畠 （三国志 I) 


曹 操の 臣 。のちの 晋の名 臣賈充 (かじ 
ゆ う ） の 父。 智勇と も に 優れ 呉に 対 
する 押さえと して、 内治 • 戦時に 功 
を あげた。 曹操 をして 「天下の; » 軍 
がみな 賈逵 であったら、 なんの 心配 
も いらぬの だか'」 とい わしめ た ほど 

の 人物。 知力 • 武力と も あと 20 ぐら 
いは アップ させたい。 


議 


知力 68 
武力 57 
魅力 62 



歴史 シミュレーション をプレ 
ィ してて、 なにが 悲しい かとい 
えば、 その ゲ一厶 に 自分の 好き 
な 武将が 出て なかった とさ では 
なかろ ラか。 それな のに、 ヮケ 
わかんない ャッ はいたり する。 

三国志 II でい えば、 吉川英 治 
本の 悪影響で、 孔明 死後に 活躍 



お前が 出るなら ォレ だって/ 《匿 疆^ 聴^》 



なんで こんな ャッ が 



する 武将 は ほとんど 知られて い 
ないせい か、 あまり 登場し ない 
が、 実際 は 有能な 将が 多い。 武 
将 風雲 録 なら、 初 登場と ぃラこ 
ともあって か、 東北 や 九州の 武 
将が ほかに くらべる と 少ない。 
ここで は、 登場 武将に ついて 
の 疑問 点 を ピック アップ./ 



ぜひ 登場 させて ほしい 武将 





g お (三国志 I) 


I 禾重チ 島 „ (武将 風雲 録） 


纖 1 


趙雲 （ち ようう 
ん) の 子。 三国 忘 寅 
義に は、 父の 死後 
に 登場して、 墓 を 
守った という 記述 
が ある だけ。 

E^^B 月な キャラ。 



諸葛牴 （三国志 II) 


諸 g 亮孔 明の 子。 父 ほどと はいかな いまでも、 まずまず 
の 名将。 蜀の 滅亡の 際に 子の 尚と ともに 討ち死に。 


司 馬 望 (三国志 II) 


魏 の臣。 司 馬耘の 一族ながら、 司馬師 兄弟に は 与せず、 
鄧艾の 副将と して、 蜀の姜 維' 夏 侯 « を たびたび 破った。 


ぷ ん Lot 

文淑 (三国志 II ) 


文 欽の子 ； 鉄 鞭と 槍 を 自在に 使う、 万夫 不当の 勇士。 父 
に 従い 司馬師 討伐の 軍 を 起こす が、 敗れて 魏に 降伏。 


胡 車 児 (三国志 II) 


張總 の臣。 武勇に 優れる。 張 繡が曹 操に 対し 反乱 を 起こ 
した 際、 計略 を もって 典韋を 討ち果たした。 


むら かみ よし さよ 

村 上義' 凊 (武将 風雲 錄） 


北 信 濃の 豪族。 勇猛で 若 き 日 の信玄 を 2 度 も 破って いる。 
信漫を 奪われた あと は 謙 信の もとで 客将と して 働いた。 


ほん だ まさ のぶ 

本 多 正 信 (武将 風 奰録） 


徳川家 康 の臣。 官僚 • 謀将 として 多大な 功琅を あげた。 
家康を 語る と き に は 欠かせない 人物。 前 作で は 登場。 


あり ま はるの ぷ 

有 馬晴信 (武将 風雲 録） 


肥 前 '袅 原の 小 豪族。 龍 造 寺に 屈して いたが、 のちに 島 
津と 同盟して 龍 造 寺 を 倒した。 キリ シ タンと しても 有名： 



まとめと 次回 予告 



今回 はまった く の 担当の 好みで 
武；^ を 選んで みたか'、 これ 以外 
の 人物に ついても、 歴史 シミュ 
レー シ ョ ンが 好き な 読者の みん 
な もな に カ^" 言 あるだろう。 そ 
こで、 今まで 自分の 胸のう ちに 
しまって おいた、 武将の 能力 値 
などに 対する 不満 を、 この 
に 白日の もとに さらして しまえ 
という ことで、 「歴史の 散^ it' 
才レ にもい わせろ./」 係まで ハ 
ガキを (理由が 詳しく 書いて あ 



ると なおよい） どしどし 送って 

きて ほしい。 優秀 者お よび ttii 
で 数名に 例によってい いもの を 

プレゼントし ちゃおう。 m>x 
つた ネ對高 を 待って いる そ'。 
さて 次回 は、 お待ち かねの 読 

者 参加 ィ ベン ト第 3 弾 「武将 風 
81 录 '鶴 （さつ ま）、 島津 くん 
の 日 本 優 戦記」 を や る そ"。 どん 
な 内容 か は 見ての お楽しみ （も 
う だいたい 想像が つ くと 思う け 
ど)。 これ は 見の がせない Z 



利 家 を 支えた。 関ヶ原の 戦い は家康 
の 腕と 予感して、 毛 利の 西 軍 参加 
を 防ぐ ため、 水面下で 奔走した。 毛 

利 家 か is り 潰し を ま jfe/i 、'れ たの は、 
広 家 ， きに よる もの。 卓越した 政 

治 力 は 7 5〜8 ぐら いは 評価 したい。 



将が 登場す る ことに 尽 ぎる であ 
ろう。 歴史に 名を馳 せた 武将 を 
思い通りに 操る の はなん ともい 
えぬ 楽しみが ある。 もちろん キ 
ャラク 夕に 対する 自分な りの 思 
い 入れと いうちの が あり、 それ 
だけに、 「コ イツ もっと 使える よ 
~」 とか、 「こんなに 強かった つ 

け 7」 と 思った こと は 1 度 や 2 

度 じ やない はず だ。 ホン 卜、 武 
将 データが エディツ 卜で され ぱ 
どんなに いいこと か。 

自他と もに 認める 歴史 S シミ 
ユレ ーシ ヨン ファンの 担当に い 



て、 逆に 曹 操 軍 (李 典^ 楽 進 • 
于禁ら は 名将 だ ぞ)、 孫 権 軍 （歩 
'闞 沢' 丁 奉ら は 有能なん だ 
よ） の マイナーな 武将 は 泣きた 
いくらいに 使えない。 武将 風雲 
録 なら 毛 利 （親族 衆 は 使える は 

おおと も たちばな 

ず） '大友 (立 巧. 3 人 衆 はもつ と 

強い/)、 龍 造 寺 (四天王 はどラ 
した） を はじめと する 西 国の 武 
将 はちよ つと 評価が 低す ぎる よ 
ラな 気がする。 

そこで、 独断と 偏見で ちょつ 
と こ の 能力 値 は 疑問 だな と 思わ 
れる 武将 を セレク 卜して みた。 




7 □ メロ 」 もしくは 「ケチ ヨン ケ チョンの メロメロ」 にやつつ けて くださ い。 M ファ ン $ す kMK 会長 . M 歳) 亡 <B で f^fiiBS か ai? 

葉 部で は MSX 版の sss_sfrft?!WL て？？ f ひ、 家に 帰って からは^ 版で 「一 〗 の 戦いが SB つた、 X？ う」 といいながら、 $ の 3 時まで プレイ 

、れ るそう です。 禁で す。 



おねがいです 私から nj の B-.§ 

起こって いますが、 i 部で. iss ノ IL 

してし losg しい やつです。 その ®. か 91 



3 - 1 4 8 

6 6 6 6 

治 闘 養 力 

政 戦教魅 



YATSUDERS 

FLAME ARMY 







あれよ あれよ という 間に 4 回コ一 ルド ゲー 
厶 となって しまった 意 式 合。 勝った FLAME 
ARMY チーム 
は I 回に 3 点、 
2 回に 6 点、 
3 回に 5 点、 
4 回に 2 点 も 
取つな 




GAMES 
MAIDO 



⑩ 



結^に は I ほ： 1 1 2 と 4 もつ いてし まつ 
た 試合 だが、 8 回まで は 緊迫した 試合。 I 点 
をめ ぐっての 
シーソー ゲー 
ムは 9 回に 
1 6 点 目の ホ 
一 ムランが 出 
る まて 1i 売いた。 




PAST HERDS 

□OWN TOWNS 



⑩ 



5 対 7 という 点数に も 見られる ように、 じ 
つに すばらしい 試合だった。 なにしろ 両チ 

H^^^^^^n— 一 ムの投 和 

"' ― . ^ x " 力す ばら 

n しく、 ホーム 

jgg. ランの 数は両 

チーム 合わせ 

物み。 

"5^7 




YOSHIMOTQS 
BIG 已 AND 



1浏2 という 大差で 4 回 コール 卜 1 式 合と な 
つた ゲーム。 YOSHIMOTOS チーム は 12 安 
打 も 浴びな 




12 対 2 
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ALL ZERO 

FREEPRANET 




試合の 山場 は 8 回 ゥラに 訪れ/^ 1放ォ9 と 
リードし ていた ALL ZERO チーム は 激 ペナ 
では まさかの 
3 塁打 を 打た 
K 咖 I と 
いう I 競で 
ifci したの だ 
っナ" 

wn 




第 4 回 

激 ペナ 大会 



コールドゲーム ラッシュだった 
1 回戦 を 勝ち残った チーム だけ 

に、 2 • 3 回戦 は 2 ケ夕 得点の 嵐 
ながらち 1 点差の 緊迫した ゲー 
厶が 数多く 見られ、 激 ペナ 2 の 得 
点 表示の バグ は 点 以上になる 
と 10 の 位が 表示され なくなる) も 
てつだって 乱戦と なった。 その 乱 
戦から 抜け出した 16 チーム はさ 
らに 2 ページ 先で べス卜 8 にし ほ' 
られ るの だ。 

さて 賞品 だが、 優勝に は 好きな 
ゲーム ソフ卜 3 本、 準 優勝 は 好き 
な ゲーム ソフ卜 1 本、 さらに 優 
勝、 準 優勝 以外の べス卜 8 に はな 
にが 入って いるか わからない、 十 
字 軍 福袋 を さしあげる。 



戦 第 5 



CHAOS 

BOWELS 
ALL ZERO 

"REEPRANET 
KDTOWAZAR 

zzz 

YASUDERS 

FLAME ARMY 
GAMES 

MAIDO 
SUSHIKUINE 

SCH00LS0NG 
CIGARE 丌 ES ― 

SENSOU 
ELEMETS 

HERODOTUS 
ARTISTS 

M ARAI 
PAST HEROS 

DOWN TOWNS - 
EXCELLENTS 

SOKUSHIN J 



2 回戦 以降の 対戦 表 




JAP CARS 

NEWFRIENDS 
YOSHIMOTOS 

BIG BAND 
PASOCOMSII 
CHEMISTRY 
IRONMAIDEN 

J N R 
DRUGERS 

F PLANETS 
NHK 

JINJERS 
MSX EVENTS 

MEISAKU 
BIOLOGISTS 

ALL BLACKS 
MYSTERIOUS 

WARDS 
PATLABORS 

GENDAIS 
NOTARINS 

□AIMEINAI 
□RUGS 





CIGARETTES 
SENSOU 



⑩ 



5 回 コールドで 終わった 試合 だが、 5 回ゥ 
ラの SENSOU チームの 反 K も 見の がせな 
2 アウト 満 
7) 場面で 

- ムラン バ 
ッタ一 のせん 
しゃが …… 凡 
退した の だ。 




13 対 3 



IRONMAIDEN 
J N R 







の 7 点差 を 8 回、 9 回で 逆転して し 
まった IRONMAIDEN チー ん 8 回 ォモテ に 
4 点、 9 回ォ 




1 回戦と はラ つて 変わって 
1 点差の 緊迫した 好ゲーム 

が 多かった、 2*3 回戦 だ。 





ELEMETS /ffk 
HERODOTUS ^ 



g につ ぐ^ 云て 竭内を わかせた 頼 式 合。 

3 回、 4 回、 5 回、 6 回の 4 イニングて 烦 
軍 合わせて 
32 点 も 獲得す 
る 大乱す 丁 戦と 

なった。 m>、 

E し EMETS の 

勝ちだった。 







□RUGERS 
F PLANETS 


O 


前半 は DRUGERS の ゲーム、 後半 は F 
PLANETSOT ゲーム と 前後 半で 極端に ゲー 






"/J mj}^ '/—a 

言ま^ 間の ほ 

う ち 30 &と 

激 ペナ 解 均 
綱より は 長 
かった。 






24 対 21 




激 ペナ 大会 実行委員会 御中 I, 

をつ きぬけて る つ てんです から …： -。 



回激べ ナ大^ -で まさか 勝ち残る と は 思わなかった。 ^EXCELJ-ENTS/.MS. 

J れ *s いている いま、 すでに 負けて いた リし て/, (PASOCO.MS —— \- ) うせい じ 



利用して、 



〕 歳) 参 ふ えつ ふえつ ふえ つ …… びっくりした ぜ、 なんて つたつ て S3P ASOCOMS ！ が sis 

〕 歳) #fe の は 成功し ました。 どうしても るた めに、 イベント スタッフり— ダ— の 立；？ 



大阪、 丘： 庫、 駕 の 私の 部下に 同じ チ I, ？ 同じ デ I タで させ まし， M= ところが —- < だけ 色 デ— タ えた ャッ がいた のです。 おかげで できた /.(MSX EVENTSZ お _s の 三冠王.^ 歳) 





MSX EVENTS (Kk 
MEISAKU w 



9 回 ゥラ、 サ ョナラ ヒットで 劇的な 幕切れ 
となった ゲーム。 9 回 才モテ に 逆転した 
MSXEVENTS 
チームの 夢 を 
打ち 碎 いたの 
は ラン ナ 一一 
駒 二塁打 だ 
つた。 




23 対 24 



CHAOS 
BOWELS 



⑩ 



3 回 ^初の 試合 は 打ちつ 打た れつの 大打 
擎 CHAOS チームが ホームラン を 打て 
ば、 BOWELS 
チーム は 3 ラ 

ンを 打つ '-… 
|&ぉ も ホーム 
ラン 力, び 出 

し fca 




22 対 18 



SCHOOLSONG ^ 
CIGARETTES w 



ホームランに はじまり ホームランで 終わつ 

た ゲーム。 両 チーム 合わせて 12* という ホ 
-ムランの 数 




21 対 13 



JAP CARS 

NEWF 闩 IENDS 



⑩ 



この ゲ 一厶も 7 回 ゥラの ラッキー 7 が明喑 
を わけ fco なんと NEWFRIENDS は 満塁 ホ一 
ムラン I 本 を 
ふくむ、 7 点 を 
獲得して JAP 
CARS チーム 
に 引導 を 渡し 
たの/ ^ 




10 対 20 



JINJERS 
MEISAKU 







ラッキー 7 の；^; it 鉢 当に しれつ だ。 7 回 
をなん 点て 豫 1 ^ るかに よって 瞧に 大きく 
影響して しま 
う。 この ゲ一 
ムも 7 回ォモ 
テ に 大量 I I 
点が 入って 勝 
負あった./ 




BIOLOGISTS 
ALL BLACKS 



⑩ 



17?ォ7、 4 回コ一 ルド， コールド という 文字 
をなん ど 書いた 二と だろう か。 4 回 ォモテ に 
一挙に 10 点 




17 対 7 



'_ 



FREEPRANET 

KDTOWAZAR 



⑩ 



激 ペナで はめず らしい、 完封 試合。 FREE 
PRANET チ一ム は 結局、 4 回 まて "ti [発の 4 
安打し カ寸 了て 
ず、 対 10(7) 
コール ド ゲ一 
ム となった。 
投手力の 麵 
だった。 




対 10 





ELEMETS 

ARTISTS 





8 回まで 進みなが^ 結局 コールドゲーム 
となつ ARTISTS チーム は ホームラン 二 そ 
'1> な い *、 の 


ぶ、 <f ノ-- ヌ 


の、 窗丁 連打 
て 相手 ピッチ 
ヤーに 休む 間 
を 与えず、 コ 
ール 卜： 






5 対 15 



YOSHIMOTOS 

PASOCOMS I 







前半に 点 を 取られす ぎた YOSHIMOTOS チ 
ームは 6 回に;^ 9 点 を 取る ものの、 とき 
すでに 遅く、 
つぎの 7 回に 
は 18 対 28 と 
いう コールド 
ゲームに なつ 
てし まった。 




18 対 28 



BIOLOGISTS 
MYSTERIOUS 







3 回 コールドな どと いうな さけな 
い ゲームに なって しまったの は 安 ネ了 数の 差 
だ。 BI0L0 
GISTS チーム 
26 打数 22 安 
打、 MYSTERI 
0US チーム 1 1 
打数 4 安打./ 




13 対 1 



PATLABORS 
GENDAIS 



⑩ 



'ツキ一 7 て せ 月喑 がわ かれた ゲーム。 5 回 
： でに 大勢 は 決まって いたが、 PAT 
LABORS チ一 
ムは 7 回に ピ 
ツチ ヤーの ヒ 
ッ 卜な どで 3 
点 獲得して コ 




1 剛 







ZZZ 

FLAME ARMY 







う〜 ん だんだん コールドゲームが 多くな つ 

てく るよう な がする が …… 3 対 14 の 3 回 

コールドの ゲ 

ーム。 ZZZ は 
IDS 打 も はな 
ちながら 3 点 
しか 取れな か 
つ b 




3 対 14 



M ARAI 

□OWN TOWNS 



⑩ 



勝った M ARAI チーム はなん と I 回から 9 回 
まて « 安打、 という 偉業 をな しとげ b そ 
^^^^^^ れと^ その 

I 猛攻 紫 をし の 

し、 だ DOWN 
TOWNS を ほ 
めるべき なの 
だろう 力、？ 




30 対 21 



CHEMISTRY 

IRONMAIDEN 



⑩ 



サョ ナラホ 一ムラン 力， び 出し、 劇的な 幕 

切れと なった ゲーム。 敗れた CHEMISTRY 
チーム はヒッ 




17 対 18 



WARDS 

PATLABORS 



4 回 コールド になった からといって、 両チ 
ームに それほどの 差が ある わけで はない の 
だが、 WARDS 
チーム 対 PAT 
LABORS チ一 
ムの ゲーム は 
3 対 I 3 の大 
差。 




NOTARINS 
□AIMEINAI 



⑩ 



逆に 「ラッキー 7 さえく ればど うなって い 
たか わからな いのに〜」 という ゲ一 ム。 6 回 
ゥ ラに罾 丁で 
4 点 も 取って 
しまった DAIM 
EINAI チーム 
は コ一ル ドに 
してし まった。 




3 対 13 



― 



GAMES 

SUSHIKUINE 



け'、 今度 は I 対 II 

負けた GAMES チ- 




3 回 コールドゲーム。 
回に 3 安打 を は 
なって 先制 点 
を 入れた もの 
の、 その後 は 
鳴 かず 飛ば 
ずの 行進 
に 終わつ ナ 二 



1 対" 



EXCELLENTS ^ 
SOKUSHIN J w 



これ はまた、 «な1 ま 合だった。 対 10 で 3 
回 コール ト 勝ち をお さめた SOKUSHIN J チ 
—ムは EXCE 
LLENTS チー 
ムを たったの 
4 安打に 押さ 
えて 余裕の 勝 
利 をお さめ/二 




対 10 



DRUGERS 

NHK 







6 回お 冬 わった 時点で、 5 対 6 という じつに 
M だつ b しかし 7 回の ゥラに NHK チ一 
ムは ヒット 8 




7 対 13 





□AIMEINAI 
□RUGS 




3 回戦 最後の ゲーム は 9 回まで 2扮 間フ 
ルに 戦った $Kr'— ム だった。 とくに 9 回ゥ 
=, m npi inc; 




チームの 追い 






上げ はす さま 

じく 7 点 も 取 
る 勢いだった 
m ナ—' が - 




^対 19 



7aylr の 記 $. に！ S いが ありまし な 102 ぺ— ジの I 回 試合で GENSOSTARS が 勝った と 思われる ような S. か ありまし たが、 勝った の は BOWF-LS でした。 IO 3 ぺ I ジの IrasR ほ 試合で 「RI V E RS の 4 

げ ひろ」 とぁリ ますが、 正しく は 「EXCELLENTS の 4«»|>げ ひで」 です。 同じく、 「lraBg;;: 試合で ULTRAS チ —. ^か S 対 田で 勝^ 」 とあります が、 「CHEM — STRY チ —^ "が S 対^で 勝^-た。」 の SI いて 

し.^ また、 MISTUJRIOUS の作考 浅 fisnf クン ンの 1 いでした。 以上、 おわびして 訂正いた します。 



つぎは いよいよべ ス卜 8 発表 だ. / + 

97 



やっと、 ここまで きた か./ という 感じの べス卜 8 発表です 。今 
月の ゲームで 飛び出した ホームランの 数々 を 37 試合 ふん ピッ 
ク アップして お届けし ます。 







ucSOT^yaSo フィ ト 
下の 黒い の 力 < ポールの カゲ 



02 回戦 
の ゥラに 



讓合 2 回 
^につめよ る 



02H^1^ 焼け石 
に 水だった ホ 一ムラン 



OcsO^b 試合 I 回ゥ 

ラ 先制の 2 点 ホームラン 



ozmmem 5 回ゥ 

ラの 3 ラン 



-應 



や 
' れ 
ば 



は ， 

ん 
だ . 



乂 ガ 

H 
つ、 ち 

て こ 
ん れ 

の $ 



いや一、 ほんと にこ こまで く 
るの は 長かった。 激 ペナの 平均 

試合 時間が 約 25 分 だとしても 62 
試合 やった から …… 1550 分/ 
すると、 25 時間 以上ち 激 ペナ を 



見て いた こと (ヒ なる わけ だ。 う 
〜ん、 なんか 本当にす ごい こと 
のよ ラな 気がして さた ぞ。 

べス卜 8 までの 試合 経過 は 右 
の ページ を 見ても らうと して、 



お 待たせの べス卜 8 を 発表し ち 
やう ぞ。 

• K0T0WAZAR ，大和 広 
幸參 FLAME ARMY* 三 
浦 達 也 *ART I STS • 和 田 



康 太郎參 M ARA I • 千 葉 広 
幸參 NEWF 闩 I ENDS • 飯 
尾繁 *NHK • 山 □ 登參已 I 

LOG I STS ，青木 健 ニ郎參 

PATLA 已 0RS • 松 村 真 也 



今月の ホームラン 



M ARAI チーム は 1 拭 合で なんと 
1 2 本 も ホームラン を 打つ た 怪物 チ 
ーム。 ついでに、 ベスト 8 に 進出 
した チームの 1 試合 平均の ホーム 
ラン 数 を 見て みると …… 
① M ARAI(10 本 ）3) NEW 
FRIENDS(7.5 本） ③ ARTISTS 
(5. 5 本） ④ FLAME ARMY 
(5.3 本 )®NHK(5 本 )®BI0I_0 
GISTS, PATl_ABORS(4.3 本） 
®KOTOWAZAR(2.5 本） 
10 本 は 無理 だけど、 5. 5 本なら ど 



の チームで も 打ち そ う な 、'する 
ん だけどな あ。 
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SCHOQLSONG® 


ARTISTS 


この ゲームで は 8 回 才モテ の 待って ましたと ばか り に 満塁 ホー 
SCHOOLSONG チームの 反擊が ムラン も 飛び出 して 1 点差まで つ 
見どころだった。 3 番、 4 番、 5 めよ つた。 しかし、 その ゥラ にダ 
番の 連続 ヒッ トで満 星と した あと、 メ 押しの 1 点 を 取られ 敗 & 
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回戦 第 5 試合 13 
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NEWFRIENDS 




PASOCOMSII 


13 対 3、 7 回 コールドで ゲーム は 


か IX れ ない チーム は 破れる しかな 


終了した。 結局、 PASOCOMSII 


いの だ。 ホームラン は 打 たれる は 




チーム は 7 回までに 3 点し 力、 取る 


ヒッ トは打 たれる では 勝ち目が な 




ことか' できなかった。 激 ペナで 点 


いのた'。 
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JINJERS O BIOLOGISTS 



両 チームと も 足^い チーム だけ 

に ちょっと 目を離した すきに 2 点 
や 3 点く らい はかん たんに 入って 
しまう、 やな 試合。 ホームランの 



数 は それほど 多く ない というの は 
11 対 16 という 点数 を 見ても わか 
ると おり。 両 チームと も 短打で コ 
ッコッ と 点 を 取って いく のた。 



4 回戦 第 1 
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来月の 決勝 大会へ つづく + い 
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毎回、 着実に 点 を 重ねていた 

FLAME ARMY チームが 19 対 15 
で 逃げき つた ゲーム。 SUSHI 
KUINE チーム も 後半、 7 回、 8 



回、 9 回の 3 イニングで 合計 9 点 
も 取る^ 力 を 見せた の だが、 結 
局、 初回に とられた 6 点 を はね 返 
す 二と がで きなかった。 





M ARAI チーム は 初回の 2 ィ ニン 
グで 7 点取り、 投げて は 失点 で 
SOKUSHIN J 打線 を 完全に 押さ 
えていた。 しかし、 その後 は SO 




KUSHIN J 打線 も M ARAI チーム 
の ピッチャーに タイ ミ ング か' 合つ 
てきて •••••• 、 結局 20 対" の^ ITC 

あった。 



フ回ォ モテに 7 点 もの 大量 点 を 取 
つてし まい、 一気に 勝負 を 決めて 
しまった。 PATLABORS チーム 
の 打者 は、 HR 値が 分散して いる 



ために、 7 回になる と ホーム フン 
打者が 急増す るの だ。 D チーム は 
7 回の チャンスが 生かせなかった。 



4 回戦 は 第 1 試合から 大 波瀾 (は 
らん） の スタート となって しまつ 
た。 なにしろ ffi^ 補の 1 つと 見 
られ ていた CHAOS チームが 6 対 




16、 2 回 コールド、 試^ 間 10 分 
という はやさで、 まさに あっとい 
う 間に 消えて し まった の だから。 
それにしても なんと あっけない。 




12 対 5 でむかえた 6 回ゥラ から 軌 
跡 は 起こった。 なんと NHK チーム 
は 6 回、 7 回、 8 回と それぞれ 6 
点ずつ 取って、 7 点差 を ひつく り 



返 し たばか り か、 逆に IRON 
MAIDEN チーム を 8 回 コール ド 

にして しまった/ ゥソ のよう な 
激 ペナ 大会で ある。 





ルザ- 



OI 回の 才モテ に 飛び 

出した i ホ 1. ；" ラン 



G8 回ゥラ の 反 紫 は 1 j 

の— 打から はじまった 



03 回ゥラ の- 一の 打者 

まで Itsfs だった 



07 回になる と 突然 ホ 

1 ムランが 飛び出す 




§H 段 は 比較的 飛 距離 



o ホ— ムラン 性の 当た 

リ、 二れ は 大きい ぞ 



O ピッチ ャ I に テッド 

ポ— ルをサ I ビス e> 



o ス ライティングす る 

ラン ナ— 



o- J の 大き. 20 たり は 

ホ I ムラン だ 



CG コンテ ス卜 賞品 S 賞金 システム 




C G コ ン テス ト に 掲載され た 作品 
は 胃 を は じめ とする ビッ ツー C 
G チームの 5 人に よって fpffi され 
ます。 5 人が 5 つの 項目に つき 1 
~ 5 点の 5 段階て' fFffi した ものの 
合計 点が 高い ほど ランクが 富 < な 



ります。 くわしく は 下の 表 を 見て 
〈ださ レ、。 5 つの 項目 はなん なの 
かとい うと、 8 ^部門 は 構図' 
色彩' 魅力 '演出' 技術、 ィ ラス 
ト 部門 は 構図 魅力 • 背景' 
表現力と なって います。 
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® 恐竜の 
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© ゾゥの 
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©ダ チョウ 
の 夕マゴ 


@ 力 エル 
の 夕マゴ 


©メ ダカ 
の 夕マゴ 
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超す ばらしい 
作品に 与えら 
れる、 mmt 


並^^ 力で 
はもら えない、 
胄 な 作品に 
与えられる。 


二 、らに 期 
待す る、 ちょ 

ぃゥマ C7>f1fa。。 
に 与えられる。 


いわゆる 並の 
作品に 与えら 
れる。 才一ル 
2 的な 称号。 


まだまだ^ m 
だか' 光る と 二 
ろの ある 作品 
に 与えられる。 


寅 

寅 

金 


イラスト sen 
は •〗 万 

微 2 万 


イラスト は 現 

金 5 千 Ro 紙 

魏は 1 万円 

JiU^ のソフ ト。 


ィ ラス!:、 紙 

お とも ディ 
スク 5 枚 +M 

ファン テレ 力。 


イラスト、 紙 
2^ とも ディ 
スク 1 枚 +M 

ファン テレ 力。 


イラスト、 紙 

おとも M フ 

ァ ンテ レカ。 




榧 麿 今月 は 5 作品で おじ やる 
こんどる おなじみ 山 本 クンの 
作品 は 梅 麿の 描く 女の子に どこ 
となく 似て いるよう な …… 。 
ァ ニイ./ ま、 このく らいなら 
い いんじゃない。 だれでも 模写 
から 入る わけ だし。 
ファンキー K 猪口 クンの 作品 
はいつ 見ても 味が あるせ'./ 
こんどる でも、 今回 はちよ つ 
と 手を抜い たね。 
ァ ニイ./ 鈴 木 クンの 作品 は 平 
面 的な 女の子と ク レ パスで 描し 
たような 背景と 妙に リ アルな 二 
ジ マス （7) の 組み合わせが 絶妙 
ファンキー K でもよ 一、 ，歩 
間違う とボッ になる ところ だせ, 
のぐ り ろ オッペル 二 堂 クンの 
作品 は ぼくちん 好み だ じょん。 
こんどる う〜 ん、 色 使いが ダ 
イナ ミック かもしれ ない。 
ァ ニイ./ それって ほめて る 1 ? 
ファンキー K 木 ルス 夕 イン 渡 
辺 クンの 作品 は 色の 使い方が ベ 
リー ふあんき 一 だぜ。 
こんどる でも、 人間の ほう は 
まだまだ 勉強 不足って 感 じ だね c 
■■^■■■■H ィ ラス 
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滋賀県 • 山 本 直 彦『丁1~£ SOFTS』 (グラフ サゥ ルス 使用） 




女の子が かわい 
いでお じ やる。 
は 二 

マロ 好 みぞよ。 
マリナち やん を 

マロに ゆずって たも;^ 3 人の なか 
で なぜ マ リ ナのキ ャラ だけ 目立つ 
のか 考える といいで おじ やる。 単 
に 女の子 だから か、 « ^のせい な 
表 ほだろう かって。 ® 



おしかった 人た ち 




秘' 魅力' 背景' 鍊カ） 「STRI 
)r ハ * 一 サス ^奈川 県. 指 田 ひろし ひ , 3 . ； 

* 门^て散歩」歸県'渡滅台。 • I • 



') 神奈川県 
- I ) 



)「ポーィ」駭都';/^«(1 • 1 
ガ一ル 」歸 県' 中 尾 俊 文 （I 



☆ 『CG コンテ ス卜』 への 投稿 募集 中/ 詳細 は 78 ページ 



臂 




插麿 今月 は 紙芝居 部門 特集と 
ぃラ 感じで 掲載 作品 もど ど 一ん 

と 6 本に 増えて おじ やる。 
こんどる 田 村 クンの 作品、 ほ' 
く は 断然、 気に入った もんね。 
ファンキー K おまえ だけ じ や 
なくて みんな =& 気に入つ たに 決 
まつ てんじゃ ねえ か/ 
のぐ りろ ほ'、 ぼくちん は メロ 



栃木県 • 田 村 真- 



き 

GOGO 最強 7 TANK 君』 ダ- ビンチ 



7^1 

さ、 く&' ゾす伫 一で 14>、 
T^M^e^yj^ 力し 

"军へ；^へタも 

し び マれ o 





セリフ (指令) の 間の 抜け 
方が 心地よ いでお じ やる。 
キャラクタ も 力、 わい いしこ 
こまで 描け るの はけつ 二う 
う まいと 思う そ' よ。 落ち は 
本人が いう ほど わかりにく 〈はなかった マロ、 

もっと 自信 を 持って たもれ。 最後の 2 人の 表 
情なん かグッ ドで おじ やる ぞ。 今度 はこの キ 

ャラが 動く、 アニメーション なんかに ^し 
て ほしい マ □。 ® 

1 "月夜の S« あるいは 剁 1« 少年 J»S 阜県. 麵 SA 間 （2 • 2 • 2 • I • i )r ウェイ 
I • 2 ) r I 9 9 X 」大隨 • 山 本 俊 （ I • I • 2 ■ I • 2 ) 「燃える 戦士 j?l 岡 県 • R ( 




ス • モレシャン ★ の 作品 も 好き。 
こんどる 変な 雰囲気 だけ は 伝 
わって くる、 なんか 生臭い やつ。 
ァ ニイ./ 染谷 クンの 作品 は 紙 
芝居と いうよりも、 この 手の C 
G の 基本って 感じが する。 
こんどる 絵と か 色と か はと も 
かく 動 さがい いよね。 

ファンキー K 伊藤 クンの 作品 



はわ かりにく ぃぜ •/ 2 コマ 目 

でラ さぎ (7) が 石 (7) を 投げて 
割った というの を 理解す るのに 
1 時間く らいかかった そ/ 
ァ ニイ./ 和 泉 クンの ほう は 落 
ちがわから なくて 笑えない。 
のぐ りろ OM I TOSH I ク 
ンの 作品 は 字ば つかり だけど、 
关 える しょ〜 ん。 



京都府. メロ ス= モレシャン ★ り V ラシ ョ 一// それ ゆけ/ アン パン マン 』 
パナソ ニック システム ディスク デジ トーク 
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「中 #7) 人 はいない かな J 



「あ、 ャク おじさん/」 



に-々 



「どうし たんです， 「助けち くれへ 



I (" .;ョ 

「はやく 口の なかへ , 「き、 気ネ 寺ち え— ■! 



、Y 

も わり 



「いや一、 えかった〜」 





なかなか、 動きの 芸力 
55 かくてお もしろ かった で 
点 おじ やる： 最後に もう ひ 

とひね り あれば …… 。 @ 







ワクが あるのと コケ ティ 

CQ ッシュ な 感じの キャラ 以 

占 外 は あんまり ほめる と 二 
ろがないで おじ やる c m 
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本当に 変な #@1 気で おじ やる r なん 力、 いかがわしい 感じが する の は 考えす ぎ 
かもしれ ないで おじ やる が、 それ はと も かく 最後の コマの 「ジ ュヮ ツチ」 と 

ノ」 て fp% の^ n お、' うかがえ るで おじ やる。 獲 



アイデア は 楽しい と 思う 

54 のでお じ やる が、 色 f 吏い 
占 がう まくない ので もった 
いないで おじ やる。 毪 



、 字で 魏 
47 するなら、 もっと 字 か 1 売 
点 みやすい ようにして ほし 

いでお じ やる。 ® 
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先月 号で I.W. パーブ 1 J 

ン 提督 は 曰 本 軍に めち 
やくち やに たたきのめ 
されて しまった のでし 
た。 で、 今回 は パーブ 
リン 提督、 西 川 参謀と 
いう 助っ人 を 得まして 
曰 本 軍艦 船擊沈 作戦 を 
遂行す る ことにな つた 
のです が …… 。 



102 今月の ブ レゼ ン卜 



西 川 クンに は テレホンカード をプ レゼ ン 卜。 



沈 作戰 



先月 号で こ てんぱんに 日本軍に 

やられつ ちゃつ たみた !• 、だ 力' ら， 
秘策 を 教えて あげましょう。 これ 
を 使えば サル でも 勝てます よ。 

① シナリオ は 1、 そして 連合国 側 
を 選択す る。 

② まず ミ ッ ドウ エイ、 ハワイ， 口 
サン ゼ /レス、 サンフランシスコ 以 

き からすべ ての 物资を 国力 
へ 戻す （これら 4 基地 以外 は 日 本 
軍に あげてし まう ことになる）。 
®g*4 か ら 国力に 戻 された 兵 H 
ゃ航 や: 機 を 残された 4Stft に 集中 
的に 配備する。 

©HEX 戦 は 見ない にして、 ノ、 ヮ 
ィに 駐留して いる IW の 完^ f 
をして まちかまえる。 
© 日 は、 ほとんどの « を 占 
領 する と ミツ ドウ エイ や ハワイ 堪 



地^ ！ク 撃 をして く ちが、 の 防 
衛 部隊の K5 おで ど ん ど ん 撃沈 さ れ 
ていく。 

に PSiiiS さ れた が" 出現し 
たら 反撃 を 問始 する。 

(愛知県 • 西 川 俊 男） 
曰 本 軍が 戦争の 準備 を 開始 し 
たとの 情報 をつ かんだ 我が 連合 
国軍 は、 西 川 参謀の 提出した 「日 
本 軍艦 船 撃沈 作戦」 を 実行に 移 
す ことにした。 まず 前線の 各 基 
地から 防衛 部隊 を 撤退させる こ 
とが 行われた。 そして 最初に 敵 
が 攻めて くると 予測され る ミツ 
ドウ エイ 基地と、 八 ワイ 基地へ 
集中して 戦力 を 増強す る ことに 
なった。 さらに 戦闘 を 有利に 戦 
える ように 各 技術の 向上に 力 を 
注ぐ ことにした。 

o 

ヒ 



敵 はこ ちらの 思惑 通りに、 我 
がほうの 大部分の 基地 を 制圧す 
ると、 ミツ ドウ エイ 方面へ 出没 
してく るよ ラ になった。 ミツ ド 
ウェイ 基地へ は、 燃料 最大、 兵 

員 200〜210、 戦闘機と 雷 爆 機 を 
40D~5D0 機、 配備して ある。 我 
が 連合国 側の 作戦 は 成功 を 収め、 
攻撃して きた 日本軍の 艦艇 はす 
ベて 撃沈す る ことが でさた。 敵 
が 態勢 を 立て直し ている 間に、 
次に 攻めて くると 思われる 八ヮ 



ィ 基地の 戦力 を 増強す る ことに 
全力 を あげる ことにする。 
しぱ らくす ると 日本軍 は八ヮ 




の 程度で は 痛く も かゆく もない ぞ 



O'l 、規模な 日 が' 、 つ ィ Si 也へ ベ 
てきた： もちろん かんたんに 胃す る 



jj 謂! 



o 日 が はるばると ァ メリ 力 本土 まて"^ 

し 寄せて きた： «なん だけどね 




り あ- 气す は、 二ん な^じに 戦力 を ES してお いた 



C5 日 $f が- 』 ちらの fj 通りに 部 際 を 展開して くれて ハるぞ 
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o 日本海 軍の 誇る 武蔵 (むさ し） でさえ も 
¥ 沈して しまう の だ/ 

ィ 基地へ 攻撃 を かけて くるよう 
になった。 すでに ミツ ドウ エイ 
基地 以上に 強化され ていた 八ヮ 
ィ 基地の 防衛 部隊の まえに、 曰 
本 軍 は 次々 と 撃破され ていく。 

ミツ ドウ エイ、 および 八 ワイ 
へ 攻めて さた 艦隊 を 見る 限り、 
日本軍 はどう やら 戦艦 もしくは 
巡洋艦 数隻と 駆逐艦 数隻、 そし 
て 輸送船 各 4 隻で、 我が 基地 を 
攻撃して くるよう だ。 たしかに 
艦隊 数が 多ければ 上陸 させられ 
る 兵員 数 も 多くなる の だが、 護 
衛 する 戦力の 不足で、 上陸す る 
前に 我が 基地からの 航空攻撃で 
大部分が 海の 藻く ずと 化して い 
くの だ。 これで は 我が 連合国 軍 
が、 本 作戦 を 実行して いる 限り 
は 敵 日本軍に は 勝ち目がない こ 
と を意昧 している。 そして 壊滅 
的な 損害 を 受けて、 敵 は 退却し 
ていく の だ。 

残った サンフランシスコ 基地 
と ロサンゼルス 基地 は、 距離が 
短いた めお 互いの 航空 部隊が 援 
護す る ことができ るので、 八ヮ 
ィゃ ミツ ドウ エイより は 少ない 
戦力で 基地 を 守る ことができる 
だろ ラ。 基本的に 後 はこの 繰り 
返しで 作戦 は 続行され る。 

西 川 参謀の 作戦 は 味方 艦隊に 
損害 を 出さずに、 敵艦隊 を 撃破 
する ことが でさる ところが 最大 
の 特徴だった。 この 作戦 は少々 
の 変更で、 通常に プレイし てい 
て 艦隊が ボ 口 ボ 口にな つたと さ 



OH E X 戦 を 見なければ どんどん 敵 を破壤 
できる よう だ 



O 二の ままい くと 曰 は；!？ ft がいな く な 
つてし まう のだろう 力'？ 

にも 使える だろう。 

この 作戦 を 実行した ときに 気 
が 付いた ポ イン 卜 を 書きなら ベ 
てお くこと にす る。 

1 . 航空機 (特に 雷 爆 機) の 予備 
を 常に 持って おく こと （これ は 
緊急事態に 対処す るた め)。 

2. いつでも 基地へ 補給で きる 
ょラ に、 各 基地の 燃料 輸送船- 
兵員 輸送船の 数に 注意 してお く。 

3. 複数の 敵艦隊から 上陸 を さ 
れても 大丈夫な ょラ に、 基地の 
兵員 は 最低で も 3 桁 は 駐留 させ 
てお くこと。 

4. 各 基地が 攻撃 されても、 基 
地 耐久 度が 上がる ように 残りの 
資材に 注意す る こと。 

5. 各 技術の 開発で 敵に 遅れ を 
とらない ようにす る こと。 

B. 敵 空母 を 見つけたら 付近の 

基地へ 航空機 (特に 戦闘機) を 増 

強して おく こと。 

7. なるべく HEX 戦 を 見ない。 

S. 国民 士気 を 少しで も 高く す 

るよう に 努力す る こと。 

9. 八 ワイ 基地へ 駐留して いる 

艦艇の 能力 を 修理 して 高く する。 



m' v-Tip. >r- 



お : お .'1 クぉ tJ^^-i. 



o 敵の 空 a« と 画して いるが、 Win 
うが 勝った よう だ 



OHS 士 SKr"? げられ てし まった。 すぐに 
上げて おかねば 



m 

この 作戦 を このまま 続行して 
いくと、 次の ょラ なま だ 改善が 
可能な 点が 見えて くる。 

1 . 敵ゥ エー キ 基地から、 我が 
ミツ ドウ エイ 基地へ 攻撃 を かけ 
て < る こと。 

2. 敵が 資源 地帯 を 制圧して い 
るた め、 敵の 国力が 強大になる 
恐れが ある こと。 

3. 敵が 我が ほラの 基地 を 工作 
員に よって 破壊し ようと、 力 を 
入れて くる こと。 

4. 敵 日本軍が 技術 開発に 力 を 
入れて さて、 さたる ベ さ 我が 連 
合 国軍の 反撃 時に 頑強な 抵抗 を 
される 恐れが ある こと。 

ここで 以上の 4 つに ついて、 
この 作戦の 補足 をして いく。 

最初に 1 は、 比較的 かんたん 
に 予防す る ことが でさる。 航空 
機 技術力 を 上げて いき、 ミツ ド 
ウェイ 基地へ 「長距離 爆撃機」 を 
配備す るの だ。 これ を 配備して 
おけ ぱ、 我が ほろ の 基地から 一 
方 的に 敵ゥ エー キ 基地 を 攻撃し 
て くれる ので、 敵に ミツ ドゥエ 



ィ 基地 を 攻撃 をす るす さ を 与え 
ない ょラ にで さる はず だ。 

つぎに 2 だが、 これ も 多少 は 
防ぐ ことが 可能 だ。 連合国 軍の 
潜水艦 を 総動員して、 敵に 資源 
を 供給して いる 基地の 周辺に 出 
撃させる の だ。 そして 敵 基地の 
輸送 船団 を 攻撃 させて、 資源の 
供給 を少 しで も 減らして しまう 
ことができ るの だ。 

そして 3 と 4 は 外交で、 同盟 
国 を 増やして 情報の 収集 力 を 上 
げて おく ことで、 多少 防ぐ こと 
が 可能 だ （とはいえ 気休め 程度 
にし かならない が)。 ソ ビエ 卜 や 
夕ィ など 中立国 を、 我が ほうの 
同盟に 引 さ こみ 終わったら 技術 
開発で 情報 収集 力 を 上げて し 、 く 
の だ。 そして 最大に なった とこ 
ろ で 敵の 卜ゥキ ヨウ 基地な どの 
本土の 基地で、 住民 扇動 を 行つ 
て 敵の 同盟国の 信頼 を 低下 させ 
ていく。 そのうち 敵 は 同盟 を 破 
棄 されて、 情報 収集 力が 低下し 
工作員の 成功率が 落ちる し、 技 
術の 援助 もされな く なる の だ。 

これらの 戦術で 作戦 を 補助す 
れ ばより 完全になる だろう。 
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ゲーム • テザ イナ 一七つ 道具 




ゲーム 
制作 講座 



、よいよ 何度も 次回 送りに していた 七つ 
道具に ついて 語る と きが 来た。 力 ッ ブラ 
ーメン とか、 滋養 強壮- ド リンクと いった 





妙な もので はない。 実際に 使って いる 大 
まじめな ものば かりだ。 これで、 あなた 
も 気分 はしつ かり ゲーム • デザイナー/ 



ゲーム， デザイナー T に 必要な 七つ 道具 



はっきり いって 今回 は、 直接 
的に ゲーム を 作る ラ えでの 講義 
ではない。 プロの ゲーム • デザ 
イナ一 として 仕事 をして いくう 
えで、 つねに 身近に 置いて おく 
と 便利な 道具 を 紹介す る だけ だ。 
だから、 これ を そろえた からと 
いって、 シナリオ がすぐ 書け る 
わけで はない。 しかし 何事 も 気 
分が 大事 だ。 環境が 整ラ と、 そ 
れ だけで、 自分が その 世界に ひ 
たり こんでいけ るよ ラな、 いつ 
の 間に か 一流に なった よ ラな気 
がして くるち の だ。 

ただし、 環境が 整った からと 
いって、 その 気になつ ている だ 
けで は 何事 も 進歩し ない。 要す 
るに 環境 を 整えた 後が 問題な わ 
けね。 その 気になった 後に どれ 
だけがん ぱ るかで、 結果 は 出て 
< るの だ。 

だから、 今回 紹介す る 七つ 道 
具 は、 もし そろえるならば、 う 
まく 活用し なくち や だめ だ。 そ 
ろえ る だけで はた だの 資源の 厶 
ダ。 置いて おいても ジャ マに な 
る だけ。 だから、 ぜったい 活用 
しょう。 それに、 ほんとうに 始 
めたら 必要に なって くる もの だ 
からね。 そういう わけで、 まず 
道具 を そろえて 環境 を 整えて、 
その 気になろ ラ。 環境が 人 を 育 
てると いう こと は いろんな とこ 
ろで 証明ず みだから ね。 

なお、 これから 紹介す る もの 
は、 あくまでも 私が 使用して い 
る もの だ。 ほかの ゲーム • デザ 
イナ 一が 実際に どんな もの を 使 
つてい るか 知らん が、 まあ、 あ 
ん まり 変わらないと 思ラ。 それ 
では、 行く そ./ 



1 つ 目 は 辞書。 これ は みんな 
ち 持って いるので はない かな。 
ただし、 辞書と いっても いろい 
ろ ある。 ふつ ラ みんなが 持って 
いるの は 国語辞典 や 英和辞典。 
漢和辞典 や 古語 辞典 だろ ラ。 も 
ち ろん、 それら は 私 も 持って い 
る。 しかし、 それ 以外に も 辞書 
はたく さん ある ぞ。 類語 辞典に 
反対語 辞典、 それに ことわざ 辞 
典。 変わった ものに は 四字熟語 
辞典、 戦国 漢和辞典 などなど。 
とにかく いっぱい ある。 しかし、 
これら を 全部 そろえる となった 
ら 大変で ある。 それに 辞書なん 
て もの は 読む というた ぐいの 本 
ではない。 何 か を 調べる ときに 
使用す る もの だ。 そのため、 手 
当たりし だいに 手に入れて もし 
ょラ がない。 

とりあえず は、 お 手頃な 国語 
辞典が あれば 用 はたり るだろう。 
私の場合、 国語辞典 は 2 冊 持つ 
ている。 1 冊 は 三省堂の 「現代 国 
語 辞典」。 もラ 1 冊 は 誰もが 知つ 
ている 岩波 書店の 1 " 広辞苑れ は 
つきり いって 1 " 広辞苑」 に は 何で 
も 載って いる。 だったら、 r 広 辞 
苑 J 1 冊 あれ ぱ たりる だろうと 
いわれ そラ だ。 でも、 あれ を 持 
つてい る 人なら わかる と 思う け 
ど、 とっても 重 いんだよ。 ほん 
と 重い の。 だから 滅多に 使わな 
い。 ふだん は 「現代 国語辞典 J 。 
それに 載って いなかった とき は 
r 広辞苑 J。 といった 具合 だね。 

それと 辞書の 話 をした ついで 
に 事典の こと も 話して おこう。 
事典と は ある 事柄に ついて 整理 
された 本。 百科事典 なんて 典型 
的な タイプ だね。 まあ、 家が 広 



ければ、 百科事典 全^ 巻なん て 
ものが あってち いいの だが、 事 
典に も 特定の 事柄に ついて 詳し 
い タイプの ちの も あるので、 そ 
つちの ほうが、 シナリオ を 書く 
ときに 重宝す る。 私 は 伝説 事典、 
神話 事典 を はじめ 武器 や 道具の 
事典 を 持って いる。 歴史 事典 や 
妖獣 事典なん ての もお 世話にな 
つた。 このへん は 用途に 合わせ 
て そろえよ ラ。 

2 つ 目 は、 カレンダ一。 これ 
も 誰でも 持って いるし、 とって 
も 安い もの だ。 なぜ あえて 大事 
な ものの 1 つと して 取り上げた 
かとい うと、 ゲーム • デザ イナ 
一は 予定 どおりに 行動し なけれ 
ぱいけ ない、 とい ラ ごく 当たり 
まえの 理由から なの だ。 まあ、 
どんな 仕事で も そ ラ だと 思う け 
ど、 いくつもの 仕事 を 1 度に こ 
なす 場合 は、 あの 仕事 はいつ ま 
で、 そっちの 仕事が やれ どラし 



たと、 とにかく ややこし いの だ。 
そのため、 カレンダー をつ ねに 
手元に 置いて おかないと パンク 
してし まラ。 
私 は メモの 書 さ こめる カレン 
ダ 一で、 今月の 曰 程が メインで 
中央に、 先月の 日程が 左上に ち 
つち やく、 来月の 予定が 右上に 
ちっちゃく 書いて ある もの を 愛 

用して いる。 これ だと、 3 か 月 
分の 予定が いっぺんに 把握で き 
て、 とっても 便利。 

3 つ 目 は 電卓。 これ もみん な 
も 持って いる ごく ふつうの もの 
だ。 電卓 は 何に 使ラ かわかる よ 
ね。 べつにお 金の 計算 をす るた 
めに いるので はない ぞ。 シナリ 
ォの メモリ 計算な ど を行ラ とき 
に、 どうしても いる わけ。 

たとえば、 16x16 の キャラ （ゲ 
ームに 出て くる 小さな グラフ ィ 
ック • キャラクタ のこと だ。 マ 
ップ など は、 これが たくさん 集 
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をと りながら そつく り 入れ替えよう という アイデア はわ かりやす い。 プレイヤ一 はシー 
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フて 行ったり来たり。 そこへ タツ クル をして ジャマ をす 



左の 私が i に 使って いる 七つ だ。 まあ、 予 

定表 は、 いつ てに 置いて あるけ どね。 メモの 大き 

いやつ はこの 5* に は入リ きらなかった けど、 ちゃんと 

ある。 そう そ、 cils: に 写って いる メモ はいらな くな つた 

紙 を 自分で まとめて ノリ づけまで して 作った ものな の だ。 




る ラガ一 マンと バランス をく ずす 岩 男 力 る。 とてもお もしろ そうで ある， ところが、 繊 を 持って いくと： ろの 力 二' ちょっと あいまい。 荷物 を 引く、 押す、 持つ 
としたと き、 積んで ある 荷物 は 上に 乗って いるものから しか 動力せ ない のか。 また、 翩の 重さ OTif いは^ BI で 重さの 幅 は どの 〈らいか。 その へん を もつ 少し 詳しく 
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まって できて いると 考えれ ぱょ 
い） を 1 キャラと した 場合、 ゲー 
厶 中に その キャラ を 546 キャラ 
使ラ 場合 は、 どれ だけの 容量 を 
くう （くう というの はべつ に 業 
界 専門用語 ではない が、 必要と 
か、 かかる とい ラ意眛 だ） 力、、 暗 
算 できる か。 できたら べつに 電 
卓 は 持って なくても いい。 私 は、 
隨が できな し Vi/df つてし 、ます。 

4 つ 目 は ワープロ、 もしくは 
ワープロ • ソフ 卜。 やっぱり 手 
で 書く よりも ワープロの ほラが 
だんぜん 速い。 さらに 利点と し 
て、 1 度 文章 を 書いた あとに 手 
直ししたり、 一部 書き直したい 
とさな ど、 かんたんに でさる。 
消 し ゴムで 何度も ゴシ ゴシゃ つ 
ている と見づ らくなる し、 だい 
いち 汚くな つてし まう。 それ か 
ら 手書 さ だと、 長時間 書いて い 
ると、 どうも 手が 疲れる。 まじ 
めな 話、 手が しびれて 動かな く 
なって くるの だ。 その 点、 ヮー 
プロ だと、 比較的 ラク だ。 手が 
疲れない とい ラ わけで はない が、 
手で 書く より 断然い い。 

デメ リツ 卜と いったら、 漢字 
を 忘れる くらいだ。 私 も ワープ 
口 を 使うよう になって から、 お 
もしろ いように 漢字が 書け なく 
なって いった。 漢字 を 調べたり、 



いちいち 書いたり する 必要が な 
いからね。 ちょっと さみしい が、 
仕事の 能率 は、 ぐっと はかどる 
ので、 よしと しょう。 

私の場合 は、 ワープロ を 使用 
している。 パソコンの ワープ 
口 • ソフ卜 を 使用した こと も あ 
るの だが、 どうも 性に 合わない。 
まあ、 これ は 好みの 問題 かもし 
れ ない。 でも、 ワープロ つてと 
くに 安い わけ じ やない し、 かん 
たんに は 買えない と 思ラ。 しか 
し、 ワープロ は、 おもちゃ では 
ないし、 特に 遊びに 使ラ わけ じ 
やない から、 うまくお ねだりす 
れぱ、 比較的 買って もらえる か 
もしれ ない。 また、 MSX でも、 
十分に 使える ワープロ • ソフ卜 
が あるから、 それ を 使ラの もい 
いだろう。 ワープロ 本体よりも、 
こちらの ほラが はるかに 安い か 
ら、 いいので はない かな。 

まあ、 ゲーム 'デザイナーと 
いう もの は、 限られた 時間 内に 
どれ だけの 仕事 を こなせる か、 
とい ラ のち 能力の 1 つ だから、 
でさるならば ワープロ を 使って、 
自分の 処理 能力 を アップ させて 
ほしいち の だ。 

5 つ 目 は メモ 帳。 ワープロが 
あるから といっても、 もちろん 
手書 さの 作業が なくなる わけで 
はない。 大まかな まとめ や、 か 
ん たんな 下書ぎ など をす ると さ 
に は、 メモ 帳が 必要 だ。 メモ 帳 
といっても， 種類 だけ じ やない。 
ここが 大事。 用途に よって、 紙 
を 使い分け るの だ。 たとえば、 
ほんと にかん たんな メモ を 取る 
とさなら ぱ、 手のひら サイズの 
紙が いいし、 ちょっとした 企画 
案 や、 アイデア を 書きと めて お 
くなら、 レポ 一 卜 サイズぐ らい、 
頭の なかに ある ゲーム • アイデ 
ァの 全体 像 を まとめたり、 各種 
パラメ 一夕 出し をす ると さな ど 
は、 できるだけ でっかい 紙の ほ 
うがいい。 そういう もの は、 何 
枚に も わたって 書く よりも、 1 



枚で 見られる ように まとめた ほ 
うが、 書いて いても ラク だし わ 
かりやす いからね。 

ちなみに 私 は、 手のひら サイ 
ズの 紙と ぃラ と、 1 度 使った レ 
ポー 卜 用紙 や、 もラ 使わない 資 
料な ど を 小さく 切って、 その 裏 
を 使って いる。 けっこう 貧乏 だ 
ぞ。 

6 つ 目 は 各種 ゲーム 雑誌の 最 
新 号。 これ は、 まあ 情報 収拾と 
ぃラ 意味 も かねて、 いちおう 市 
販 されて いる コンピュータ • ゲ 
ー厶 (ゲーム 機 も ふ くめて） を あ 
つかった 雑誌に は ひととおり 目 
をと おすよう にして いる。 そう 
しないと、 自分の 暖めて いる ァ 
イデア や、 現在 進行 中の ゲーム 
が、 どこかで 似た ものが 作られ 
ている と 困る からね。 だって 同 
じ もの を 作っても しょうがない 
からね。 ユーザー も、 私に とつ 
て も だ。 もちろん、 そラ いった 
情報 は、 同じ 業界の なかに いれ 
ぱ、 仲間 どラ しで 話 をす る こと 
も あるが、 それだけ では 把握し 
きれない。 そこで、 我々 だって 
雑誌 を 読んで、 情報 を 仕入れて 
いる わけ だ。 

7 つ 目 は 予定表。 月間 単位と 
週間 単位の 両方 をつ けて おくと 
いちばん よい。 面倒と いう 人 は、 
週間 だけで もよ い。 これ は 開発 
の 管理の ために 絶対必要。 もち 
ろん 予定 をた てる だけで、 その 
曰の 結果 も 書かない とだめ だぞ。 
予定表 は 何年 かたって 見直す と、 
けっこう おもしろ いもの だ。 あ 



のと さは 1 つの 仕事 を こなす の 
に、 あんなに 時間が かかって い 
たのに、 いま 考える と あの 半分 
でで さるんだ な あ、 なんてね。 
まあ、 一種の 曰 記みたい な もん 
かな。 でも、 ほんと ラの 意味 は 
計画 を 見直したり、 自己 管理 を 
する ために 必要な の だ。 

以上 7 つ を、 ゲーム • デザィ 
ナ 一の 七つ 道具と しょ ラ。 けつ 
こラ ありさたり のちので 気がぬ 
けち やった かな。 ワープロ 以外 
はかん たんに 手に入る か、 すで 
に 持って いるもの だと 思う。 問 
題 は、 これら を どう 活かす かな 
ん だよ。 自分が くふうし、 大事 
に 使う ことによって、 それら は 
ふつ ラの何 倍の 働 さ をして く れ 
る。 道具と は、 環境と は、 そう 
いう ものなん だよ。 それで は、 
がんばって シナリオ を 書いて い 
) て ほしい。 

'、クウ ァ" クプ その 2 




^1' リウ ァ'、 クマ 



その 3 





^^^^ 



は シナリオの 害き 方、 というより シナリ 
速く 書 〈方法た'。 今回み たいに ワープロ 
を 使った ほ う が' いい というよう な 外部の 要因 
ではない c 内面的に、 シナリオ を 速く 書いて 
しまう 方法た'。 二れ は、 いろんな 二と に 役に 
たつ ぞ。 ただし、 読んだ だけで 速くなる とい 
う、 あまつち よろい もので はない ので あし 力、 
らず。 何事 も 行動し なくて は 始まらない、 と 
いう わけなの だ。 



にくい けど- rj と： S 害の 間に ゲ— 厶 を は 

について 書かれて いる rj 表 さむの は 倒れち やうから だ 



規定 部門 お 題 は 「こんな 人が いる」 



今月の 1 本 一 

今回から、 その 月の 作品で もっとも イカす 
モノ を ピック アップして 大きく 紹介す る こと 
にします。 大きな リス 卜の 迫力に、 つい 打ち 
こんで みょう かな …… と 思ったり して。 

初 登場の しみみ クン （M) の 作品 は、 ほって 
おくと ォバ Q 風味の キャラクタの 目と 口が フ 
ラフ ラフラ、 あらぬ 方向へ ただよつ ていって 
しまう。 もう ダメ だ、 というと き は スペース 
キーで もとの 位置に 戻ります。 ナイス。 




o 






o 



こんな 人 もい る國 石川県' しみみ ( 1 6 歳） 




先月の 在庫 総 ざら え 一掃 セールの おか 
けで、 今月から は レイ ァゥ卜 もす つき 
り さわやか、 見やす い ページと なり ま 
した。 ぜひ 打ち こんで 遊んで みて ね。 



今回の 規定 部門 は、 やや 意外な 展開と なつ 
た。 もっと 有名人 ネ夕 のく 一 だらない 作品の 
数々 に 埋もれる ことになると 予測して いたの 
だが、 ちょっと ヒ ネリ を 加えた 渋め の 作品た 
ちに 目尻 を ゆるめて いる 墊長 である。 

まず は M，l D Q クン （MSXt) の 『よくし、 
る 技術の 先生 j 。されい に はげあがった 先生の 
頭が 光る の を 電球が 点滅す るのに なぞらえて 
おる わけです な。 グラフィックの 下の 文字が 
点滅と いっしょに 変わる の もよ い。 先生の 表 
情が 妙に クールで 力 ッコ イイの だが 7 




10 C0L0R1 » 15» 15:SCREEN5:CIRCL 
E (127,85) ,35rC0L0R=(" ,7,7,7) 
： PAINT( 127,85) ,1 1,1 :DRAW rr S4Cl 
4BM115. 118D1 5R24U15D5L24D5R24 
C1BM1 02，90R20BR10R20 し 9D^L^U ん し 
7BL10 し 7D4L4U4BD15R32BR10BIH3D 
23R10BL61U25D25 し 10" ： PAINT (95， 
I 75) ，1 ,1 :PAINT(155.75) ,1,1 
20 OPEN"GRP: "AS#1 :DRAW"BM107， 
170" : PRINT#1 ，"まつ 77 ね" ： FORI=0TD 
24:X=SIN( I)*30:Y=COS(I)*50:P= 
127+SIN(I)*50:Q=85+COS(I)*50: 
LINE(P,Q)-STEP(X.Y) ,11 :NEXT 
30 DRA に BM100， 170" :PRINT#1 き 
、、し 1 ^ゅ つの' ， •' FORI=0TO50 ： C0LOR= (11， 
7,7,7) :NEXT:DRAW"BM100, 170" :P 
RINT#1," せんせい！ "：「0氏1=0丁050:〇0 
LOR= ( 1 1 ,7,7,3) :NEXT:GOTO30 



1 DEFINTA-B:F = 12:.C0LQR15» 1 , 4 : SCREEN2 ， 3 : C 
IRCLE(133，140)，99,F，0，3.14，1.7 

2 CIRC し E(133，204) ，1^0,F， ， ， .5 

3 FORI=0TO2: PAINT (133 i 133+1) ,F:NEXT:FORI 
= 12^T014«2STEP9 = LINE ( I ， 45 ) — （ I ， 1 2 ) , 12:NEXT 

4 A$ = pp <" M +CHR$(255)+"ttJ6 ff +CHR$(255)+"^< fr : 
FORI=0TO1 :SPRITE$(I )=A$:NEXT:B$="f ""+CHR 
$(255) +" くテ" + CHR$(255)+' にぐ' =SPRITE$(2)=B$ 

5 FORI=0TO2:READG(I) ， J ( I ) , C ( I ) ： X ( I ) =G ( I ) 
:Y(I)=J(I) :NEXT ！ 

6 FORI=0TO2: A=RND(1 ) *8-4 : B=RND ( 1 )^8-4:X( 
I)=X(I)+A:Y(I)=Y(I)+B 

7 PUTSPRITEI ， （X(I)，Y(I)),C(I)， I:NEXT:IFS 
TRIG(0)THENFORI=0TO2:X(I)=G(I) :Y(I)=J(I) 
:NEXT:FORI=0TO2:GOTO7 

8 60T06 

9 DATA 100，80,15，150，80，15，125,120，9 




厶 キム キシュ ヮ ちゃん 醒 愛知県 • 映画 マニア (1 7 歳) 



1 COL0R6,9 T 9:SCREEN2 
20 FORI=0TO6: READA»B,C»D 
30 LINECA»B)-(C»DJ :NEXT 
40 GOTO40 

50 DATA0，90，255，90， 127,0,127， 
191 ,90 ， 90 ， 60, 191 ， 165,90， 195， 1 
91 ， 82 ， 1 1 5 ， 1 73 ， 1 1 5 ， 75 ， 1 40 ， 1 80 ， 
140,67^175, 187»175 



誰もが 知っている、 ムンクの 「叫び j をテー 
マに したの が、 称号 アップして クァ卜 ロバン 
ド リンと なった □ XI 4 クンの 作品。 親 音と 
とちに 背景の 色 
が 切り かわる と 
ころが、 うまく 
気分 を 出して い 
る。 ゴッ 木ち よ 
ろしく。 



叫び * 國 岩手県 'クアトロ バンド リン DX14 (1 7 歳） 

10 COLORS .0:SCREEN2:COLOR=(1 
1 ，7，0，4) :FORA=50TO130:CIRCLE( 
128, A) ,40 , 1 1 :NEXT:COLOR=NEW 
20 FORD=0TO1 :FORF=0TO1 :N=70-F 

E(W»N) ，E + 2，E:PAINT(W，N) ,E:NEX 
T=L=68+D*120 :CIRC し E (し， 130) ,80 
， 11 ， ， ，"PAINT (し 130) ， 1 1 :NEXT 
30 CIRC し E(128，A) ,25,8， ， ，1 .5:P 
AINT (128， A) »8:F0RE=6T013:READ 
B:SOUNDE»B:NEXT:DATA 247.9,44 
,27,52,9， 13， 13 

40 SETADJUST(-5+RND(1 )«10,-5+ 
RND(1 ) * 1 ) : FORI=0TO2:2 ( I ) =INT 
(RND( 1 ) =NEXT = CO し 0R= (0 ， 2(0) 
，Z(1 ) ，Z(2) ) :GOTO4-0 




あまりに 単純で、 やられた な あと 脱帽し ち 

やった のが 映画 マニア くん （M) のこの 作品 だ, 
題 を チェック してから 画面 を 見れば、 明快で 

すね。 え一 と 「卜 一夕 ルリ コール j の ビデオ も 
発売され ました。 曰 本の 猪 木、 アメリカの シ 
ュ ワルツ エネ ッガ一 というと ころ かな。 



§s で、 ピ カリと 光って いるの かわ 

かる かな。 ffisg のよう な |カ もす る 



o はじめは 上段の ような まともな 顔なん だけど、 

これが i に 下段の ように 変化して いく。 う ひや 

I、 たまらん と 思ったら、 スぺ I スキ ー で 



O0, かちよ っと$ 不二 夫 

ふうに のんびりし ちゃった 

が、 ムンクの 「叫び」 です 



G 題 を 見る と 「ああ わか つ た」 と 大笑 

い。 段々 になった Bet すごい よね 



106 ☆ 「 A V ノ オーラ 厶」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項 は 78 ページ (規定 部門のお 題 は 右べ- ジ 欄外) 



※二の コ— 十— の 掲載 プログラム は、 無 印 =EE3(R AM 8 Kl^h)ES32/2+ 用、 *=CS32/2+(V R AM64IU:Lh) 用、 
** = C^2/2+(V R AMI28K) 用、 * * * = CSi2+ 専用です 



自由 部門 ミステリー を サークル 



e e e e e e e 



jmKA^ 【S*^ ^採用 齢 員に ま膨 ち、 を 競 日 前後に 送ります。 【称号】 I 離 用され ると 1 " M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS, MS ん MSXt MSXtR と 5 
C^JI::^| 铋皆 で 昇 濫 「MSX」ii^ 者に は M ファン 微テレ 力、 「MSXtR」 舰 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内) を 授与。 【その後】 あとは^ 思いのまま。 高 

\*r ^ftr しヽ 称号 を 持つ 冑 ほど、 どんな ことにな るか、 予測 もつ きません 






え 一と、 音楽 作品 を 厚遇す る 一環と して、 
いままで 自粛して いた FM 音源 を 使った 作品 
も 採用 可に しました。 よろしくね。 

さて、 ふらっと まあし ゆ クン （MSX) は、 
例の ャッが テーマ だ。 彼 は、 おなじみの 宇宙 
人 説 を ビジュアル 化して いる。 プログラム も 
ぎりぎりの 長さ だけあって、 音と ビジュアル 
の バランスの とれた 好 作品。 サークルの 部分 
で モアレが できて いる 
の も 気分が 出て いる。 
起承転結の ある ス[ ^一 
リ一 もの、 といった と 
ころです ね。 



ミステリー サーク J レ • 宇宙人 説 * 
國 神奈川県 'ふらっと まあし ゆ (14 歳） 



1 A$ = CHR$(2" :C0 し 0R15，1 ，1 =SCR 
EEN5:SPRITE$(0)-A$+ "こレ —く "+A$+ 
"$D" :ONINTERVAL=306OSUB6:FORI 
=0TO3:READX(I) ，Y(I) :NEXT 

2 FORI=1TO6:LINE(0»100+2 A I+I) 
- (255， 100+(2 A I**2) ) ，12，BF=NEXT 
:FORI=0TO1000:NEXT 

3 FORI=1TO30:COLOR=( 1 ,7»7*7) : 
FORJ=0TO30 : NEXT: CIRCLE ( 122.0) 
il.11,,. .2: PLAY"V1508D32C32 r ' : 
C0LOR=(1 10*0.0) '.NEXT 

4 FORI=7TO143:PUTSPRITE0. (118 
,1) :NEXT:INTERVALON 

5 FORI =0TO5:FORJ=0TO99: NEXT :P 
UTSPRITE0. (X(I) ，Y(I) ) = NEXT: IF 
O68THENG0T07ELSE5 

6 C=C+3:P=1 -P: CIRCLE ( 122 > 150) 
，C,2 + P， ， ， .2:RETURN:DATA117»13 
7，100，143，117，U8，155，143 

7 INTERVA し OFF=PUTSPRITE0， （118 
, U2) :F0RI=141T07STEP-1 :PUTSP 
RITE0. ( 1 18» I) :NEXT 

8 PUTSPRITE0, (255.211) : PLAYTV 
1508G6F8E 16032064" :FORI=0TO7: 
C0LDR= (11 ,1.1.1) :FORJ=0TO20:N 
EXT J ,1 :C0 し DR=(1 1 ，0 »0，0) :0PEN" 
GRP: H AS#1 :PSETC70t 190) :PRINT# 

つ =ス テリ" サ" クル！ =CL0SE 
i 9 60T09 

あ 一、 きれい。 とっても きれいな ので 即サ 
ィ' ョ 一とな つたの が JORSON1 クン （M) の 
「ぼうず」。 花札の 1 枚。 卜 ランプの 高級な も 
のと かちそう なんだ けど、 花札に は ゲームと 
いう 面と 同時に カードの 絵柄 を 楽しむ とい ラ 
要素 も あるし、 大きさ も かわいい の だ。 こう 
いう ビジュアル • シリーズ もよ いです ね。 



ぼ ろ ず * 國 東京都 'JORSONKM 歲) 



10 CO し 0R1 ，2，2:SCREEN5:CLS:R=R 
j ND(-8) :COLOR=(U.3»3,3) 

20 LINE(60.15)-(176»215) .1 »BF 
| :LrNE(68 5 23)-(168»199) -8.BF :C 
IRCLEU07，80) ，39， 1 ， ， ， 1 :PAINT( 
107»80) .15.1 : CIRCLE (108， 21 5) ， 
90,1 ， ，75，2.1 : PAINT (99， 180) ，U 
， 1 

30 FORI = U06 ： CIRCLE (87 + RND( 1 ) 
*30 ,1*10+170) ,50.1 » .75 »2.1 : CI 
RCLEC110 + RND(1 ) #30 » I**8+ 1 80 ) ，5 
j 0,1 ， ，75，2. 1 :NEXT 
40 GOTO40 

コ ピー 命令と ページ 切替えで うまく ブライ 

ンドを 表現した のが、 NAVA クン （M) の 作 
品。 スペース キーで ブラインド を 閉じたり 開 
いたりで きます。 あ 一、 これ は 1 本 とられた 

な あ。 ブライ 
ンドを 開ける 
と、 外 はきれ 
いな 月夜。 ス 
ペース キーで 
カク カク ッと 
(3 段階) ブラ 
インドが 閉ま 
ります。 窓の 
外が 海な の も、 
リゾー 卜 気分 
を 高めたり し 
て。 あ 一、 泳 
o ブラインド を スペース キーて f 开 1 ける と 

ぎに 行ぎたい 

夜の 海に、 美しい 月と 星が 浮かんで いる な あ 



已 I IND*^ 千葉県 'NAVAfM 歳） _ _ 

1 COLOR. f1 :SCREEN5:PAINT(0i0) 
,1 :FORI=0TO50:PSET(INTCRND(0) 
*240) , INT(RND( 1 )**195) ) » 15 :NEX ! 
T:CIRCLE(50» 50) > 15> 10:PAINT(5 | 
0.50) ,10:LINEC0»170)-(256»212 
) ，4，BF 

2 FORI = 0TO3:COPY(0 p 0) - (256,21 
2) .0TO(0»0) » I :NEXT:FORJ=0TO3: I 
SETPAGE3, J :FORI=0TO21 0STEP20 ： ！ 
LINE(0， I -お 3)- (256， I + J") ， 15， 
BF:NEXT:FORN=30TO210STEP180: し 
INE(N»0)-tN.212) ,8:NEXT:NEXT 

3 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT: 
FORI=3TO0STEP-1 : SETPAGEI : FORN 
=0TO80 : NEXT: NEXT: FORI =0TO1 : 1= 
-STRIG(B) :NEXT:FORI=0TO3:FORN 
= 07080 :N.EXT:SETPAGE I : NEXT: GOT 



健郎太 クン （M) の 作品 は、 ソー ラン 節の 最 
初の 部分。 ノイズ をラ まく 使って、 和太鼓の 
感じ を 出して いる。 墊長は 出身が そっちの ほ 
ラ なので、 小さい ときに 地元の おっさんが フ 
ル パワーで 歌ラ 本物 をよ く 聞いた ぞ。 漁師の 
腰の 入った グループ は、 超 強力でした。 

ヤー レン ，ソ 一 ラン 國 兵庫県 • 健 郎太。 4 歳 ）| 

10 S0UND7.8 

20 PLAVV1 5S11M290 0" , "V5S9M29 
00" 

30 PLAY"T120O4-L8R1R1D4E6B4AGB 
4AGA4GDE4GDE4E" に T120O3 し 8GGR8 , 

； DE4. R8GGR8DE4. R8GGR8DE4.R8GGR 

i 8DE4.R8GGR8DE4.R8" 
40 GOTO30 

よしむ ソフ卜 くん （M) の 作品 も 音 だけ。 で、 
ちゃんと ス卜ー リーが あります。 空から 円盤 
が 落ちて きて、 地面と 衝突/ 中から 宇宙人 
が ゆっくり こちらに 歩いて くる。 宇宙人 はし 
やべ つた。 大阪 弁で 「ここ は どこ 7」 （微妙な ィ 
ン卜 ネージョン を 聞き分けて くださいね)。 う 
むむ、 やるな あ。 この 吉本 ギャグに も 似た、 
もったり とした 落ちに シビビ ビビ。 

「コ コ八ド ZT? 國 大阪府' よしむ ソフト (1 3 歳） 

[ 1 S0UND7»56: FORI = 90TO21STEP-2 
:O=I+10-RND( 1 )*20 :PLAY"T120V1 | 
5L48N = 0; f ' :NEXT:G0SUB3:S0UND7» 
159:S0UND6.61 : SOUND! 0- 16:S0UN 
012^80 :S0UND1 3.0 :G0SUB3:S0UND 
7， 56: P し AY"T120V1 SL6401GR2GR2G 
R2GR2GR2" » "T120V1 5L6401 A-R2A+ 
R2A+R2A+R2A+R2" 

2 GOSUB3:SOUND7，56=P し AY W V15T1 
20L12O3DO#CR16DE" ，"V13T120L12 
04D-D#CR16DD" : G0SUB3:END 

3 FORI=0TO1 500 : NEXT: RETURN 

はい、 今月の 卜リ は、 BUTAX クン (MS) 
の PAC — MEN。 すなわち 口 を パク パク さ 
せながら 行進して いく パック マンた ち。 スプ 
ライ 卜 パターンの 作り方と か、 参考に なり ま 
す。 画面 全体 をお おわんば かりので つかい パ 
ック マンが 口 を 開閉す る、 という 恐怖の バー 
ジョン も あつたん だけど、 没にしました。 



o 左から 右に パック マンが パク パク あ 一うな されそう 



PAC-MEN* 翻 宵 森 県 'BUTAxns ぎ 

1 COLOR»0»0:SCREEN4> 1 :DEFINTA 
-Z:SPRITE$(0)=CHR$(0)+">{' , +CH 
1^$(255)+"*ま—<":51 :> 61丁£$(1 ) = "<v 

1 W +CHR$(255)+ W fe5??b< r ' :FORI = 0TO7 
:A=A+1 :A(I)=A*32:NEXT 

I 2 B=1-B:FORI=0TO7:A(I)=A(I)+2 
： PUTSPRITEI » (A(I) .100) »2 + I»B: 
NEXT:P し AY"T255 し 64S13M1 0N24" :6 

I 0T02 



お ★ 題 



私の 好きな もの 「サウンド- ォブ -ミュ —ジ ック」 とい、 ミュ I ジ カルに 「マイ. フエ バリット. シン グス 」 (私の. is に 入り) とい ^.HJS, か あるの を ご，？ でしよう か。 「好きな もの を 思い浮かべ ていれば いやな- 一となん 

かふつ とんじ や- 2」 という 401^;;^ ん だけど、 赛でバ 味の si はこの^-口ずさんで 自ら ている。 のお 題 は 「私の 好きな もの」 とします (ml マ はスぺ シャル のた め§ 部門 はお 休み。 As のお 題 は = 

月 号ぷん です)。 aKf;! の 好きな もの *K 思い入れ たっぷりに^ yst てち よ。 の I2n は イタリアの パスタと フレッシュな ワイン、 西宮 の荖 つどん 異 鳥 取の (なまが き)、 …… しめ 切り は 8 月 8 日必 考 



O キラ キラと 円^ C か 陰りて きて 宇 

宙人 地面へ eK- グリグリと 輪 を か 

いて、 再び 由へ 去って いく 



951、 そっくり。 あ I、 きれい 

I j ういう デザイン., iA ると、 「日本で 

よかった 」 と 甲 V つ であ つ た 
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穀 2 回 ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ,, 

« の 




ラビリンス 



『二 國]^ n 
ヒ ヨン ド *ザ' 桃園の 




W, "MPS ■ 
本当の 主役 はだれ だつ/ 



今月の テーマ は 「三國 志 j だ。 
実は 最近 吉川英 治の 『三國 志 」 全 
已巻を 読み終え たばかり なので 
ある。 いや 一、 感動 感激の 嵐に 
血 沸き 肉 踊る、 の 連続で、 読み 
応えお おありな のであった。 中 
' 国の 古典で は 『西遊記』 以来 だが、 
こっち は 本当の 翻訳だった。 こ 
の 1 " 三國志 j は 中国の 原書の 翻訳 
ではない。 最初 はそラ かと 思つ 
ていたの だが、 かなり 吉川英 治 
の 独創になる ものが 多い ょラ だ。 

ま、 そんな こと を 考えなくて 
も、 まさに 厭きさせない 面白さ 
であった。 で、 読みながら 思つ 
たのが、 ゲームの 『三國 志』 の 作 
者 はこの 本から ほとんどの イン 




O 日本の SLG の 一典 型 を 築いた 作品 だ 



スピ レー シ ヨン を 得て いるんだ 
な、 という こと だ。 

ゲームで 使われて いる 戦略 や、 
政治 工作なん かが 随所に 出て く 
る。 ゲーム を 遊んだ 人 はきつ と 
楽しめる はずで、 読んだ 後 は 今 

までより 100 倍 以上 面白く ゲー 
厶が でさる はず だ。 まず はおす 
すめで ある。 なかで ち 面白 かつ 
たの は 一騎討ちで、 両軍の 大将 
が 前に 出て 名乗り を あげる。 そ 
こで 一騎討ち となる わけで ある。 
2 人 は 馬に 乗り 大 さな 青 龍 刀 
を ふ' んふ' ん振 り 回しながら 戦う 
ので ある。 その 間、 味方 はどラ 
している かと 思う と、 応援して 
いる わけで ある。 それ こそ、 鐘 

m や 太鼓 を 打ち鳴らして 
の 応援で ある。 優雅な 
ちの なので ある。 とい 
つても 戦争 は 戦争で、 
一騎討ち でも 負けたら、 
首 を 取られて 塩漬け 
にされ たりす る。 恐 
い 話で ある。 一騎討 
ちが 長引く と、 馬が 疲 
れて くる。 そうすると 
勝負に ならない から、 



一度 引 さ 返して 馬 を 取り替えて 
再度 戦ラ。 夕方までに 決着が つ 
かないと 翌日 ま で 休んで 再度 戦 
う。 そういう 場合 は 夜襲なん か 
はしない みたいで ある。 そラじ 
やない とさ は 平気で 相手の 裏 を 
かく ことで 必死な のに。 不思議 
なので ある。 

大将の 強さ は、 これ はも ラ圧 
倒 的で、 『三國 志 j の 記述に よる 

と 刀 一 振りで 10 人ぐ らい 平気で 
死んで しまったり、 もラ すごい 
勢い。 だから、 その 大将が 死ん 
でし まう と、 もう 全軍の 敗北が 
決まった ような ものな の だ。 
中国の 歴史に 全く 無知な ばお 
ぱ おは 劉備が 中国 統一す るの か 
と 思って いたが、 見事に 裏切ら 
れた。 劉備 はいつ も かっこいい 
の だが、 意外に 優柔不断だった 
り 愚かであった りする。 諸葛亮 
が 現れなければ、 いつまで たつ 
て も 人望 は ある けれど、 実情 は 
素浪人、 といった 不安定な 立場 
でい なくて はなら なか つた。 『三 
國志 j の 本当の 主役 はこの 諸 葛 
亮だ、 という 見方 もで きる。 そ 
して、 もう ひとりの 主役 は曹操 



である。 『三國 志 j では どちら か 
とい ラと、 悪役で、 漢の 皇帝 を 
ないがしろにし たりして、 ひん 
しゅ くちのな の だが、 これが ど 
ラ して、 なかなか 人間的な キヤ 
ラで おもしろい。 なかで も、 劉 
備の 義兄弟、 関 羽に 惚れ込む と 
ころがお もしろ い。 

関 羽 は 張 飛と ともに 劉 備を長 
兄と した 義兄弟の 契り を 結んだ 
男 だ。 戦士と して 優れてい る だ 
けで なく、 知性 も ある。 そして 
なによりも 劉 備に 対する 忠誠で、 
世に 知られた 人物で ある。 単な 
る 豪傑で はなく 忠義の 人と して 
名を馳 せて いた 関 羽に 惚れ込ん 
だ曹操 は、 関 羽 を 生け捕り にし 
た 際、 なんとか 部下に しょうと 
やつ さになる シーンが ある。 関 
羽 はいつ か 劉備が 現れたら、 い 
つで も 劉備の 下に 駆けつけ てい 

い、 とい 5 条件で 曹 操の 食客に 
なるとい う 下りで ある。 曹 操が 
どんない い 衣装 を 与えても、 関 
羽 はかって 劉 備に も ら つ た ぼろ 
ぼろの 衣装 をき たままで、 曹操 
は それ を 知る と、 劉 備にた まら 
ない ほど 嫉妬 を 感じる の だ。 
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たまに は 負ける。 負けた ときに 
命まで 取られたら そこでお しま 
いな わけで、 次に 期す 精神が 重 
要な の だ。 

もラ ひとつ はさ さほど も 書い 
たが、 人材で ある。 これ はゲ一 
厶 の 1 " 三國 志』 シ リ ーズを 遊んで 
いる 人に はわ かりす ぎている こ 
とだと 思う。 事が 大きく なれば 
なるほど ひとりの 人間で は 目が 
回り さらなくなる。 諸 葛 亮の最 
後が いい 例 だ。 諸葛亮 自身 は 超 
人的な 頭脳の 持主な の だが、 や 
はり ひとりの 力で はどうに もな 
ら ない。 超人的な 頭脳 ひとつよ 

り も、 そこそこ 優れた 頭脳 10 個 

の ほうが 強い。 そういい きれる 
場合が 多い の だ。 とにかく、 ひ 
とりで 国政から 軍事まで すべて 
を まかなって いたので ある。 過 
労が 元で 死んだ ことにな つてい 
るが、 無理 もない と 思わせる。 
ともあれ、 『三 國 志」 ファン だ 
つたら、 絶対に おもしろく 読め 

る はず。 夏休み を 利用して 全 8 
巻に チャレンジして はいかが だ 
ろラ か。 




まもなく、 劉 備の居 巧が わか 
つて、 関 羽は曹 操に 暇乞いに 行 
くの だが、 曹操は 病気 を 理由に 
会お ラ としない。 会えば、 約束 
どおり 関 羽 を 劉備の 下に 帰さな 
くて はならない からで ある。 が、 
そんな 苦労 もむな しく、 関 羽の 
固い 意志 は 曲がらなかった。 
結局 曹 操の 片思いに おわった の 
では あるが、 これ は 無駄に はな 
ら なかった。 曹操 包囲 網が しか 
れ、 曹操 危機一 髪のと きに おち 
て さた 曹操 一行 を 逃した のが ほ 
かならぬ 関 羽だった の だ。 関 羽 
は 昔の 義理 を もとに、 曹操を 逃 
がしたら 自分の 首 を 与える とま 
で 諸 葛亮に 誓った。 にも かかわ 
らず、 逃して しまう。 『三國 志』 
を 読んで いると、 読者 は 何度も 
歯がゆい 思い を させられ るの だ 
が、 ここ は そのな かで ち 最高に 
歯がゆい 場面で ある。 その 代償 
に 関 羽の 情に あつく、 義理 固い 
ナイスガイな 一面 を 見せつ けら 
れ るので ある。 

r 三國志 _! を 読み進めて いくと、 
だんだん 憂鬱な 気分に なって く 




『 



三國 志』 から 学^ こと は 7 



る。 それ は 関 羽、 張 飛、 そして 
劉備が それぞれ 死んで いくころ 
である。 青年の 高い 理想 を 胸に 
挑 園で 義を 結んだ ころの 勇気み 
なぎり、 血気 盛んと い ラょラ な 
ノリが なくなり、 感じられ るの 
は 冬の 寒さ だけ だ。 中国 統一 を 

最終 目標に して さた 3 人に とつ 
て、 蜀を とった とはいえ/志 半 
ばで 世 を 去る 無念 は 読者に も 十 
分 伝わって くる。 

ぱ おばお なんか 劉備の 死ぬ と 
ころで 泣いて しまった。 劉備が 
死ぬ の は、 魏 への 正面攻撃 のさ 
なかであった。 劉備 亡ぎ i き、 国 
政の 最高 責任者に なった ii 葛亮 
孔明。 物語の 中盤から はこの 人 
物が 主人公の ようになつ ていく。 
諸 葛亮は 劉備の 意志 を 貫く ため、 
再三 魏に 攻め入る の だが、 つい 
に 目的 を 達せず して 戦地に 倒れ 
る。 物語 を 読む 限りで は、 諸 葛 
亮には 余りに も 人材が 不足して 
いた。 魏は、 なんの かんのと い 
つても 曹 操の 息子 もなかな かの 
もの だし、 なんとい つても 仲 達 
がいた。 孔 明に はとても 及ばな 



いが、 彼が 孔 明に 勝ち はしな く 
て も 負けなかった の は、 孔 明の 
偉大 さ を 見抜いて いたから であ 
る。 これ は 結構 迫力が ある。 自 
分に はとても 歯が立たない 相手 
の 存在 を 認める の は、 勇気 を必 
要と する こと だから だ。 

さて、 r 三國 志』 を 読んで いた 
く 共感 を 覚えた ことが 2 つ ある。 
ひとつ は、 勝敗に こだわら なし、、 
という 点 だ。 戦争に 負けても 「勝 
敗 は 兵法の 常 J などと いって、 わ 
りと 楽観的な の だ。 もちろん、 
全滅で 死んで しまって は 元 も 子 
もない が、 負け戦と わかる と 逃 
げ るの だ。 劉 備にと りえが ある 
とすれば、 逃げ 方が 実にうまい 
とい ラ点 だ。 

とにかく、 諸 葛亮に 出会う ま 
では 連戦連敗 のよ ラな 状態で、 
よく 生き 続けられ たもの だと、 
感心す るば かりで ある。 逃げ 方 
がうまい の は劉備 ばか り ではな 
し、。 曹操も 逃げの 達人で ある。 
負けて 逃げる。 これが 最終的な 
勝利への 条件と もい える。 しょ 
せん、 連戦連勝 は 無理な の だ。 



o ゲ —ム 中に ffi* れる is や 

Kb- に 度々 嵐 士！ fflssl 一 置 .-a 

Bsr S8SH の iLJ 

(*-§輕) も 出た 



LI 



一 --_.il: 乂 J3V _ .J-P 



ニー 4 

:- ニノ： £.-_.,• 



88 亮 なくて は、 §の<|3！ の 名声 

も、 「三國 志. j そのもの なかつ 

たろう、 と 思われる." まさに ス. I パ I 
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FIGHTING BETO 

4 人 (7)^ か' バ トル ロイヤルて US つて、 いったいだ tl* 、'勝ち残る 
か を 予想して 点数 を かける ゲーム だ。 ©O 厶 X で、 ii ^の/ 《ラメ 
一夕 を あらわして いるの も、 ギャンブル つぼくて おもしろい。 





FIGHT 


NG BET 






1 % 




% 




炎 氡な衮 

、 、へ、. 令 ： 

■"B91 






BGV 妖気な 夜② 



音と CG で 楽 し む BGV の コーナ一。 今月 は 発売が 夏と い うこと 
で、 夏と いえば …… 。 きもだめしで すか？ とにかく 今回の 題名 
は、 『妖気な 夜お 墓場で 踊る、 フ ァ ン キーな 才バケ を 楽しんで れ 



メイス ランナー e 




コンパイルから 発売して いる、 PC — 9801 シリーズ 用の DM、 
『ディスク ステーション 98』 に 入って いる アクション ゲーム を、 
に^! した も ので あ る。 




ビ" アップ DS オリジナル メイル • ボックス @) 

『ピーチ アップ』 のおた よ り コーナーの 進^ f 系、 モモコと ァ才ナ の 

きゃぴ きゃぴ 2>Ml§ が、 ここのと ころ^されて いない 『ピー チア 
ッ プ』 によせ られた ファン レター を にかわ ゆ く 紹介。 






ディスク マガジン • ファン 



^ DS#S7 



先月 号で 先取り 的に Kti た 
ピンク ソックス 6。 いよいよ 本 
格 的に 紹介で きる そ o あいかわ 
らず かわいい 女 (Z>? 力 偏々 冑 
する のだゥ 毎月お なじみの □ 
S は、 裏技 情報ち あるの だ c 



攀國 x SB CS32/2+ 1 ,940 円 • 7 月 3 日 発売 予定 (毎月 上旬 発売） 

• コンパイル 



いよいよ 夏 本番の 今日 この ご 
ろ、 みんな はどラ している か 
な 7 毎日 暑い 曰が 続く から、 
体に は 十分 気をつけよう。 もし 
も 暑さで ぶつ つんし そラ になつ 
たと き は、 DS での 一み そこね 
こね するとい いか もしれ ない。 

さて、 今月の DS はとい うと、 
夏の 日差しの ょラ に、 今月ち め 
いっぱい 元気 ぱりぱり だ。 
かこみに して 紹介す る 各 コーナ 
一の ほかの 内容 は、 まず、 最近 
ノ リが 過激になる 一方 だとい う 
うわさの、 『リンクス ネッド コン 
パイル コーナー』。 MSX のィべ 
ン卜 でお なじみの 八ィ パー 河内 



氏 『八 ミンク バー ドソフ 卜ニュ 
ース』 、オンライン 小説 『タイ ムシ 
ン ドローム 2』 などの 連載 コー 
ナ 一は、 あいかわらず 楽しい し、 
連続 A VG 『ノーザン クオ 一夕 
ーズ』 (B の #4 や、 かわいい ネコ 
が とびまわる パズル ゲームの 面 
デ 一夕、 『にやん ぴ面デ 一夕 



ん こちり なの だ。 

ゲーム ソフ卜 や CD など を、 
大 放出す るので、 乞う ご 期待な 
ので ある。 




VolJj、 クイズ ゲーム 『新' 帰つ 
てきた クイズ Ilj© など、 好評の 
ゲーム シリーズ も ある。 
また 今回 は、 プレゼント がて 

読者 投稿 ゲーム ⑰ 

コ ン パイルに は、 DS の 読者から ゲーム (7)^?*、' よせら tU 優秀な 
-I 作品 は、 DS に 掲載す る ことにな つてい る。 今回 はそんな 作品 を 2 

7] つ 紹介す るぞ / 



O さわやか タ ツチの D S 27 の^! 氏 だ 




MSX-FAN 



コンパイル 




コンパイル 



コンパイル ももの き は-つす 



J J 



DS 地下 ブ ロジ ェゥト 

隠された 秘密の ファイル たち 



—見、 なんの 変哲もない、 いつ 

もどお りの DS の ディスク。 だが、 
その 中には^^ のヴ エールに 包ま 
れた、 謎の ファイルが 11 されて い 
たのであった./ 
「ジャ ジャ〜 ン, /」 と、 効果音で 

も 鳴りそう な 雰囲気て 書いて し ま 
つたが、 ここで 紹介す るの は、 DS 
の #25、 #26 などに 入って いる、 
隠し ファイルの ことなの だ。 と、 



いっても、 なに か 複雑に キ 一を 押 
したり しなければ ならない わけで 
はない 

まず、 MSX を ディスク を 入れず 
に 立ち上げ、 BAS にの 画面で DS 
の ディスクの FILES を 出して み 
よう。 

ゲームの システム プロ グラム や、 
CG データな どに まじって 「キミ 
モシ クハ. バス」 という カタ カナ 



3； 

777? 
" 1、 シ 








i ' '. n—z *< j'2 '. f 











OD S 5 2奶 ディ スク I の files をと つた 
と 二ろ： カタ カナの ファイルネームの もの 
が、 隠し ファイル なのて ある 

だけの フ アイ ルが みっか る はず。 

こ ti*、ii し ファイルで、 その 内容 
は コンパイルの 開発の 人が' 作った、 




ODS な2&7) ディスク 2 に 入って いる、 フ 
ロックく ずし. 0K が ハドルて 力一 ソルが 
玉 _ ブロック は ファンクション H/ 示の: St? 

ギャグの 効いた ショー ト プロ グラ 
ムゃ グラフ ィ ックデ モンス ト レ一 

シ ヨンな のた'。 







^ ヒンク ソックス 6 



みなさん、 お またせし ました。 

『ピンク ソックス 6』, 待望の 発売 
なの だ。 

今回の 『ピンク ソックス 6』 は、 
7 月 号で も 発表した ように、 連 
続 AVG の 『誰か…』 が 最終回。 
ピンク ソ ックス 創刊 以来の 謎が、 
ついに あかされる ぞ. / 

『恋の 平均 台』 は、 レーザーで 
撃ち合い をす る 巨大な ゲーム セ 
ン ター を 支配す る、 謎の 人物に 
目 をつ けられた、 ピンク ソック 
ス ギャルの まなみ ちゃんが、 そ 
の ゲームセンター のなかで、 も 
のす ご ~< エッチな 目にあわ さ 
れて しまう というお 話。 




O オーブ ニン グは 3 人 娘の 水着 姿 だ J 
そのほか、 御存知のお げれつ 

4 コマ マン ガ 『どしどし ふんど 
しム 空中に 浮か /3?、 不思議な 島 
の マップ を クリック すると、 お 
たより コーナー や 女の子の 絵が 
見られる、 『P.S City ！ 
Parti js 座禅 アクション 『一 
発 くん 4j などお 楽しみに./ 



P.S City/ Parti® 

天空に 浮かぶ 不思議な 島 を 斜めに 
みおろす マップに、 イベントが 應 
されて いる。 うまく その 場所 を さ 
がし あてて、 マウスな どで ク リ ッ 
ク すると、 ピンク ソックス ギャル 
の セクシーで かわいい 姿が' 見えた 
り、 お便り やお わびの コーナーが 
はじまった りする のた'。 



iJ)xSSCEa2/ 2 +3，6(]0 円. 発売中 
參 ウェンディ マガジン 



SF エロス アドベンチャー 

『ピンク ソックス 1 j から 6 回に 渡 
つて 展開して きた、 SF エロス 
AVG が 最終回 を 迎えた。 ついに、 
もともと 自分だった はずの ミ ツチ 
エルと 針 决 する ミハル。 なぜ、 ミ 

ッ チェ •> レは、 ミノ、 ル になって しま 

つたの か。 そして 宇宙船 パ ゾニク 

ル号 (7)3 命 は？ 












'ニ盧 -考>*^ 

if' ま； 








. ' " ' ■' ，ん— 二 ■； て ー#,?；7 お'" sV 







-発 くん 4 Let's zazen/® 



静かな 山寺で 座禅 を 組む 人 （ ？ ) 

が 4ん まわりの あまりの 静けさ 
に、 ゥ トウ ト といね むり をし そう 
になる 彼ら を、 見回りの おぼう さ 
んが みつける 前に、 たたきおこし 
てあげる ゲーム。 一定 時間、 4 人 
がお ぼうさんに 喝 / をされ なけ 
れば、 女の子の^ ゥが 見られる そ'。 






人気 ゲ一厶 の 移植の 事情 を 紹介 / 

や， 




今月のお 題 



とにかく やって 



移植 希望 



ゲ 4邐 



BEST 



順位 


前回 
願 位 


ゲーム 名 


メーカー 名 


※ 


票数 


1 




シ厶 シティ 


イマ ジニァ 


PG 


104 


E 


1 


サイレン 卜 メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


65 


3 


4 


ダイナ ソァ 


曰本フ アル =1 厶 


P 


57 


4 


3 


ブライ 下巻 


リバ" 


P 


53 


5 


B 


ドラゴン ク エス 卜 III 


ェニ' カス 


G 


4B 


B 


7 


天地 を 喰らう 


力 プコン 


GA 


37 


7 


5 


ファイナル フ アイ 卜 


力 プコン 


GA 


34 


8 


B 


大戦 略 m '90 


システム ソフ卜 


P 


2B 


9 


11 


口一 ドモ ナーク 


曰本フ アル コム 


P 


P7 


10 


初 


ス卜リ 一卜フ アイ 夕 一n 


カブ:] ン 


A 


26 


11 


10 


A. in. A 列車で 行こう 


ァ ー卜デ インク 


P 


25 


12 


31 


天と地と 


コ ナミ 


P 


24 


12 


15 


"ン ワース 2 


TSE ソフ卜 


P 


24 


14 


13 


ドラゴン ク エス 卜 IV 


エニック ス 


G 


20 


14 


9 


ポピュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


20 


16 


16 


パロディ ウス だ./ 


コ ナミ 


PA 


17 


17 


18 


ジ一 ザス II 


エニック ス 


P 


15 


1B 


14 


グラディウス III 


U ナミ 


GA 


12 


18 


21 


アルシャ一 ク 


ライ 卜 スタッフ 


P 


IE 


18 


12 


プリンセス メーカ一 


ガイ ナック ス 


P 


】2 
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國 6 月 号 アンケート ハガキ IOOO 通より 集計 
G は ゲーム 専用機、 A は アーケードです。 



ムラの 多い この コーナー。 先 
月 は 衝撃 的な ガイ ナック ス 会見 
記なん かもあって、 当人 はえら 
く 盛り上がって いたので ある。 

さて、 チヤ 一 卜 を 見て いくと、 
なんと 『シ ムシ ティ』 が 1 位に な 

つてい る。 ふ' つちぎ りの 104 票。 
ラーむ、 先々 月の あの ファック 
スで 移植の 可能性が 完全に 消え 
たと 思われたん だろう な。 ま、 
しかたのない ことか もね。 『シ厶 
シティ』 について は、 いまのと こ 
ろ あまり 動いて いない。 かって 



多少の 動 さが ある、 と 書いた が、 
まだ 目に 見える かたちに はなつ 
ていないの である。 

初 登場で は 「ス卜 リー 卜ファ 
イタ 一 II」 がいきな り 10 位。 で 
も、 これ はどラ 考えても 無理な 
んじ やないで しょうか。 こうい 
5 の は ゲーセンで 楽しむ のがよ 
ろしい かと …… 。 むかし、 『ガン 
卜 レツ 卜」 とい ラ ゲームが あつ 
て、 死ぬ ほど 熱中した もの だが、 
これが マックの ゲームに なって 
も、 ちっとも 面白くなかった も 
んね。 やっぱり、 音と か 画面の 
迫力と か、 そんなの が 影響して 
くる じ やない、 この 手の つて。 
これが、 はたして PC— 98 なん 
かに 移植 されても 面白い かどう 
か 7> 物理的に 可能 かどう かよ 
り も、 向いて いるか どうか も 重 
大な 要素 だと 思ラ。 

『プリンセス メーカー j も 落ち 
ている。 ガイ ナック スの ゲーム 
はもう MSX では 出ない のか、 
というよう な ふんいき を 作って 
しまった のだろう か 7 



業界で 知らない 人 はいない 



先 曰、 某一 般 パソコン ゲーム 
雑誌の 編集部に ろかが ラ 機会が 
あって、 そこで M ファンの こと 
を 話したら、 相手の 編集者に 「注 
目して ますよ」 なんて、 えらい 勢 
いでい われて しまった。 よくよ 
く 聞いたら、 この ページの こと 
を 指して いたらし く、 ずい' 3; ん 
思い切つ たこと 書いて る、 みた 
いに 受け とられて いたよう であ 
る。 雑誌に 書く とい ラ行 為 は そ 
れ だけで いろんな 影響 を 生んで 
いるの だな マ、 と 思わざる を 得 
なかった。 「本気で ケン 力して る 



1 



位 



シ厶 シティ 



のかと 思った j といわれて、 自分 
の 原稿の 書 さ 方が いかに 穏当で 
なかった かに 気づいた しだいで 
ある。 

この ページ は、 なにも ソフ卜 
八 ウス を 糾弾す る ためや、 MS 
X へ 移植 を 促進す る こと を 目的 
に 作られた ので はない。 ただ、 
純粋に MSX への 移植の 状況 を 
見て いこ ラ、 という ことで ス夕 
一 卜した わけ だ。 それが どうし 
たわけ か 行動す る ページに なつ 
てし まった。 いや、 なにも それ 
が 悪い ことのよ うに 書いて いる 



サイレン 卜 メビウス 



.■■^55! 




O スーフ アミ 版 も 発売され 人 M あ つ 
に トツプに 立った./ (IP は PC— S8 版） 




02 位に^！ したけ ど、 その 人気 は 根強い： 
碰の 可能 14 は …… ！? (麵 は PC— 98 版） 



； L ダイナ ソァ 




■■ ：テ 5 ま: あ' 




4 位 ブライ 下巻 5 位 ドラゴン ク エス 卜 m 6 位 天地 を暸 らう 



ファル コム 初の 3D— かなり 難易度 
が 高い らしい (画 は PC— 88 版） 




Q この コーナー あてに 「下卷 も 出し 
い/」 の はがき^^ 中 （画 は PC— 98 版） 



7 位 ファイナル フ アイ 卜 8 位 大戦 略 m'90 
鼷 




0*§IH 技 ファン， プロレス フ 7 

えられない/ (HS は ス一フ アミ 版） 

つもり は 毛頭ない。 もちろん、 
だれでも でさる こと を やれば い 
いと 思って いるの だから、 この 
ページで 現実に 変化 を 起こす こ 
とがで きたの は、 何より うれし 
いこと である。 

だが、 このべ一 ジ がそ ラ いろ 
機能 を 持つ にいた つて、 難しい 
問題 も あわせ 持って しまう 可能 
性 も ある。 一部に は、 このべ 一 
ジがソ フ卜八 ウスに 



さて、 読者のお 便り を 紹介し 
てみたい と 思う。 といいつつ 八 
ガキを 探したら、 ない/ いや、 
あるに は あるが、 えらく 少ない。 
困った よ 一ん/ 

今月 は 『ブライ 下巻」 に関する 
お便りが 中心に なって しまった。 
これ は 先月 号の 軽い 「無理で し 
よ ラ ね」 発言が 起爆剤 になって 
いるの かもしれ ない。 

「先月 号の 1 " い 一し よ 一く 一は 
まだ かいな I？』 での リバ 一 ヒル 
の 人の 言葉、 「無理で しょ ラね j 
だって？ どこの 世界に 上巻が 
出て 下巻が 出ない なんてい う 道 
理が あるんだ 7 常識がない と 

しか 思えない そ./ P.S. 少し 

いいすぎました。 すいません。 






O ファミコン 版て^ <る けど、 や 


) つば MSX 


でも 出して ほしい （UM はファ ミ 


コン 版） 


位 ロード モナ 


—ク 



O シミュレーション といえば、 大 *»'ニ 
—ズ しかない/ (Hffi は PC — 98 版） 

一 を あたえる ための ページ だと 
勘違いし ている 読者 もい るよう 
だが、 この ページ は、 そんな 大 
それた ページで はない。 ここ は、 
MSX をと りかこむ ソフ 卜の 状 
況を 読者と いっしょに 考えよう、 
という ページで ある。 こちらと 
して は、 あくまでも ユーザ一 の 
立場 を 堅持す るつ も り では ある 
し、 担当者 や 編集部 レベルで で 
きる ことのす ベて を やって いこ 




Oil び だしたら とまらない!？ ファル コム 
の 1 周年 記念 作品 GS® は PC— 98 版） 

ラとは 思って いる。 だが、 直接 
メーカーに プレッシャー を あた 
える 場所で はない。 もちろん、 
この ページの 存在 そのものが 関 
係 諸方 面に プレッシャー を あた 
えてし まってい るふん に は、 こ 
れを 否定す るつ もり はない の だ 
がね え …… 。 

この ページ は 読者のお 便りが 
最大の 財産で ある。 移植 希望の 
投票 はもと より、 アン ケー卜 八 



読者のお 便 り だけが たより です 



でち、 出る、 出ない ははつ さり 
して ほしいです」。 

「リバ 一 ヒル ソフ 卜./ 『ブラ 
ィ 下巻 j を 移植で きないと いう 

なら、 M ファンの 誌上で 納得い 
くように 説明し ろ./ その 点ガ 
ィ ナック スは 偉い よ」。 かなり 激 
越な 言辞で は ある。 「無理で しょ 
ラね、 の ひとこと は 非常に 腹が 
立ちました。 ィ ベン 卜な どで あ 
れ だけ 宣伝して おいて 下巻 は 出 
さない なんて 許されません よ。 
『ブライ 下巻』 に関する こと を も 
つと 知りたい ので 特集して ほし 
し〜」。 う 一む、 この 問題 ははつ き 
りした コメン 卜が 出ない と 収ま 
りそうち ない ね。 来月 は 最終的 
な 結論 を 出したい と 思って いる。 



「私 は 『プリンセス メーカー』 
が やりたい。 あの ゲームが 私 を 
呼んで いる。 たとえ パッケージ 
が 3 倍に なろうと、 値段が 2 倍 
になろう とも、 私 は 絶対 買う ぞ 

「前略。 貴誌 『い 一し よ 一く 一 
はま だかいな 1?』 を 楽しみにし 
ている MSX 支持者の ひとりで 
す。 MSX はかって ない 危機 的 
状況に あります。 それ は 皮肉な 
ことに ターボ R が 発表され たこ 
ろから 新作 ソフ 卜の 数が 減少の 
一途 をた どって いるから です。 
しかも その内の 半数が いわゆる 
H ソフ 卜と いう 状態で は、 MS 
X の 将来に 不安 を 覚える の は 当 
然 でしよ ろ。 ゲーム 専用機で も 




O 本宮 ひろま ft の 人気 マン ガを、 カフ コン 
が ゲーム 化 (画 はァ 一ケー ド版） 




■ "二 

これ また モノの ゲーム。 
田 も 絶 ほ!？ （画面 はァ ーケ一 ド版） 

ガキに 書かれた メ ッ セージが 宋 
養に なって いるの だ。 実際、 こ 
こに 発表して いるもの 以外で も、 
ソフ卜 八 ウスの 方に お見せして 
いるもの も 少なくない。 ソフ卜 
八 ウスに とっても、 ュ 一ザ一 の 
声 は 最も 大 さな 存在な の はいう 
まで もない。 だから、 ちっとも 
つと いろいろな 意見 を 寄せて い 
ただきたい、 と 考えて いるので 
ある。 



ない、 ビジネス 用で もない、 安 
価で 互換性が あ つ て 創造的な コ 
ン ピュー 夕、 それが MSX なの 
です。 だから、 絶対に MSX の 
火 を 消して はならない のです。 
いま、 小さくな りか かってい る 
この 火 を 再び 輝く 炎と する に は 
新鮮な 空気が いるので す。 それ 
が 優れた 移植 ソフ 卜で ある こと 
は 疑いよう がありません。 おお 
けさに 聞こえる かもしれ ません 
が、 この 1 "シ ムシ ティ 』 移植 計画 
に は MSX の 存亡が かかって い 
るので す。 ぜひ 成功 させて くだ 
さい」。 ヮ一 プロで 打って あって 
「これ は ターボ R で 書きました」 
といろ コメン 卜が ある。 深い 思 
い 入れが MSX に は あるの だ。 
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専用の 銃 を 使って パック を 打ち合 ラ スポーツ （！？ ） ゲーム。 卓上 型の よ ラに場 
所 を とらない から、 だれに でち 手軽に 楽しめる そ'。 



価 格 



2,980 円 



要 MSX-GUN 



本物 を いちど は 見た ことがある はず 光線銃 r MSX — GUNj と は 7 



大 さい ゲーセン や 温泉 地なん 
かによ く 置いて ある エア ホッケ 
一。 最近で は、 あまり 見る こと 
が なくなつ たので、 この ゲーム 
の 名前 を 聞いて 「ああ、 あれ か」 




と ピンと さた 人 は、 なかなかの 
通 かもしれ ない。 いちどで も 遊 
んだ ことの ある 人なら わかる と 
思う けど、 対戦 型の ゲームと い 
うの は、 とにかく 盛り あがる。 
ソフ 卜の 発売日 ま 
であと わずか だが、 
この 機会に 実物の 
ほラも 遊んで みて 
はいかが かな ？ 



バソコ ン版 エア ホ ッ ケーを 遊 

ふに は、 光線銃 1 " MSX — GU 
N」 が 必要と なる。 この 銃 だが 
『ダン ジョン 八ン夕 一』 （ァ スキ 
一より 1 万 円で 発売中） の 
付属品な ので、 単体での 販売 は 
していない。 ょラ する に、 『ダン 
ジョン 八ン ター』 を 持って いな 



G 渋^ ゲーム ファン 
ジァ （ゲ 一セ ン） で;!: 
ホッケ一 を 趴 いち 
行って みるべ シ 



MSX バージョン はシ ユー ティ ングェ 



MSX 用の ゲーム は 上記の M 
SX— GUN を 使って 画面 上の 
パック を 撃ちあって 得点 を 競い 
合ラ とい ラ もの。 全部で、 8 つ 
の モードが あって、 それぞれ 少 
しずつ 違った ゲームが 楽しめる 
ょラ になって いる。 

画面 は 上下、 二 段 構成に なつ 
ていて、 相手の コ 一卜に ある パ 
ックを 撃っても 反応し ないから、 
バ シバシ 撃ちまくっても 安心 だ。 



ただ、 あんまり 連射 ぱ かりして 
いると、 簡単に 打ち返せて しま 
ラ から、 つまらなく なって しま 
ぅぞ。 それと、 今回 はちよ つと 
紹介で さなかった けれど、 この 
ゲームに は 2 人 用 対戦 モードが 
用意され てい るんだ。 銃が 2 つ 
必要なん だけど、 やっぱり 友 だ 
ちと やる のがい ちばんお もしろ 
い./ 編集部で も 連日、 熱戦が 
繰り広げられ ている。 




ければ 「エア ホッケー』 や 次の ぺ 
—ジの 『シュ 一 ティング コレク 
シ ヨン 』 は 遊べない という こと 
だ。 しかし、 銃が 2 つ あれば 1 "ェ 
ァ ホッケー』 の ほろ は 対戦 も 可 
能 だから、 みんなで お金 を 出し 
合って 買う とか、 銃 を 持って い 
る 友達 を 呼 '3; とかして、 ぜひと 
も 2 つ そろえた いところ だ。 ち 
なみに、 この MSX — GUN は 
ジョイスティック ポー 卜に つな 
いで 使ラ もので、 スコープ も 装 
備 している。 だが、 狙いと はう 
ら はらに 照準が 少し ずれる ので、 
うまく あたる ようにな るまで 練 
習が 必要 だぞ。 



一な の だ〃 



二れ は ゴールが 狭 

< なって いて、 実 

物に 近い タイプた ' 

はね 返りな ど をう 
ま 〈利用 しないと、 
たとえ コンビ ユー 
夕が 相手と いえ ど 
なかなか 得点す る 
こと はでき ない そ"。 



B 



タイマ 



コート エンドが 全 
部 ゴールに なって 

いると いう タイプ。 
㈱度が、 かなり 
高くな つてし まう 
ので、 なれて いな 
いと 負け は 目に 見 
えてい る そ"。 しつ 
かり 練習して から 
やろう。 




C 



タイプ 



壁が なくなつ たと 
ころ だけが 'ゴール 
になる タイプ。 最 
初 は 二れ で 練習す 
ると いい。 最後に 

'必勝 i 去 を ひとつ。 
パック を 2 度 撃ち 
すると、 かなりの 
スピードて 寸 了ち 返 
す ことができる そ'。 




r エア ホッケー』 と 同時 発売に 
なるこの ゲーム。 銃の ことにつ 
いて は 前 ページ を 見て ほしい。 

ゲームの モ一 ド は 「P j G 
円八じ£」と「3日00 丁 I N 
G」 の 2 つ。 後者の ほラは 射的 ゲ 
ー厶が 4 つも 収録され ていて 
「P I G~」 の ほうと 合わせる と、 



撃ちまくって 

両方で 5 種類の ゲームが 楽しめ 
るよ ラ になって いる。 とにかく、 
どれち みんな 撃てば いい ゲーム 
なわけ で、 あと は 自分の 腕し だ 
いという ところ。 曰 人 対戦 プレ 
ィが できな いのは ちょっと 残念 
だけど、 1 人で 遊んでも なかな 
か 楽しめる ゲーム だ。 




IG RACE 



この ゲーム は、 その 名のと おり ブタ ちゃん レースで ある。 

ブタ ちゃんの おしり を 銃で 擊ち、 障 を 飛び 二 えつつ、 
コンピュータ 側の ブタ ちゃんより 早く ゴール を 目指す とい 
う もの。 ブタ ちゃんが コ ミ カルで 力 ワイ ィぞ。 




灰 



I 



'一 ■ ■: ' 



穴に 落ち や 

がった の 図 

こんな 落と し 穴に ひっか 
かってい るよう では、 ま 
だま だ 修行が たりない。 

二の 先 2 重、 3 重に なつ 
て 出て く る 場面で は、 連 
続 ジャンプ か'' £虔 だぞ. ゲ 



,3 《つかって 
こけた の 図 

ハードル はちよ つと でも 
タイミング を まちがえる 
と、 すぐ ひっかか つてし 
まう から 気をつけよう。 
横へ 移動す るに は、 おし 
りの 端を擎 てばい いそ'。 





ラ まく 飛び 

jH> ス , 二 |^ 

この 写真の ように あたり 
どころ か' いいと、 ななめ 
ジャンプが でき るんだ。 
そのほか にも、 おしり を 
連射す ると 空中 を 飛ぶ こ 
ともで きて しまう そ " 



4 



MAIN MEN' 



l> via RACE 
SHOOT I NC 




アスキー 

S03-3486-B080 

7 月 ^曰 発売 予定 



5/ ユー ティング コレクション 



前 ページの 1 "MSX — GUNj を 使用して ブタ のおし り や、 的 を擎っ ゲーム だ ( 
ただ ひたすら 撃って いる だけで は、 らち は あかない ぞ。 



媒 体 


[Idoi 


対応 機種 


CS3CS32/2+ 


RAM 


B4K 


セ―ブ 機能 




価 格 


2, 980 円 


要 MSX-GUN 





1 



WMmmJ^m . " 画 





ふ: V, 







OJgiS のあった 的 だ ト 



ス 
る 
な 
よ 



0^ さ れた 的!^ ぼつ てもム ダだ 
もの をい ぅぞ から、 あせらずに おちついて さとう 



ドン ドン 腕 をみ がけ〃 

HOOTING 

こちら はた だ 単に 擎 てばい いとい う *tfiD ゲームが、 
入って いる。 ややこし いこと や、 難しい ことな どいつ さい 

なし。 誰でも 手軽に 遊べる のが 魅力た '。 つまらない ミス を 

しないよ うに 正確に » つ こと を、 二 ころがけ よう。 

4 つ^ ゲームから 好きな^ 選ぶ 

むつ、 むなしい 





O ようするに、 これ は クレー みた 
いな ゲーム。 めざせ バー フエ ク ト ./ 



あえて 何もい う こと はないだ ろ う 




画 議 陽赚" 



0» 、ら勳 いて く る 的 を 正確に 鼕っゲ 

—ム。 動く ス ピー ドは 変化す るぞ 



ズ ZJ 

もたもた している あい: 
さとい つてし まう そ' 



二 的 はさ - 



矢印の カゴに 入れろ〃 



〜 


- 






<5 空き カン を g ち 上げ、 上の IP にあ さあ、 ここから カ^ o 4 つの ゲ- 
るカゴ に、 う ま く 入れる ゲーム ム のなかで はいちばん 難しい そ'〃 
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こかで 見 た 顔 はじめて 見る 胸 わすれられない あの ポーズ 



エアリー テ睡ル 謹 



；!: ん だけど それだけ じ やない/ この 海賊版 を 
f ー厶の 真随に 触れられる …… かち しれない ゥ 



フェアリーテール （タケルで のみ 販売） 

O052-824-2493 (タケル 事務局） 
発売中 



媒 体 


(Hx3 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


3.900 円 （税込) 



ルの 5 大^ ゅソフ 卜の 大 共演な の だ./ 



C 

フ 



エッチ ゲーム 5 本の パロディ/ 
プレイす ると、 キミ は エッチく 



さて、 フェアリーテール とい 
えば 美少女。 この ソフ 卜で も、 
ちちろん よりす ぐり の 美少女が、 
つぎつぎ 登場す るぞ。 

以前 プレイした ゲームのお 気 
に 入り の あの 子と 再会で さた り 、 



ラ わさで しか 知らなかった 子に 
出会えたり するとい ラ わけ。 
ゲーム を 解いた ところまでの 女 

の 子の 絵 を 見返せる 1 " SW 巨 E 
T GALS ALBUM MO 
□ E」 も ある ぞ。 しかも ゲーム を 
:0 



最後まで 解けば、 M 
SX に 移植され てい 
なし ゾス卜 口べ リー 
大戦 略 • Nov 山の 
女の子の グラフ ィ' 
ク まで 見られる./ 




リップ 2 の^^ち やんだ あ Z ごめんな さに 
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エアリー テ 



美少女 ソフ 卜の メーカー とし 
て 人気の ある フェアリーテール 
が、 あえて 海賊版と 名付けて 発 
売す る、 いままで にない タイプ 
の ゲーム ソフ卜 だ。 

内容 は 謎の ゲーム 学者 千駄ケ 
谷 教授が、 フェアリー テールの 

人気 ゲーム 5 本 を 教材に、 深夜 
TV 番組 「カノ ッサの 屈辱」 風に 
紹介しながら、 エッチ ソフ 卜に 
ついての 講義 を するとい う もの 
で、 ちちろん ゲームと して プレ 
ィ できる 構成に なって いる。 

たとえば、 A VG の 『リップス 
ティ ック アドベンチャー 2』 の 
メッセージが、 しっこい ほどに 
詳しかったり、 逆に 思いつきり 
ふっきら ぼラ だったら どうなる 
か 7 RPG『X'na』 の 正義の 
戦士が 大 ボケ だ つたら どラ なつ 



てし まう か 7 2 次 コンの 人の 
ための、 本当の OOO と はなに 
かの 研究 などなど、 かなり 過激 
な ギャグの 連続な の だ。 

X'na (キ サナ） 



：；.： - y 



OR P G の ±A 公が ウス ラ〇 力 だったら ？ 





'マ！ おぶ: 'やつ- \. つに パ 

ら でした。 • ' 



OS じめ なんだか 大ポケ な 

のか。 謎の 整で ある 



千 駄ケ蓄 授 





発売中の New ソフト を 再 チェック 



今月 は 1 4 本の ソ フ 卜 が 発売 になり、 
にぎやかな オン セール 。夏休みに 
向け、 ホン 卜 たくさんの ソフ 卜が 

発売に なった 。ゲームに M I D I 
に、 様々 な ジャンルから 大 集合. z 

協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



〈対応 機種の 記号の 意味〉 無 印 は MSX 2 1 2 +。 • は MSX、 MSX2/2 +。★ は MSX タ-ボ R 専用。 S は MSX-MUS にに 対応した ソフト。 



5 月 15 日から 6 月 14 曰 
までに 発売され た ソフ卜 




5 月 15 日 



17 日 



23 曰 



24 日 
30 曰 



•B 月 2 曰 

11 曰 
8 曰 
14 曰 



□PS SG set2(CD) ノア リス ソフト/ B.800 円 

DPS SG data2(D ： 通信販売 のみ)/ アリス ソフト /4.500 円 

野球 道！! 選手 データ ブック '91 ( 口 ： タケルで のみ 販売)./ 
曰 本 クリエ ィ 卜/ 2. 500 円 EI 
信 長の 野望 • 武捋 風雲 録 (R) 光栄 /ll.BOO 円 13 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 (R ： サウンド ウェアつ さ)/' 光栄/' 
14. 200 円 [2 ― 

ルー ンマ スター 三国 英傑 伝 （□)/ コンパイル /6.B00 円 H 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 (□)/ 光栄/ 9.800 円 13 

信 長の 野望 • 武将 風雲 錄 (□ ： サウンド ウェアつ き)/ 光宋ノ 

12. 200 円 13 

フェアリーテール 海賊版 (口 ： タケルで のみ 販売)/ 
フェアリーテール/ 3.900 円 

ディスク ステーション #2B(D)z コンパイル,'' 'し940 円 
エス 卜 ランド 物語 （□ ： タケルで のみ 販売)/ MEDO/6.800 円 [3 

銀河 英雄 伝説 i DX kit (□) / ボース テック Z4 , 800 円 13 

ナイス S デイパック MIDIRA A セッ卜 （R+ロ) /ピッツ 一/ 
47. 500 円 

ナイス ミディ パック MIDIRA C セッ卜 （R+ □) / ビ ッ ツー ノ 

8B.800 円 

《ピッツ一 より 発売の 『ナイス ミディ パック MIDIRAj は、 MIDI サ ウルスと 音源 
モジュールが セッ 卜に なった もので、 A セッ 卜が カシオ CSM- し C セッ 卜が 口 
一 ランド CM-32L の 音源が セッ 卜に なって います。 

,1 





f4XA ユーザーの 主張 



^m^Jm 『もしも msx がこう だったら…』 



6 月 号で 募集した テーマ は 「もしも 

MS X がこう だったら …… 」 。悲しい こ 
とに、 二れ に関する ハガキ は ほとんど 
二なかった。 う〜 ん、 困った 困った ど 
うしょうと 悩んで いたと ころ、 いいあ 
ん ばいに 元 M ファ ンで i 見在フ アミ マガ 

謹^) ま ん ぼう 佐 伯 力 S1 り かかつ た 

ので、 ちょっとつ かまえて ネタ 出し を 
させて みた。 以下に あげる のが、 彼の 

「もしも MSX がこう だったら …… 」 で 
ある。 

がトき!^ でい いから C D _ R M をつ け 
る秦 とうぜん デュアル C P U (Z80+ 
R800 28M H Z) 秦 2 H D の 2 ドラ 
ィ ブ參ス ブラ ィ ト 30ぉ1 B G 1 枚が 
それぞれ 拡大 回 車 纖 リ, M I D I 5 & 
標 内蔵 音源 PCM8 冑 メ ィ 
ン メモリ 2 メガ バイ ト秦 マルチ タスク 
G U I 拿 音声 入力 機能 譬 R 
によ り ビデオ 制御 • 4800 bps モデ 
ム 内蔵 秦 R A M ドライブし 25 メガ 
…… と、 まあ 二ん なぐ あい。 さすが は 
コ ナミ 命の ゲームの i!A、 これ だけの 
機肯 きがあれ ばかな り の ゲームが つ く れ 
そうだし、 ものすごく 魅力的で も ある。 
けど、 i 見 在の MS X に は MS X でい い 
ところが たくさん あるし、 ィ封« で こ 



ん なに!^^ く 活用で きる、 こんない い 
マシン は ほかに はない。 個人的な 意見 

をい わせて もらえば、 現在の MS X ら 
しさ を 残しながら、 うまい 二と すこし 
ずつ 進ィ 匕して いって もらえたら なって 
思う わけで ある。 今月 はうちわ ネタで 
申し わけなかった。 来月 二 そ はき ちん 
とやる 力、 ら カン ベン ねら 

という わけで、 今月 はお 茶 を 濁して 
おしまい。 次回の テ一 マ は 「ソフ ト ハウ 
ス さん 教えて ね」 でい きたい。 日頃、 疑 
問に 思って いる こと や、 各 ソフト ハウ 
スに 聞いて みたい こと を ハガキ に 害い 
て 送っても らいたい。 しめ 切り は 7 月 
末日、 錄は 3 月 号で。 なお、 ハガキ 
が 掲載 さ れた 人に は M フ ァ ン 4«テ レ 
力 を 進呈す るので ジ ャ カジ ャカ たのむ 
ぞ. / —— などと 原稿 を 害いて いたら、 
後ろから 小声て しかけて きた ャッが 
いた。 「M S X が P C— 98 なんかと 同 
じょうに、 640X400 ドット だったら、 
ゲームの 移植が かな り 楽に な るんだ け 
どな あ …… 」。 声の 主 は、 ファン ダム 班 
のゥ ギヤ 川 井田で ある。 「そ う なれば ァ 
リス ソフトの ゲーム も、 もっと はやく 
雜さ れ るのに …… j。 さ すが は 美 姓 
の 権威で ある。 



「ユーザーの 主張」 への 
お便り はこ ちらへ Z 



T105 棘 者^ 橋 4-10-7 TIM 

MSX • FAN 織 部 「8 月 号 ユーザーの 主^ j 係 



※ 


順位 


前回 

n 位 


ソフ卜 名 


ソフ 卜ノ、 ウス 名 


パ 


1 




信 長の 野望 ' 武将 風雲 録 


光栄 


Z 


2 




ディスク ステーション #26 


コン 八' ィ J レ 


Z 


3 




銀河 英雄 伝説 11 DX kit 


ボース テック 


\ 


4 


1 


ディスク ステーション #25 


コンパイル 


\ 


5 


4 


ピンク ソックス 5 


ウェンディ マガジン 


\ 


B 


S 


提督の 決断 


光栄 


/ 






□PS SG set2 


アリス ソフ卜 


\ 


S 


3 


銀河 英雄 伝説 n 


ボース テック 


/ 


9 




サーク n 


マイクロ キャビン 




10 




F — "1 スピ リツ 卜 


コナ S 



※矢印 は、 前回からの アップ * ダウン を あらわします （6 月 15 日 調べ） 



r^ Iiig 売り上げべ ス卜 10 

光栄の 新作 『武将 風雲 録』 が 卜 10 位の 『F 1 ス ピリ ッ 卜 j は 再販 
ップ。 『銀英 伝 II』 も 『DX kitj された もので、 コ ナミ 人気い ま 
の 発売に より 再 浮上して きた。 だ 衰えず である。 



§1 は ディスク ステ I シ ヨンが 2 本 も ランク イン。 

コンパイル も ガンバ ッテ るの だ 



©If のお 約束、 「ティ スク 

ステ I シ ヨン 4*J9」 




O やっぱり 強い、 蕖コ篁 

の SI . SSIJ 





闘 神 都市 



I アリス ソフ卜 

IQ07442-4-7B55 



國 今秋 ま 




媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


1P8K 


ジャンル 


美少女 口- ルプレ イング 


価 格 


6,800 円 



全国の 美少女 ソフ卜 ファン を 

熱狂 させ、 現在 MSX への 移植 



が 進行 中の この ゲーム。 ついに 
MSX 版の 画面 を 掲載で きる と 
さが やって さた。 

今回 MSX へ 移植す るに あた 
り、 アリス ソフ 卜で は 新たに 絵 
を 描きお こしたり、 ^ゥ なシー 
ンには インター レース モード を 
使用す るな ど、 美しい グラフ ィ 
ック 実現に 向け、 がんばつ てし 1 
るそう だ。 アリス ソフ卜 開発部 
隊の 話に よると、 「快適に 遊ん 
でもら うため、 ディスク ァクセ 
スも 最小限に とどめる」 そラ で、 



今月の COMING SOON は、 ド キドキ わくわく 卜 口 卜 口の 美少女 2 本立て。 身 も 心 もお 
マ タも熱 暴走 かくごの 出血 大 サービス なの だ。 ほかに も、 夏休みから 秋に かけての 新作 情報 も 
拡大して どつ さり 掲載。 とにかく MSX が 熱い の だ〃 



I 墨 匪 層 ■■ 誦謹隱 固 I 
とうしん 





こっちの ほう も かなり 期待が で 
さそ ラだ。 

ゲーム は、 迷宮 (3D ダン ジョ 
ン) で 修行し、 闘 神 大会と いう 最 
強 戦士 を 決める 卜 一 ナメン 卜で 
優勝 を 目指す という もの。 しか 
し、 ゲーム を 進めて いくうち に 
二 転 三 転の ドン デン 返しが あり、 
ス卜ー リー も かなり 練られて い 
るよ ラだ。 お 隣の テク ポリ 編集 




O 「閼神 都市 j は 美 iW: の S3* だ ./ 



o 二の 色 使い、 泣けて 〈るね 



部で は、 この ゲーム を 担当した 

ぱ つかりに、 戦国 SLG オタク 
から 美少女 オタクへ と 変貌して 
しまった 者まで いると いうから 
怖い もんだ。 

他 機種 版で 猛威 を ふるった 
『闘 神 都市』 の 発売 は 秋 ごろとの 
こと。 美少女 ソフ卜 ファンの み 
ならず、 発売が 待ち どお しい 1 
本と いえそう だ。 



、に， き. -. 

2 謹 
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リフト/、 ウスめ 





ソフ 卜八ゥ 
スの 内緒の 

お 話が M け 

ちゃう この 

コーナー。 
会 月 も タ 好 

翻 ノリ ノリの B 社が 登場し、 近 
況 やら 新作 情報 やら を 報告して 
くれる ぞ。 さてさて、 どんな こ 
とが 害いて あるかな 7 



アリス ソフ 




I 



MSX 版の 『關神 都市』 の 開発 
が 着々 と 進行 中です。 インタ 
一 レース モード、 そして 専用 
で 一部 窨き 換えた CG を 使用 

し、 Msxffl にいろい ろと aat 
を 加えて います。 発売日 はま 
だ ハツ キリと 決められない 状 
態です が、 期待して 待って い 

てく た' さい。 (TADA) 



ウェンディ マガジン 



天空に 浮かぶ 町 1 " PS シティ」 
きな 人間関係 「誰か …… 」 
人間、 辛抱 だ 「一発 くん」 
トー カイ ティ ォ一 の 逆 襲 

「まなみの 恋の 平均 合」 
摩訶不思議 • 意味 不明 

「どしどし ふんどし」 
ピンク ソックス 6、 堂々 公開 
(フック） 



圖 



コンパイル 



『ルー ン マスタ 一三国 英傑 伝』 
は 遊んでくれ たかな？ MSX 
の コンパイル は、 アツと おど 
ろ 〈ソフト を 準備して ますの 

て 溯 待して ください:^ m^h 

ない けど、 ナ グザッ トの CD- 
ROM 2 『精霊 戦士 スプ リガン j 
の 音楽の 編曲 はすべ て 私です。 
(まいて 田 中） 



八 一 卜 電子 産業 



『毎 曰か' えつち』 か' 8 月 2 曰に 
発売 予定です。 主人公 は、 と 
ころ かまわず 女の子と H した 
がる とんでもない ャッ。 でも、 
それ は 望む ところ だよ feo ス 
ッ ポ ン ドリンク や 天使の ノ < ン 
ティ、 はたまた 乙女の ブラな 
どの アイテム を 駆使して やり 
まくれ/ (ギン バ） 



フェアリーテール 



みなさま、 夏休みの 計画 はも 
うたち ました か？ フェアリ 
一 テール & カクテル も、 夏 休 

みに 向けて を 用意して い 

ます 。『フ i ァ リー テール; 'SM 

版/カクテル • ソフ ト 増刊 
号』、 期待して 待って いてく だ 

さい fee でも、 宿題 もしつ か 

り や るんだ よ。 (YOH) 



ちちの さは ラす 



えつと、 あの 『アウター リ ミ ッ 
ッ』 が カー ド バトル *ァ ド ベン 
チヤ 一にな つて、 9 月 27 日に 
発売され るんで すよ。 キャラ 
クタ デザイン は、 美少女 マン 
ガ 家の 悠 宇樹 先生です。 うわ 
あ、 すごい/ もう ド キドキ 

です fee ねつ、 先葺/ 

(初 登場の ァ 才ナ） 



毎日が, up 



I 八 一 卜 電子 産業 

IQ045-4B1-B071 
■ 8 月 2 曰 発売 予定 



媒 体 


國12 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


美少女 アド ベン チヤ- 


価 格 


7,EOOP3 




プレイヤーの 役 どころ は、 女 

の 1000 人斬り （わからない 人 は 

それでよ ろしい) を 目指して い 
る、 渡 桃 助と いうお 医者さん。 

ゲーム は、 悲願 達成まで あと 14 
人に せまった ところから はじま 
るので ある。 

プレイヤ 一は 獲物 (女の子) を 
求め、 あっち ブラ ブラ こっち ブ 
ラプラす る わけ だが、 時間と い 
う 概念が あるた め、 よく 考えて 



をの ぞいて みると' 





行動し なくて はいけ ない。 たと 
えば、 看護婦 寮 は 夜 じ やない と 
女の子が いないと か、 夜中 は電 
車での 移動 はでさない とかね。 
あと は、 行く先々 で 手に入る ァ 
ィテ厶 を 駆使し、 女の子に せま 
れ ぱいい。 寝る とき は 寝て 体力 
を 回復 させ、 やる とき はやる。 
これが 基本で ある。 「実生活 感覚 
の スリリングな エッチ タイム」 




この マップ 内 を 移動す るの だ 



が キャッチ のこの ゲーム。 キミ 

も 夏休みに 1000 人斬り だ/ 




のまえ に 現れた 妖精の ヒ！； 

ss*s えて くれる ぞ 



ニニ ニニ： 
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さヒ i" ' 



：， + 




0^ が MM に なって しまった 1 " ドラゴン 
クイズ 丄 コン バイ ル さん はやく 出して ネ 

シ ヨンで ゲーム を 進めて いく 方 
式だった が、 MSX 版で は マウ 
スの 代わりに パッド を 使うよ ラ 
になる かもしれ ないそうで、 仕 
様 や 発売日な ど は まだまだ はつ 
きりと 決まって いない 状態との 
こと。 詳細 は 来月 以降で。 

一方、 フェアリーテール S 力 
クテル ソフ 卜で はなん と 4 本の 
新作 を 準備して いるそう だ。 銀 

河系 一周 レース を 題材に した S 
F — AVG r ナイ キ』、 あの 話題 
の マン ガ家 • 遊 人の 原作 をァレ 
ンジ した 『校内 写生』、 サス ペン 
ス AVG 『殺しの ドレス 3』、 ナ 
ンパ シミュレーション 『きゃん 
きゃん バニ 一 • スピリッツ j と、 
そう そラ たる もの。 『ナイ キ』 は 
8 月 発売 予定、 そのほか は 秋 ご 
ろ だそラ だ。 

まあ、 今月 はこん なと こで。 
では、 ごぎ げんよう サョ ナラ。 



今月の この コーナー は、 ズバ 
ーンと 拡大 版。 夏休みから 秋、 
冬に かけての ゲーム 情報 を 紹介 
していこうと 思う。 

まず は DS でお なじみの コン 
パイルから。 現在 発売中の 『ルー 
ン マスター 三国 英傑 伝』 のつ ぎ 
に ラインナップされ ていた 『ド 
ラゴン クイズ 』 だが、 なんと 発売 
が 無期延期 となって しまった。 
8 月 発売 予定と いう ことで、 先 
月の FAN • NEWS で 紹介し 
たばかり だとい うのに、 ほんと 
うに 残念と しかいい ょラ がない。 




O エルフの 1 " エル 上 ^3! をク リ ック する の 
は聽 Z 麵は PC —通 



その かわ りと いって はなんだ が、 

1D 月に 『笑ゥ せえ るすまん』 の 発 
売が 決定。 これ は、 テレビ 番組 
「ギ ミア ■ ぶれいく」 のなかで 
やって いる アニメ を コンパイル 
が A VG 化した もので、 ココロ 
の スキマ をう めて く れる 期待の 
ソフ 卜と いえる だろう。 

つづいて は、 アスキーの 表 計 
算ソフ 卜 1 "ViewCALG』。 発 
売 曰が 気になつ ている 人 も 多い 
と思ラ ので アスキーに 聞いて み 
たと ころ、 7 月 中旬 発売 予定と 
いうお 答え。 これなら 先月の F 
AN RADAR で 書いた よう 
に、 その 気になれば 夏休みの 宿 
題に 活用す る こと もで きそう だ。 
他 機種 版が 発売に なった マイ 
クロ キャビンの 新作 『サ ーク 
ガゼル の 塔』。 夏休みに 開催され 
る MSX のィ ベン 卜 「電遊 フエ 
ス ティ バル」 に は、 なんらかの 形 
で 出展した いそうで、 現在 急ピ 
ツチで 開発が 進んで いる。 発売 
は 9 月の 予定 だそう で、 今月 は 





ビジュアル 画面の みの 掲載 だ。 
さて、 ここで GAME テク ノ 
ポ リ ス の 新作 情報が とびこんで 
きたので 紹介しょう。 夕 ィ卜ル 
は 『キミ だけに 愛 を… j だ。 主人 
公の 早 坂 秋 緒 は 高校 2 年の 男の 
子。 ある 曰、 秋 緒が 思い をよ せ 
ていた 先輩の 紺 野美沙 が、 なん 
と 兄と 婚約して しまった。 しか 
し、 美沙 への 恋心 を 振り きれな 
いでいる 秋 緒 は、 なんとか 彼女 
の 八 一 卜 を 射止めよ ラ とがん ば 
る …… といった ス卜ー リーの 恋 
愛 もの だ。 にごりの ない 現実 味 
の ある 設定が ゥリの 学園 A VG 
で、 原画 は レモン ピープル 誌な 
どで おなじみの 織 倉 ま こ と 氏が 
担当。 発売 は 秋の 予定 だ。 

美少女 ソフ 卜で は、 エルフの 
新作 アドベンチャー 『エル』 の 
移植が 正式に 決定した。 PC — 
98 版で は フルマ ウス • オペ レー 
CSOH 




O 初 公！ 1- MSX 版 「サ —ク ガゼル の 塔」。 は Hsu 

I 占，； しか 載せられな いけど、 SH: はド I ン といきたい/. 
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ひとめて 

わかる ！ 



o ソフ卜 • 八ード • 本に 讕 する 最新 情報 ooo 



MSX 新作 発売 予定表 



この 情報 は 

6 月が 曰 

現在の ちので す./ 



記号の 意味" f 無 印 は MSX2/2 + 。* は MSX、MSX2/2 + 対応。 iMiMSX タ一ボ R 専用。 のつ いた ソフト は MSX-MUS に （FM 音源） に 対応。 

とくに 注意書き のない ソフト はすべ て ターボ R で 動作 可能です。 なお、 ソフト ベンダー 武萆 (タケル) で 発売の ソフトの 価格 はすべ て 税込です。 

誦ソ ノトと ネ ※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定日 



夕 ィ卜ル (媒体)/ メーカー 名,/ 予定 価格 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



※「ナイス ミディ パック MIDIRA (ミディ ラ） は MIDI サ ウルスと 音 原 モジュール （キー ポ一ド のつ いてない タイプ) がセッ ト になった ものて •feSB で 3 穩貝 発売 予定。 
A セット は CSM-I (カシオ）、 B セット は KC-IWS 当の モジュ 一ル （力 ワイ）、 C セット は CM-32L (口一 ランド） の&; g が それぞれ セットになる。 
»「 ドラゴン クイズ」 （コンパイル) の 親 は MiiffiSS に、 r はいば あ ナース ァカ デミ一 j (ももの き はう す） は 親 中止に なりました。 
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7 
月 



5 曰 ピンク ソックス 6(D)/ ウェンディ マガジン /3. 600 円 CS 

g 曰 ディスク ステーション コンパイル /i.g/io 円 is 

^日 參 エア ホッケ— (D ： 要 MSX-GUN レア スキ— /2, 昍 円 
12 日 • シュ- ティング コレクション (0: 要 MSX-GUN レア スキ -/?,980 円 
中旬 ★ViewCALCC :要[^15ズソ16\«)/ァスキー/14.800円 
24 日 參ス 一パー プロ コレ (本 +□).•' 徳間 書店/ り .980 円 (税込) 
？ スコア サ ウルス （□) /ピッツ一/ 価格 未定 
？ フ オクシ一 2(D)/ エルフ ノ 7. 800 円 



8 
月 



2 曰 
8 曰 

g 曰 
訓 
中旬 
下旬 
下旬 

？ 

？ 

7 



毎 曰が えつち （□)/ 八 一 卜 電子 産業/ 7.200円[2 
MSX • FAN 9 月 号 (本），' 徳間 書店.' 540 円 
ディスク ステーション #28 (□)/ コンパイル /1.940 円 12 
ソ 一サリ アン （D)Z ブ ラザー 工業 /8.B00 円 B 
グラフ サ ウルス Ver.2.0(D) /ピッツ一 /12,800 円 
ソーサ リ アン (□ ： タケルで 販売)/ ブラ ザ— 工業 /6.800 円 
ポ ツキ 一2(D) /ポニーテール ソフ 卜/ 7. 800 円 
ナイス ミディ パック MORAB セット (R+D)/ ピッツ- /1.000 円 
シ ンセサ ウルス Ver.3 . (□) / ビッ ツー/価格 未定 
ナイ キ (□)/ カクテル • ソフ卜 /7.B00 円 



g 
月 



5 日 ディスク ステ一 シ ヨン コンパイル /1.340 円 E 
7 曰 MSX • FAN10 月 号 (本）/' 徳間 書店.' 価格 未定 
27 曰 アウター リ ミツ ッ II (□) ももの き はう す /6.800 円 H 
下旬 校内 写生 ト 3 巻 (D)/ フェアリ- テ-ル (X 指定 ブランド)/ 円 
？ サーク ガゼル の 塔 (D) /マイクロ キャビン /7,昍0 円 E 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□) /アスキー/価格 未定 

闘 神 都市 （□)/ アリス ソフ 卜/価格 未定 

斬 夜 又 円舞曲 （□)/ ウルフ チーム/価格 未定 E 

エル （□)/ エルフ/ 7. B00 円 

ヴェ インド リーム （□) /グロ 一 ディ ァ /価格 未定 B 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 (R)/ 光栄 /1 1 .800 円 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 (r ： サウンド ゥェ ァ つき) /光栄 /1 4 , 200 円 

伊 忍 道 ■ 打倒 信 長 (□)/ 光栄/ 9.800円13 
伊 忍 道 • 打倒 信 長 (□ ： サウンド ウェアつ き)/ 光栄/ 1 2 , 200 円 13 
笑ゥ せえ るすまん （□)/ コンパイル/ 3. 980 円 12 
麻雀 悟空 天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール/価格 未定 13 
夜の 天使た ち （□)/ ジャス 卜/ 8.8D0 円 
天使た ちの 午後' 番外 ill (□)/ ジャス 卜/ 8.8D1] 円 
倉庫番 リベンジ 〔仮称〕 （□)/ 発売元 未定 ノ 価格 未定 
キミ だけに 愛 を… (D)/GAME テクノポリス/ 7, B00 円 
> ワンダー ポー ィ n モンスター ランド (R) /日本 テク スタ /7, 800 円 
ソープ ラン ドス 卜 一 リー II • メモリー (□)/ 八一 ド / 5. 800 円 
ビバ • ラスベガス （R)/ 八ル 研究所/価格 未定 
キャル （□)/ バーディー ソフト/ 6, 800 円 
ビース 卜 （□)/ バーディー ソフ 卜/ 7. 800 円 
殺しの ドレス 3(D)/ フェアリーテール/ 7.BD0 円 
さやん さやん パ ニー ス ピリ ッッ (□) /カクテル' ソフ卜 /7.800 円 
エフ エラ アンド ジリ オラ ジ' エンブレム フロム ダーク ネス (D)/ ブレイン グレイ/価格 未定 
スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ (D)/ ホッ 卜， ビィ /価格 未定 12 
3D プ一ル (□)/ マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
エリー 卜 （D)Z マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲ-ム 入門 用 (仮称) (□) /マイ ティ マイ コン システム /3, B00 円 



川 月 以降と 発売 曰 未定 



• ^売 ザ膽店 

mmf-m も^«»店ィンタ一 メディア 

PUBLISHER 
鹏宏男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山躺 

EDITOR IN CHIEF 
棚 己 子 

SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 

山 mfe 

EDITORIAL STAFF 

力 精 田洋志 + 引田 福 fig^ 
ASSISTANT EDITORS 

岡 田忠博 +^5fe+ 川 井田 j«+ 川 祀享史 
+ 豁尚弘 + 淋 #~+ 所: 13 + ^11 
STAFF PHOTOGRAPHER 
；掛忠 夫 
CONTRIBUTORS 

高 田 陽 + 田 锒由紀 + 難 由 里子 + 御 
幅 乍 

ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 
井; 难ニ 

EDITORIAL DESIGNERS 

井沢 俊 二十 高 田 亜季 + デザ イラく 釜田泰 
行 + 柳 井 孝 之〉 + TERRACE 0FF1CE+ 清水 
綱 

ILLUSTRATORS 

しま づ女 どんき + 中 野 カン フー. /+ 野 見 

山つつ じ + 成 田 ^£ + にわめ じろ + 南 辰 其 

COVER ARTIST 

娜ぉ己 "繁 

COVER PHOTOGRAPHER 

短修三 

FINISH DESIGNERS 

啣 あくせ す + ㈱ワード ポップ 

PRINTER 

大日 棚 I 默斜土 

E D I T R I A L ★ A I R 

♦ 今月 は 新人が 曰 人 入って きた。 2 人 
とも 学生 バイ 卜 だ ♦ その 1 人、 スーパ 
一 マン に似てい る S くん は、 自宅が 三 
浦 半島な の にもかかわらず、 新橋 くん 

だり まで パイ 卜に 来て いる。 そのうえ 
入って きたば かりのと き 1 " M ファン は 
あまり 読んで なかつ たんです が、 間違 
い 探しの パズル はよ く 見て ました」 な 
どと あいさつして 座 を 真っ白に した。 
念のため 付け加えて おくが、 そんな パ 
ズル、 うちに は 載って いない ♦ もう 1 
人、 ◦ くん はお 尻が 大 さくて、 1 曰最 
牴 10 回 は 「ああ、 くやしい な あ」 となん 
でもく やしが る ♦ おしりが 大きい とい 
えば、 4 年 まえの 12 月に は 新人だった 
H くん は、 下腹部が 妙に 出て いる。 そ 
のラ え、 その 腹の 上に ウェス 卜 バッグ 
をつ ける もの だから、 まるで カタ カナ 
の 「卜」 に 見える。 フェイ ドア ゥ卜。 



A D * I N 

アスキー 

コンパイル … 

東京 ホビー センタ一 ■• 

徳間 書店 

日本 進学 指導 センター 

日本 テ レネ ッ ト 

ブラ ザ一 工業 

松 下筲器 産業 
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表 4 



A K •CLIP 

千代 田 区 三番 町、 地学 教室の MSX 

大妻 中高 等雜で 良妻賢母 候補 を デジタル 化して ゆく 田仲義 弘教議 
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この 界隈に は 1 つと して 水平な 道が 
ない。 大小 長短 さまざまな 坂が 入り組 
んで さまざま なろ ねり を 作り、 名所- 

旧 所に 流れて いく。 そのまま 行けば!! 育 
国 神社 や 武道 館の ほうへ 行く 大通り か 
らちよ つと はずれ、 中く らいの 坂 を 転 
がって いくと 浅い 谷底に 大妻 中高 等 学 
校が 建って いる。 

無数の 女の子が 給食 当番 姿で 料理 を 
作って いる 部屋 （た^ん 家庭科 実習 室) 
が あり、 その まえの 地学 教室へ 黙って 
忍び こむ と、 12 台の MSX(FS — 
5500) に それぞれ ョ人 ずつ はりついて、 
画面の 已 AS I C リス 卜 を ため息 まじ 
りで 見つめて いた。 

田 仲 先生 は、 ターボ R や PC98CV 
や ビデオ ウォークマン や オーバーへ ッ 
ド カメラ （OHP の ビデオカメラ 版) が 
乗った 教壞 のかげ で、 MSX の BAS 
！ C による 植物 図鑑の 仕上げに かかつ 
ている ところだった 。「生徒 は パソコン 
に まかせと いて わたし はいつ も 遊んで 
いるんで す」。 ころい ろの も、 職場の O 
A 化な のだろう か。 

この 曰 は、 高 3 の 選択 授業で、 内容 
は BAS I C 入門だった。 ある 成績 群 
の 最低 点 を 判断 • 表示す る プログラム 
の 2 か 所に 空欄が あり、 そこに どんな 
式 を 入れるべき か を 考える。 ときどき 
ピッ とい ラ 音が 聞こえて くる。 

田 仲 先生 は、 生物 • 地学が 専門。 図 
鑑 などの 本格的な ソフ 卜を已 AS I C 
で 自作し、 授業で 使って いる。 中学生 
用の 教材 はもう 25、 6 時間 ぶん 作り あ 
げ、 こんど は 高校生 用の 教材に とり か 
かると ころと いう。 ちょっと まえの 「作 
品」 では、 S C R E E N 5 に 描かれた 心 
臓が ページ 切り換えで 動き、 SOUN 
口 文で ドック ンドッ クンと 音が 鳴る デ 
モゃ、 P 波と S 波の 到達 時刻から 震央 
を 探す ゲームな ど、 思わず 1 "採用」 した 




MSX は碎 まえから。 MSXI のころ は 5 ^の 
親 機と 生徒の 子 機 を 特注の CMT ケーブル 
て して プログラム を $5^ した 




中学で は、 自作の^ による CAI (コンピュータ による 教育） る 
ころ BASICS 授業 だけ。 椅 のス 一パ一 ビギナー ス 難 よ ( 
BASICS だが、 みんな パズル を 解く よ う に 楽しんで いる 



)\ 高校で はい まのと 
しかん たんな 感じの 





くなる 小品ち 多い。 

あたり を ラろラ ろす る カメラマンに 
は 目 も くれず、 真剣に 最低 点 判断 ルー 
チンに 取り組んで いる、 将来の 良妻 資 
母 候補の 姿が 印象に 残った。 2 時間の 
授業が 終わって、 最後に 先生が 自作の 
シ ミュレ 一夕 を 使って、 已 ASIC プ 



どう しても プログラム cof;m みが わからな 
いといって ^のと ころに m 斥に 来た 生徒 
もいた。 自由な しい 
ログ ラムの アルゴリズム を 解説した あ 
と、 「次 は 変数より 便利に 使える 配列 変 
数 を やります」 と 予告す る。 地味そう な 
授業 だが、 放課後、 先生の 手伝いに 来 
ていた 卒業生の 新 藤さん に 聞く と 「す 
つ ごくお もしろ くって、 後 輩 にも 勧め 
てい るんで す」 つて。 



先生の り を HHte つてい J$r クル I プ。 みんな 

大 js 大の ISH で、 右から 山.？； ん、 § さん、 $ 

さん。 この 日 は 三.； S 管と 舌の 画像 $ 正して いた 



MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフ卜 ウェア ViewCALCL ビュゥ • 力 ルク] 



MSX turbo R 専用 





ViewCALC 




MSX PI 

turbo 111 



価格 14,800 円 

(送料 1,000 円） 



MSX 

シミュレーション 



ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフ 卜 ウェア 
です。 売上 レポ一 卜の 作成、 アンケートの 集計 はもち ろん、 家計簿 や 住宅 ローン 
の シミュレーション など、 幅広い 用途に 利用で きます。 

(株式 会ネ iHAL 研究所の 「GCALC」 と データの 互換 1^ あ リ ます。 ) 

讕 特長： 搴 最大で 横 64X 縱 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値） 。 參 グラフ 自動 作成 機能に より、 ワーク 

. シ 一卜の データ を 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ '円グラフ 線グラフの 3S 類の 中から 選択 
\ し グラフが 作成 可能。 暴数储 演算、 論理演算 はもち ろん、 53 種類の 関数 （sum、 max, mod 
^ など） も サボ一 ト。 また、 これら を 組み合わせて 独自の ュ一 ザ 関数 を 作成す る こと も 可能。 
\ \ «対]»^:1\/13ズ化出。^専用 

國 パッケージ 内容 ： ViewCALC システム ディスク (3.5-2DD) 
I \ ノ マニュアル 一式 

* 本 パッケ 一ジに は、 「MSXView」 が 含まれ 




ビジネス ユースに、 ホーム パーソナル ユースに 
MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア 
「ViewCALC」 新登場。 
売上 表、 あらゆる 集計。 また 各種 表 計算で、 
グラフ 機能 を フルに 活用した 
シミュレーション も 可能です > 



口 



MSX の メイン RAM を 増設す るた めの MSX 増設 RAM カー 卜 リッジ (MEM-768) 



i^SX 増設 RAM カー 卜 リッジ 

価格 30,000 円 （送料 i，ooo 円） 

MSX 墉設 RAM カー ト リ ッ ジ (MEM-768) は、 MSX のメ 
イン RAM を 増 IS する ための カートリッジです。 日本語 
MSX-D0S2 と 併せて 使う ことにより、 RAM ディスクの 
容量 を墙 やすこと がで きます。 

画 特長： 像 768K パイ トの RAM を 搭載 ノ 例えば、 MSXView の 実行 ディスク 
の 内容 を RAM デ イス ク に 移す ことができ るので、 MSXView の 操作が た 
いへん スムースになります。 肇 MMS(MSX Memory Mapper System) 仕 
様に 準拠 ノ 日本 KMSX-DOS2 の マツ パ一サ ポー トルー チンに より、 ユー 
ザ 一 プロ グラムから 增投 した RAM に アクセス する ことが 可能です。 攀各 
種ュ一 ティ リ ティ プログラムが 付厲。 

画 射 JtMS 種 ： MSX2、 MSX2+, MSX turbo R 

國バッ ケージ 内容 ： MEM-768 力一 ト リッジ、 ユー ティ リ ティ ディスク、 
マニュアル 

* 注意： MSX2、 MSX2+ で、 本 カートリッジ を ご 使用になる 埸 合に は、 日 
本 語 MSX-DOS2 が 必要です。 （MSX turbo R では、 本 カー ト リ ッ ジ だけ 
で、 ご 使用に なれます。 ） また MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内 
容は、 リセ ッ ト したり、 MSX 本体の « 源 を 切る と 消えます。 



必要 



ており ま せん。 ViewCALC を ご 使用 になる に は、 
「MSXView」 が'^ です。 



* 「MSXView」、 rViewCALCj を ご 使用になる 時、 別売 
の 「MSX 增設 RAM カートリッジ」 を 利用す ると、 RAM デ 
イス クに各 プログラム を 移し、 フロッピ 一ディスク をデ一 
タ 保存 用 に 使 うこと がで きます。 




门 ^zr\ 






MSXturbo R 専用 グラフィカル ュ一 ザイン ターフェ イス 
MSXView i ェム エス エック ス' ビ ユウ i 



MSXView 



マウス を 使って アイコン ウィンドウ を 随時 選択し、 MSX 
turbo R の 処理 スピードの 速さ を 活かした、 本格的な グラ 
フィ カル ユーザー インタ一 フェイス 《GUI》 を 提供す る 
「MSXView」 。 テキス 卜 エディタ、 グラフィック ツール、 
プレゼンテーション ツールな どの フロ グラムが 付属。 
MSX に GUI の 思想と 主張 を 与える、 必須 ソフトです。 

疆 特長： 參 マウスに よる K 単 操作が 自慢 z マウスでの アイコン 操作で、 フ アイ 

ルの 複写 や 削除な どが 可能。 參 ユーザ— インターフェイス ノ [MSXViewj 
対応 ソフ ト なら 使用方法 はすべ て 統一。 異なる ソフ トウ エアの 操作 方法 
を 覚える のが SB 単です。 參 専用 アプリケーション ソフ 卜 付 ほ/ ViewTED、 
ViewDRAW, ViewPAINT. PageBOOK 
國 対応 機種 ： MSX turbo R 専用 

國バッ ケージ 内容 ： システム ディスク (3. 5-2DD)OverViEW ディスク （3.5- 
2DD) 專用 漢字 ROM 力— トリ ッジノ マニュアル一 式 



MSXturbo R 専用 



価格 9,800 円 

(送料 1,000 円) 





鲁 二の 誌面の 表示 価格に は 消 JS 稅が 含まれて おりません。 ★MSX, MSX-D0S は、 株式会社 アスキーの 商標です. 

亍 107- 24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 （03)3486-8080 大阪 （06)348-0018 株式会社 ァスキ 
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